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EDITORIAL 


Hallo, lebe Leser! 
Ab dieser Ausgabe liegt die 


“Compute mit“ in meinen Flän- 
den und hoffentlich auch in Eu- 
ren. Daß ein personeller Wech- 
sel vonstatten geht, hat aller- 
dings noch lange nicht zu 
bedeuten, daß sich das Heft we- 
sentlich verändert. Davon 
könnt Ihr Euch ja selbst über- 
zeugen, indem Ihr Euch die 
neue Ausgabe “reinzieht“, 


Das soll natürlich nicht heißen, 
daß wir nicht das eın oder an- 
dere noch besser machen wol- 
len. Für neue Ideen und Denk- 
anstöße sind wir jederzeit zu ha- 
ben, sofern es einer Verbesse- 
rung dient. Wenn Ihr die Mühe 
nicht scheut, Kritik oder Lob 
einzusenden, werden wir ver- 
suchen, auf alles eine Antwort 





zu geben. Wenn möglich in der 
Leser- & Meckerecke! 

Unseren Schneider-Freunden 
wollen wir in dieser Ausgabe ei- 
rien Leckerbissen unter die Na- 
se halten. Mit dem Spitzen- 
Adventure *“Zorgos" haben wir 
diesmal eine Sofeware-Empfeh- 
lung für Euch, an der Ihr wohl 
kaum vorbeikommen werdet, 
sofern Ihr Euch nur ein bißchen 
für Adventures interessiert. 


Mit freundlichen Grüßen 


Tea rancll 


Thomas Brandt 
(Chefredakteur) 
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Kussetie & 
Diskette zum Heft 


Das sınd unsere 
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für C 16/116/ plus 4! 
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I Basic-Find-Routine, Checksummer (Basic), 
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Bestellungen richten Sie bitte an: 
Tronic-Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege 
oder telefonisch: (05651) 30011 

Der Versand erfolgt per Nachnahme 


oder Vorkasse (Scheck, Bar) 
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für Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Heft«! 
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Wer zwei Floppy-Laufwerke für 
seinen C-64 besitzt, der wird sich 
vielleicht schon darüber geärgert 
haben, daß ein wahlfreier Zugriff 
auf beide Laufwerke nicht mög- 
lich ist. Entweder muß die zweite 
Floppy hardwaremäßig auf die 
Adresse Neun eingestellt werden, 
oder die Umstellung muß schon 
beim Open-Befehl angegeben 
werden. Aber welches Programm 
karın seine Daten denn schon von 
einem Laufwerk mit der Devise- 
Adresse Neun laden? All diese 
Nachteile vermeidet der Doppel- 
flopper 64, eine kleine Hardware- 
Schaltung, die Ihnen auf Tasten- 
druck jeweils ein Laufwerk als 
Adresse Acht selektiert. Somit 
können Sie nun mit beiden Flop- 
pys so arbeiten, als wären beide 
auf Adresse Acht eingestellt. Die- 
se Lösung hat außerdem den Vor- 
teil, daß sie 100% komparibel zu 
allen Programmen und Hard- 
ware-Erweiterungen ist. 

Zur Funktion: Wie Sie sicher wis- 
sen, gibt es im Laufwerk 1541 
zwei Brücken, welche die Geräte- 
adresse zwischen Acht und Neun 


Stückliste: 


2 Drucktaster 2xum 
i kleines Gehäuse 


umschalten. Der Doppelflopper 
beruht nun auf der Idee, an einer 
dieser Brücken einen Schalter an- 
zubringen, um damit die Geräte- 
adressen umzuschalten, Die Sache 
hat aber leider einen Haken. Der 
Schalter ist eigentlich wirkungs- 
los, da die Anderung der Adresse 
erst beim Setup der Floppy er- 
kannt wird. Ein Setup wird aber 
dadurch erreicht, daß entweder 
der Computer oder das Laufwerk 
aus und wieder eingeschaltet 
wird. Dieses ist aber nun wirklich 
nicht zumutbar. Aber es gibt ei- 
nen Trick: Wird nämlich beim 
Umschalten der Adresse gleich- 
zeitig ein Reset ausgelöst, dann 
wird natürlich die Umschaltung 
auch anerkannt. Das Auslösen des 
Resets geschieht auf folgende 
Weiße: Betrachtet man einmal 
das Betriebssystem der Floppy, so 
entdeckt man einen Hardware- 
Interrupt, der die Geräteadresse 
überprüft: den NMI. In diversen 
Handbüchern ist zwar zu lesen, er 
werde nicht genutzt - das hindert 
uns aber nicht daran, es zu tun! 


Die NMI-Routine springt über 


5 dünne, isolierte Drähte, ca. 50 cm 
3 isolierte Drähte, ca, 3 cm 


etwas Lötzinn 


Materialkosten: ca. DM 5,— 


Abb.1 Der Schaltplan 





Abb. 2 Der Aufbauplan 


Floppy I 


m — 


td 


gb-— 
i t auftrennen 


vier Adressen, $FFFA, $FFO1, 
$PEE?7 und $EB22; damit voll- 
bringt sie eine Art *Mini-Setup“, 
der vieleicht eine Hundertstelse- 
kunde dauert und nicht bemerkt 
wird. Um die Umschaltung zu er- 
reichen, werden zwei Taster so 
eingebaut, daß beim Druck auf ci- 
nen der Taster beide Floppys 
gleichzeitig mit einem NMI- 
Impuls versorgt werden und die 
Umschaltung vorgenommen 
wird. Abbildung 1 zeigt anhand 
des Schaltbildes das Prinzip. Wird 
Taster 1 gedrückt, dann hat Flop- 
py 1 die Adresse 8 und Floppy 2 
die Adresse 9, Beim Druck auf 
Taster 2 entsprechend - umge- 
kehrt. Für diejenigen, die mit 
dem Lötkolben umgehen kön- 
nen, dürfte der Einbau nach Ab- 
bildung 2 kein Problem darstel- 
len. Beide Floppys ausschalten, 
die Kabel entfernen und die 
Deckel abschrauben, Nun durch- 
trennen Sie die beiden vorderen, 
in der Abbildung mit einem Pfeil 
gekennzeichneten Brücken (auch 
Jumper genannt) mit einem Dorn 
oder Schraubenzieher. Überprü- 
fen Sie am besten mit einem 
Ohm-Meter, ob die Verbindung 
auch wirklich beseitigt ist. Löten 
Sie nun jeweils an Pin 6 der CPU 
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Floppy II 


Tr ep pa mag 










g 
# auftrennen __ 


(NMI) und am rechten Teil der 
Brücke (DEV) einen Draht an, 
Zusätzlich kommt bei Floppy I 
an Pin 21 (Masse) noch ein Draht. 
Achten Sie bei den Lötarbeiten 
darauf, den empfindlichen Chip 
nicht zu überhitzen! Die Drähte 
(vorher kennzeichnen) führen Sie 
nun nach außen. Wer es ganz per- 
fekt machen will, der bohrt an ei- 
ner geeigneten Stelle ein Loch 
und versicht dieses mit einer 
Gummi-Tülle. Die Taster finden 
entweder in einem kleinem Ge- 
häuse Platz oder, was noch besser 
ist, in einem Metallwinkel, der an 
einer gut zugänglichen Stelle befe- 
stist wird, Löten Sie die drei 
Drähte, genau wie in Abbildung 2 
gezeigt, an die Taster, und verges- 
sen Sie nicht die drei Verbindun- 
gen der Taster untereinander. Set- 
zen Sie nun die beiden Floppys 
wieder vorsichtig zusammen. Kei- 
ne Kabel beschädigen! Nun müs- 
sen nur noch die Verbindungen 
zum Computer wieder hergestellt 
werden, und (vorausgesetzt, Sie 
haben alles richtig gemacht) es 
kann losgehen. Unmittelbar nach 
dem Einschalten hat Floppy 1 die 
Adresse 8, was sich aber durch Be- 
tätigen des Taster 2 sofort (nach 
drei Sekunden) ändert, Eine War- 
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nung! Betätigen Sie die Tasten 
nie, wenn das Laufwerk gerade ei- 
ne Lese- oder Schreiboperation 
durchführt! Ein Verlust von Da- 
ten ist in diesem Fall sicher! Und 
denken Sie auch daran, daß nach 


Um zu verstehen, warum dieser 
Puffer überhaupt notwendig ist, 
muß man zunächst wissen, daß 
der Computer viel schneller Da- 
ten zum Printer schicken kann, 
als dieser sie ausdrucken kann. 
Damit der Computer nun nicht 
unnötiglange warten muß, gibt es 
im Drucker einen kleinen, un- 
scheinbaren RAM-Baustein, .der 
die eingehenden Daten auffäugt 
und sie erst dann an den Drucker 
weitergibt, wenn dieser sich mit 
dem letzten Text ausgerattert bat. 
Leider hat die Firma Schneider 
bei diesem RAM aber etwas mit 
dem Speicher gegeizt, denn dieser, 
verfügt lediglich über 2 Kilobyte. 


HE, MS HÜST Dy Dt: WR 
I Hi an, ui N 

FREIEN UND MM DOCH DER 
AHLEN AERKOCHAET! 


IND ) 






diesem Eingriff eine eventuell 
noch bestehende Garantie er- 
lischt! Wagen Sie den Umbau auf 
keinen Fall, wenn Sie nicht abso- 
lut sicher im Umgang mit dem 
Lötkolben sind. Der Autor dieser 


Dem geplagten User bleibt bei 
längeren Textausgaben also nichts 
anderes übrig, als während des 
Druckens die Hände in den 
Schoß zu legen, denn der Compu- 
ter wartet auf die Weitergabe der 
nächsten Daten und ist für andere 
Tätigkeiten nicht ansprechbar. 
Hinzu kommt, daß diese spärli- 
chen 2 KB auch noch mit 1,5 KB 
für die übrigen Druckeroperatio- 
nen ausgelastet ist, so daß effektiv 
nur noch 0,5 KB zur Verfügung 
stehen, und das entspricht unge- 
fähr einer 1/6 Seite Text. Die Fir- 
ma GOLDMARK SYSTEMS hat 
sich nun aufgerafft, eine Speicher- 


erweiterung für den Drucker- 


1a] w ot Ih Bi 
KERN! 








Schaltung erklärt sich gegen eine 
Gebühr von 75 DM bereit, Ihnen 
den Doppelflopper 64 einzubau- 
en, wobei Sie allerdings das Trans- 
portrisiko selbst übernehmen 
müßten. Die Adresse, an die Sie 


Puffer auf den Markt zu bringen. 
Diese Erweiterung erhöht den 
Textpuffer auf 7,5 KB, und damir 
lassen sich schon Texte von 2 1/2 
Seiten Länge ablegen. Der große 
Vorteil: Der Schneider kann nun 
seinen gesamten Text auf einmal 
zum Drucker rüberschicken und 
steht darın sofort wieder für alle 
möglichen anderen Eingaben zur 
Verfügung. Während der 
Drucker sich mit dem Text rum- 
quält, kann man schon nebenbei 
weiterprogrammieren oder einen 
weiteren Text schreiben, 

Ein kleines Problem gibt es aller- 
dings: Der RAM-Baustein mit sei- 
nen 28 “Füßchen“ muß nämlich 
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sich wenden müssen, lautet: Mi- 
chael Wehrmann, Joseph-Maria- 
Lutz-Str. 25, 8068 Pfaffenhofen. 


Und nun viel Spaß mit dem Dop- 
pelflopper! 





erst einmal eingebaut werden. 
Aber keine Angst: Dem Baustein 
ist eine umfangreiche Einbauan- 
leitung beigelegt, mit der jeder zu- 
recht kommen dürfte, der mit ei- 
nem Schraubenzieher umgehen 
kann. Im übrigen lohnen sich die 
zehn Minuten Einbauzeit auf je- 
den Fall, wenn man bedenkt, wie- 
viel Zeit man in Zukunft sparen 
kann. 

Das 8K-Buffer-Kit ist also zweifel- 
los eine nützliche Anschaffung, 
mit der man dem Computer- 
Frust schnell und wirksam einen 
Riegel vorschieben kann. Buy it! 


philipp 
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Sehr geehrte Redaktion ! 


Da ich sehr oft Programme aus 
ihrer Zeitschrift abschreibe, frage 
ich mich, ob es nicht möglich wä- 
re, diese in einem von einem 
Lighrpen lesbaren Schwarz-weiß- 
Code abzudrucken. Dann wäre es 
mit dem andauerndem Abtippen 
vorbei TEs dürfte ja keine Proble- 
me geben, ein Programm zum 
Umwandeln der Programme in 
den Code und umgekehrt zu enı- 
wickeln, da es ja schon seit langen 
möglich ist, computerlesbare Eti- 
ketten zu erstellen ! Checksum- 
mer wären auch problemlos ein- 
baubar, und dann könnte män die 
Programme einfach mit Lightpen 
und Lineal umwandeln, ohne 
stundenlang zu tippen, 

Max Vogelbusch, Berlin 


Anmerkung der Redaktion ! 


Grundsätzlich ist die Idee gar 
nicht schlecht, mit einem soge- 
nannten Strichcodeleser (nicht 
Lightpen} Programme in den 
Computer einzulssen, Leider ist 
die Idee nicht unbedingt neu, 
dern bereits vor einigen Jahren 
wurde versucht, herkömmliche 
Listings durch Strichcode zu er- 
setzen, Leider scheiterte diese 
Methode an 3 wichtigen Punkten. 


1. Ein Strichcodeleser ist relativ 
teuer und läßt sich nicht an jeden 
Rechner einfach anpassen. 

2. Die Papierqualität reicht nur 
selten für einen fehlerfreien Ab- 
druck von Strichcode-Program- 
men aus. 
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3. Da abgedruckte Basic-Listings 
oft auch den fehlenden Drucker 
ersetzen, wirkt sich hier der 
Strichcode negativ aus. 

Aus diesem Grund glauben wir, 
mit unserem Klartext eine brauch- 
bare Alternative anbieten zu kön- 
nıen. Der zusätzliche Softwareser- 
vice stellt für den Leser immer 
noch die beste Datenübertragung 

ar. 


Heute ist es mir wieder mal pas- 
siert. Ich hatte ein Programm 
nach stundenlangem Abtippen 
im Computer; jetzt nur noch 
DSAVE* „. gedrückt und oh 
Schreck - der Computer sagt Out 
of memory error !!!! -Ich hatte 
mal wieder vergessen, den Check- 
summer vorher auszuschalten. 


Nach einigem Blättern im Hand- 
buch hatte ich die Lösung, um 
dieses Mißgeschick künftig zu 
vermeiden. 


Ich belegte die F5-Taste einfach 
zusätzlich mit den SYS-Befchlen 
zum Abschalten des Checksum- 
mers. 


In das Checksummer Programm 
fegal, ob alte oder neue Version) 
integriert, tippt man einfach fol- 
gende Zeile: 

14 KEY 3,"5Y5 62158:5Y5 
62153:5YS 

33947° +CHR$(13)+“DSAVE* 
+CHRSG4) 


Drückt man nun nach Eingeben 


“des Listings wie gewohnt die Taste 


CET 





*F5* zum Abspeichern des Basic- 
Programmes, so wird zuvor der 
Checksummer ausgeschaltet. 


Roland Hildenbrand, Kiel 


Ich kaufe regelmäßig Ihre Zeitung 
“Compute mit“, verstehe aber lei- 
der nicht, welche Tasten bei der 
Klartexttabelle mit der folgenden 
Bezeichnung gemeint sind: 
DOWN/UP/CLR/INST/HO- 
ME/DEL/RIGHT/LEFT 

Parent Jacques, Marsberg 


Anmerkung der Redaktion: 
Obwohl wir meinen, daß wir die 
Klartext-Tabelle eigentlich hierei- 
chend erläutert haben, tauchen 
immer wieder Fragen auf. Bei de- 
nen von Ihnen aufgeführten Be- 
zeichnungen handeit es sich um 
folgende Tasten: 

DOWN - Cursortaste nach unten 
(rechts oben) 

UP - Cursortaste nach oben 
(rechts oben) 

CLR - Bildschirmlöschen SHIFT- 
CLEAR/HOME 

INST - Einfügen 
INST/DEL {rechts oben} 
HOME - Cursor in Ausgangspo- 
sitiorr CLEAR/HOME rechts) 
DEL - Loeschen INST/DEL 
(rechts oben) 

RIGHT- Cursortaste nach rechts 
(rechts oben) 

LEFT.- Cursortaste nach links 
(rechts oben) 


SHIFT- 


Da beim Plus 4 bzw. beim Ci6 
die Tastatur unterschiedlich auf- 
gebaut ist, sollte man unbedingt 


CH TRFTE DICH THEORETISCH 
I 


nnarus 


CSompube mib 


auf die angegebene Tastenbe- 
schreibung achten ! 





Sehr geehrte Redaktion ! 


Ihr Artikel über die 128K- 
Speichererweiterung har mir als 
stolzer C16-Besitzer sehr gefallen. 
Da ich, was das Computern be- 
trifft, noch blutiger Anfänger bin, 
sind bei mir natürlich gleich eini- 
ge Fragen aufgetaucht: 

Ist es nach der Speichererweite- 
rung möglich, mit demselben Ba- 
sic zu arbeiten wie vorher? 


Anmerkung der Redaktion: 
Richtig I! Der C16& bleibt auch 
nach dem Einbau der 128k voll 
kompatibel zum Standard-Ci6. 
Zusätzlich erlaubt die Umschal- 
tung auf 64k auch eine volle 
Kompatiblität zum PLUS 4, so 
daß auch diese Programme ohne 
Probleme genutzt werden kön- 
nen. Die eigentlichen 128k lassen 
sich allerdings nur von Maschi 
nenprogrammen ausnutzen, die 
wir hoffentlich noch reichlich 
veröffentlichen werden ! 





a | 
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Die Software-Freaks von DEL- 
TACOM haben mit Ihrem Ad- 
venture ZORGOS einmal mehr 
bewiesen, daß deutsche Adven- 
tures immer mehr an Qualität 
gewinnen. Dieses Grafik-Ad- 
venture braucht sich mit Sicher- 
heit nicht auf dem internationa- 
len Markt zu verstecken. Was 
für ein Glück für alle Schneider- 
Freunde, daß sie schon jetzt in 
den Genuß des tollen Spiels 
konımen. 


Kommen wir jetzt zu dem Spiel: 
Gleich zu Beginn wird uns (laut 
Text) von einem Boten ein Brief 
überreicht. Dieses Schriftstück 
mit altertümlichen Schriftzügen 
liegt der Spielbeschreibung bei. Es 
ist ein Brief von “Cyrion“, der Ih- 
nen einen Auftrag erteilt. Lesen 
Sie dieses Schreiben und die Spiel- 
anleitung genauestens durch. Da- 
mit können Sie schon von vort- 
herein einige Probleme vermei- 
den. 

Als “Aurin“ gehen Sie nun auf die 
lange Reise, um Ihren Auftragge- 
ber zufriedenzustellen. Halten Ste 
sich zunächst an die vorgegebe- 
nen Richtungen, 
schnellssens zum eigentlichen 
Spiel kommen. Der recht einfa- 
che Start erhält durch immer wie- 
der neue Grafiken und einen 
Schuß Humor das gewisse Etwas. 
So geraten Sie bei einer Ruine an 


einen Frosch. Der Blitzgedanke ° 


der Redaktion: Küsse Frosch! 
Tatsächlich verwandelt sich der 
grüne Quaker in einen Prinzen, 
läuft weg und verliert dabei einen 
Ring. Eroschkönig und Aschen- 
puttel lassen grüßen! Natürlich 
nehmen Sie den Ring mit. 

Die ersten Probleme bekommen 
Sie, wenn sich Ihnen der “Elf* ın 
den Weg stellt. Nachdem der stu- 
re Bursche keine anständige Aus- 
kunft geben konnte, wollten wir 
ihn einfach links liegen lassen. 
Pech gehabt, der einzige der am 
Boden lag, war “Aurin“-undzwar 
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damit Sie 


Softwure im Blickpunkt 











Der Zusammenhang von Spiel- 
stärke und Spielfigur ist hervorra- 
gend gelöst. Je näher sich “Aurin“ 
an die Lösung heranarbeitet, de- 
sto mehr verändert sich sein Cha- 
rakter und der Schwierigkeits- 
grad. Warum? Das verraten wir 
noch nicht. Passen Sie auf alle Fäl- 
le auf! 


Zu guter Lerzt wollen wir noch 
drei Sachen hervorheben. Einmal 
die Tatsache, daß es zu jedem Bild 
eine neue Grafik gibt. 
Desweiteren befinden sich auf der 
Kassetten-Version genau die glei- 
chen Grafiken wie auf der 
Disketten-Version. 

Eine erfreuliche Nachricht auch 
für die Vortex-Freunde. Das Pro- 
gramm ZORGOS läuft auch ein- 
wandfrei auf der Vortex-Version. 
Für Schneider-Freunde, die für 
Adventures etwas übrig haben, 
scheint uns dieses Programm ein 
absolutes *Muß“! 


tot. Aber das Problem ist nicht 
von langer Dauer, Der Knabe ist 
lediglich ein wenigeitel, Er möch- 
te direkt angesprochen werden. 
Denken Sie also an die direkte Re- 
de, so richtig mit Gänsefüßchen! 
Sollte Ihnen im weiteren Verlauf 
des Spiels wieder jemand über den 
Weg laufen, quetschen Sie denje- 
nigen am besten mit den Formu- 
Herungen “berichte mir über“ 
oder “erzähle mir über“ aus. Was 
meinen Sie, wie gesprächig die 
Leute auf einmal werden. 


haben Sie bei ZORGOS 


Eine raffinierte Lösung hat man 
auch in bezug auf die Häuser ge- 
funden. Szatt des zeitraubenden 
Betretens jeder kleinen Bude 


Möglichkeit, durch 
das Fenster 
ins Haus 

zu schauen. 


Übrigens treffen Sie unterwegs 
auf “Alyan*. Nehmen Sie diesen 
unbedingt mit auf Ihre lange Rei- 
se. Er ist Ihr Verbündeter. 





CSompute miP 
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klartext 





Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren für 
Commodore-Listings zu ändern. 

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. 
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksum- 
mer ist aus diesem-Grund nicht erforderlich. 


Eingabzhinweise für alle Commodore Rechner! 


Wer sich schon etwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt hat, wird sicher- 
fich wissen, daß der Grafiksarz des C 64 sehr viele ähnliche Symbole enthält, Aus die- 
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li- 
nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings 
bemerkbar, weiche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. 

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS 
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch 
alle Grafikzeichen durch ein Schlüsselcode erserzt. Durch diese Merhode sind Ver- 
wechselungen praktisch völlig ausgeschlossen. 


Wie arbeitet unser Klartext? 

Wer schon nach dem alter: Verfahren Programme eingegeben hat, wirdsicherlich kei- 
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 

Für die neu hinzugekommenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal 
grundlegend. . 

Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in 
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi- 
nation kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem 
Tronic-Magazin (z.B. Computronic 0. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den 
Unterschied zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren: 


C64 LISTING MIT CHECKSUMMEN SC 91.03 


10 REM BISHERIGER AUSBRUCK <t18> 
20 FRINTK Ep 32> 
39 PRINT]. 1. w* <85> 
20 PRINT" al * <149> 
50 PRINT"ENDE" “2467 


ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F.B.3 


5-64 LISTING + CHECKSLUMMENR {6 V1.08 


10 REM NEUER AUSDAUCK <162> 
20 PRINT" IDONHE SO CYS SE)" <52> 
30 PRINT"£SA SB SC SD SE SE SG SH SI SI Sch" <85> 
40 PRINT"ICA CB CE CR CE LE C03” <149> 
50 PRINT"ENDE” 2863 


ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F.B: 70.5.3 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen- 
de Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor 
nach unten. Die Zahi dahinter gibt an wie oft die Taste betätigt werden muß. In unse- 
sem Beispiel müßte also die Taste CURSOR abwärts viermal betätigt werden. Die ge- 
naue Beschreibung, welche Taste gemeint .ist, entnehmen Sie bitte der Klartext. 
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Achtung für Ci6 und 
Ü64 existieren zwei verschiedene "Tabellen! 

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch 
einen 2-Buchstaben-Code erserzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »$« oder ein 
»Ca. Das.»Ce« steht für die »COMMÖDÖRE TASTE« und das »S« für die »SHIFF 
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »$A« in’un- 
serem Beispiel bedeutet also, dal die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben 
»A« betätigt werden muß. »C+« würde bedeuten, daß die Taste COMMODORE zu- 
sammen mit dem PLUS Zeichen gedrückt wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta- 
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen 
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde ulso in unserern Beispiel 9 mal eingege- 
ben. Durch diese Merhode entfällt zukünftig das lästige Abzählen von mehrfachen 
Zeichen. s 
Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilfe Ihnen ein Blick in 
unsere Klartext-Tabelle weiter. 

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer- 
den alle Tastenikennzeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt, Diese dürfen 
selbstverständlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweit- 
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dürfen 
ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu- 
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrägschrift) dargestelh. Alle 
Zeichen außerhalb der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch 
eingegeben. 

Auf den ersten Blick hört sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis 
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen 
gewöhnt hat, wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen, 


Frank Brall 


Compute mib 


_ Neu für alle Commodore Rechner C64/VC 20 und C16 





Noch eine wichtige Anmerkung ! 


Aus technischen Gründen können drei Zeichen von unserm Ausgabegerät nicht ver- 
arbeiter werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben 
. Steht für den Pfeil nach links 

% Stehr für das englische Pfund Symbol 

" Steht für den Pfeil nach eben " 


Klartext-Tabelle für Commodore #4 und VC 10 


era 





DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 
UP CURSOR HINAUF HIT-TASTE & TASE NEBEN 
RECHTEM SHIET 
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN 
INSF EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HOME CURSOR INECKE . 2.TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
DEL ELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN 
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE BL TASTE UNTEN RECHTS 
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE} 
r1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FI 
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E2 
FB FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE B 
F4 FUNKTIONSTASTE FUIKTIONSTASTE F4 
E EUNKTIONSTASTE FINKTIONSTASTE E5 
F6 FÜNKTIONSTASTE _EUNKTIONSTASTE Fb 
Fr FÜNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 
£8 FUNKTIONSTASTE _EUNKTIONSTASTE F& 
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 
RED ROT CONTROL-TASTE & 3 
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 
BURPLE  PURPUR CONTROL-TASTE & 5 
GREEN GRÜN CONTROLTASTE && 
BLUE BLAU CONTROL-TASTE 8:7 
YELLOW GELB CONTROL-TASIE & 3 
RYSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 
RYSOFF INVERSE AUS CONSTROL-TASTE & 0 
ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 
BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2 
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3 
DGREY  DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4 
MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 
LIG.GREEN HELLGRÜN COMMODORE-TASTE & 6 
LIGBLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 
HGREYT HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 9 
CTIAL.. _ CIRLZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS .. ZEICHEN 
S.. GRAEIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND Das .. ZEICHEN 


C.n. GRAFIKZEICHEN COMMÖODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 


Wenterien 











Klartext-Tabelle für Commodore Ci6 und Plus 4 





DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN 

up CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 

CLR CLEAR SCHIRM TASTE ÜBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT 

INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 

HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN 

LEFT CURSOR LINKS 5, TASTE VON RECHTS OBEN 

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE {GROSSTE TASTE) 

Fi FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE FI WVORFER DEFINIEREN) 

Fr FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE 

r FUNKTIONSTASTE _ FUNKTIONSTASTE F3 (VÖRHER DEFINIEREN) 

r4 FUNKTIONSTASTE  FUNKTIONSTASTE F4 (VÖRHER DEFINIEREN) 

5 EUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F5 (VÖRHER DEFINIEREN)- 

F6 FUNKTIONSTASTE _ EUNKTIOWNSTASTE F6 (VÖRHER DEFINIEREN) 
- F7 FUNKTIONSTASTE  EUNKTIONSTASTE 7 (VORHER DEFINIEREN) 

BB. FUNKTIONSTASTE  EUNKTIONSTASTE Fa (VORHER DEFINIEREN) 

BLACK SCHWARZ CONTRÖL-TASTE & 1 

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 

RED ROT CONTROE-TASTE & 3 

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE &e 4 

FÜRTLE  PURPUR CONTROL-TASTE & 5 

GREEN GRÜN CÖNTROL-TASTE & 6 

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 

YELLOW GELB CONTRÖL-TASTE & 8 

RYSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 

RUSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE BI 

BEN BRAUN . COMMODÖORE-TASTE & 2 

YLSN GELBGRÜN COMMODORE-TASTE & 3 

PINK .ROSA COMMÖDORE-TASTE &x 4 

BLERN BLAUGRÜN COMMODORE-TASTE & 5 

LBLU HELLBLAU COMMÖDORE-TASTE & & 

D.BLN DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7 

LORN HELLGRUN CÖMMÖDÖRE-TASTE & 8 

CIRL CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 

S... GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 

C... GRAFIKZEICHEN COMMODÖRE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 

FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND ",” 


TLASHOFF BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND ”.” 
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT- TASTE UND SPACE 
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Unser Kurs gti 2) 


WAIT 


WAIT:; Syntax WAIT(Spchr),A bzw. WAIT(Spechr),A,B 


A und B sind die Zahlenvariablen, die maximal 255 sein dürfen und 
Spchr bedeutet Speicherzelle. Bei der ersteren Ausführung serzt die Be- 
triebsroutine B=0. Die Betriebsroutine vom WAIT-Befehl kann man 
mit einem Basic Unterprogramm simulieren: 


10 IE (PEEK(Spchr) KOR B) AND A THEN RETURN 
20 GOTO 10 


Zu erwähnen ist, daß der C-64 kein XOR-Befehl kennt und deshalb 
dieses Unterprogramm nicht ausführt. Wenn man aber XOR B weg- 
Hit, d.h. die erste Ausführung simuliert, dann arbeitet das Unterpro- 
gramm auch im C-64. 


Durch dieses Unterprogramm wird das Hauptprogramm solange aus- 
gesetzt bis die logischen Bedingungen im Unterprogramm erfüllt sind. 
Das ist aber nur möglich, wenn der Inhalt der adressierten Speicherzelie 
sich ändert. Da aber die Unterprogrammschleife endlos ist, kann der 
Inhalt nicht durch das Hauptprogramm geändert werden. Die Inter- 
ruptsroutine des Betriebssystem ist der einzige Ausweg. Man kann aber 
auch ein eigenes Programm an die Interruptsroutine anhängen. 


Die Betriebsinterruptroutine ist zuständig für Tastaturabfrage. Dafür 
sind drei Speicherzellen schr wichtig und deshalb für uns auch interes- 
san. 


Speicherzelle 198: Der Inhalt gibt die Anzahl der Tasten, die gedruckt 
sind, bei denen aber die dazu gehörige Arbeit noch nicht erledige ist 
(Tastaturpuffer), wider, . 


POKE 198,6: WATE 198,255 


Der Befehl POKE 198,9 löscht den Tastaturpuffer, so daß irgendein 
Restinhalt den Vorgang nicht stört. Durch den WAIT-Befehl wird auf 
einen Tastendruck gewartet. . 


Speicherzelle 203: Inhalt gibt die Code-Zahl der gedrückten Taste. 
Wenn keine Taste gedrückt ist, ist der Wert 64 (Bit-Nr.6). Werte über 
64 können nicht vorkommen. 


WAIT 203,32 


Taste <9> hat die Code-Zahl 32 (Bit-Nr.5). Nur wenn eine ’Iaste, deren 
Code-Zahl gleich oder größer als 32 ist, d.h. nur wenn die Bit-Nr.5 ge- 
setzt ist, verläßt das Programm die Schleife. 


Im Anhang ist eine Tabelle, wo diese Code-Zahlen in der Spalte "TST“ 
widergegeben sind. 


Speicherzelle 653: Hier werden die Code-Zahlen von Shift, 
Commodore- und Control-Tasten additiv gespeichert (Bit-Nr.0,1,2). 


WAIT 653,4 


Gompube mib 


Maskieren, Poken, Duverlieren — wenn 
das Böhmische Dörfer für Sie sind, dann 
kommt unser Kurs gerade richtig! | 


Dieser Befehl wartet auf einen Druck auf die CTRL-Taste. 


Will man eine Bedingung stellen, daß das Warten dann aufhört, wenn 
ein bestimmtes Bit der adressierten Speicherzelle 0 ist, dann muß man 
den WATT-Befehl mit zwei Argumenten (zweiter Ausführungssyntax) 
benutzen. Als Beispiel nehmen wir wieder die Speicherzelle $0001, wo 
Bit-Nr.4 & 5 zur Datasettensteuerung benutzt werden. Bit-Nr.4 & 5 
werden von der Interruptroutine kontrolliert und reguliert. Uns inter- 
essiert an erster Stelle Bit-Nr.4. Es geht zur Null über, sobald eine Data- 
settentaste gedrückt wird. Der WAIT-Befehl soll so formuliert werden, 
daß durch Drücken einer Datasettentaste das Warten aufhört: 


WAIT 1,16,16 
Das Bit-Muster sicht folgendermaßen aus: 


Wenn keine Datasettentaste gedrückt wird 


«“ BELGEREEE 

KXOR [oTololılelololo| $10=dez.16 
Resultat 1 ololsjolol>]> [> 
AND [oTofof:Jo[o[o $10=dez.16 
Resultat lolofololo[o1o| 500=dez.0 


Also, das Programm wartet noch. Wenn eine Datasettentaste gedrückt 
wird, ändert sich das Bit-Muster von Spchr: 


BEROGHER 
SEtteegt] ** 
GOBNGREE 


Spchr 


KOR 


ol jol>>| 


Resultat 1 
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AND 


olelstıfolefeb] 
oTelof:lefolafel 


Das Resultat ist nicht mehr Null. Das Warten hört auf. 


Resultat 


Sobald eine Datasettentaste gedrückt wird, d.h. die Bit-Nr.4 Null ist, 
serzt die Interruptroutine eine Null in das 5. Bit. Das hat die Folge, daß 
der Bandmotor eingeschaltet wird. Deshalb ist es auch möglich, den 
obigen Befehl folgendermaßen zu modifizieren: 


WAIT 1,32,32 


Eine sehr nützliche Anwendung ist die Steuerung des Cursor-Blinkers. 
Wenn man im Basic-Programm den GET-Befehi benutzt, hat man auf 
dem Bildschirm keinen blinkenden Cursor mehr. Setzt man eine O in 
der Speicherzelle 204, erscheint der blinkende Cursor wieder auf dem 
Bildschirm. Wenn die Eingabe beendet ist, soll der Cursor wieder ver- 


schwinden, Dafür setzt man eine 1 in 204. Dann hört das Blinken auf. 
Es kommt aber vor, daß ein Cursor-Abdruck in der letzten Eingabe- 
stelle zurückbieibt. Grund dafür ist, daß der Cursor in der Leucht- 
(RVS-JPhase ausgeschaltet wurde. Eine andere Speicherzelle (207) ist da- 
für zuständig, daß der Cursor abwechselnd in Leucht- und Dunkel- 
Phase je nach Blinkgeschwindigkeit (bestimmt durch den Inhalt von 
Speicherzelle 205) übergeht. Wenn der Inhalt der Speicherzelle 207 Null 
ist, dann ist der Cursor in der Dunkelphase. Die Interruptroutige regu- 
liert die Umschaltung der Speicherzelle 207 abwechselnd in 0 und t. 


Um dieses Problem zu vermeiden, sollte man vor Ausschalten des Cur- 
sors (POKE 204,1) solange warten, bis die Speicherzelle 207 Null ge- 
schaltet ist. Folgendes Unterprogramm ist ein interessantes Beispiel für 
den WAIT-Befeht, der dieses Problem mühelos löst: 


10 POKE 204,0:B$=““ 
20 GET A&:IF A$="* THEN 20 

30 PRINT A$;IF AS=CHR$(13) THEN 
59 

40 BS=B$+ A&:GOTO 20 

59 POKE 205,2: WAIT 207,1,1:POKE 204,1 
60 RETURN 





 BOMB SCARE vc-20+8K 


Fi : Gegenstände im Indikator 


“In dem Raumgleiter R1 befindet 
ansehen 


sich eine Bombe. Wir fordern 


zwei ‚Millionen, oder das Ding | F3 : Bombe entschärfen (nur im 
geht in. die Luft!“ Dieser Funk- | Bombenraum) 
spruch einer verbrecherischen | P& : Pause 


Organisation versetzt die Raum- 
fahrtbehörde in Aufregung. Was 
tun? Guter Rat ist teuer! Da 
kommt einem der Techniker die 
rettende Idee: Arnold, der Spe- 
zialroboter! Wenn einer in der 
Lage ist, die Bombe zu finden und 
zu entschärfen, dann Arnold. Al 
so wird Arneld an Bord des 
Raumgleiters gebracht, um die 
Bombe zu entschärfen. Die Sache 
hat allerdings einen (eigentlich ‘| 
mehrere} Haken. Arnold ist we- 
der bewaffnet, noch hat er Werk- 
zeuge zur Verfügung. Also muß 
er zunächst die Gerätschaften fin- 
den, die allerdings im ganzen 
Raumgleiter verstreut sind. Das 
ist aber nicht so einfach, da auch 
zahlreiche Monster hier ihr Un- 
wesen treiben. Arnold hat aur ei- 
ne Chance, die Bombe zu ent- 
schärfen. Schlägt dies fehl, so ist 
das Spiel beendet. Außerdem 
kann er nur sechs Werkzeuge bei 
sich tragen. Wird Arnold es 
schaffen? 


F5 ; Pause beenden 


Das Spiel wird mit dem Joystick 
gespielt. Zusätzlich sind noch die 
“F*- Tasten mit Funktionen be- 
legt. 





im Direktmodus ein: POKE 
44,32: POKE 8192,0:NEW 


Viel Spaß beim Suchen und Ent- 
schärfen der Bombe! 


Zur Eingabe: 


Das Programm besteht aus drei 
Teilen, die nacheinander geladen 
und gestartet werden müssen. 
Vor dem Laden des ersten Teils 
geben Sie bitte folgende Befehle 


»Dies ist das Einzige, was wir Dir mit auf den Weg geben können. 
Dann mach’s mal gut, Arnold! Viel Glück! 


Gompute mit 


programme _ 
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‚programme 





vCZa# LISTING + EHECKSUMMEN {UV VL. 


REM KERNE 
REM # ROMR SCARE #* 
REM * % 
REM # COPYRIGHT # 
REM # 1987 BY * 
REM #* TIMM HAASE #* 
REM EHRE 


SJONSDUITACGnNM 


FRINT"ICLEAR WHITE)" 5: FOKES6879, 8: POKES&878,5 
PRINT" IDOHNZ RIGHTS CR ST SPAGES SE SIY" 
FRINTPIRIGHTSE CA CHIUMRISPACEZ 34 SIFCARE" 














13 PRINT" IRIGHT& CE SK SPACES SI SK}" 

14 FRINT"{DOHNS RED SPAGES RYSON:PLEASEISPACEIHA 
ıT 

15 PRINT"IDGHNS YELLOH SPACEZICOPYRIGHT{SPACEILF 
B7LSPACEIEY 

1& FRINTP{BQHHZ CYAN SPACEII TEUSTSPACEIPROBUCTIG 
N 


17 FORI=7 158707148 LOOO@U: READA: IFA=-1LTHENLF 
19 FOKEI,A:NEKT j 

17 PRINT"CHOHE PURPIE BOHNiI SPACE3PRESS{SPACEN 
ANY ISPAGCEIKEY SPACE} "SFOKEIFO,DSWAITLFO4A 
FOKES6879 , 25: FRINT"IGLEAR, BLUEI "SEND 

REM "FENSTER ' 

DATA 255,259,255,255,255,253, 235,255 

3 DATA 255,255,255,255,255,255,752,242 
DATA 255,255,255,2595,207,55,7,247 

DATA 255,255, 295,235 ,255,255,252, 248 
DATA 755,255,252,249,192,0,0,8 

DATA 199,22,158,15@,150,158,158,150 

DATA 247,247 ,297 2247 7,247 DAT 247 

DATA 192,128, 128,128,128,128,131,14@ 
DATA 0,0,3,12,49,195,12,51 

DATA 1590,158,22,54 206,60, 242,203 

DATA 247 ,247,247 „247 ,7,247 ,247 119 

DATA 176,131,149,177,143,188,178,143 
DATA 207,60,242,207 ,63,255,255,127 

DATA &1,253,254,126,127,188,179,287 

Hara 193,215,231,207 63,255, 255,255 

Daran 171,171,1741,191,191,108,179,207 
DATA 127,188, 163,207 ,63,255,255,255 

DATA 63,255,255,255,252,240,192,0 

DATA 252,240, 192,0,192,49,12,3 

DATA 255,255,235,255,252, 242,192,8 

DATA 252,249, 192,0,192,48,12,3 

3 DATA 255,255,252,248,248,240, 248,248 
DATA 192,8,0,0,0,0,2,1 

DATA 255,63, 79, 167,87,7, 119,231 

Data 248,240, 249,248,748,240, 239,248 

REM "BODEN" 

Data 2,5,12, 28,192,48,12,3 

DATA 192,48,12,3,0,3,12,4B 

Data 102" 49,12,3,0,0,8,8 

DATA 8,3,12.20.192,0,0.0 

DATA 192,9,0,9,9,0,0,0 

3 DATA 2755,255,755,295,63,15,3,0 . 
DATA 63,15,3,2,3,12,48,192 

DATA 2,0,2,8,0,0,8,0 . 

DATA 7,30,24,0,0,2,28,240 

DATA 122, 192,102,0,0,0,0,0 

REM 'TUER' 

DATA 42,21,78,121,126,127,127,115 

Data 171,85,170,95,42, 149,226 ,247 

DATA 755,255,191,75,171,84, 148,81 

DATA 116,119,119,119,187,115,115, 116 
DATA 754,63,79,243,252,254,254,254 

DATA 34,133,234 ,229,234,229,234,229 

DATA 116,118,119,118,117,115,115, 116 

DATA 67,14,2,192,240,792,254,254 

DATA 234,229 ‚234 ,229,234,229,234 229 
DATA 116,118,119,119,53,3,3,B 

DATA 62,14,2,192,249,253,254 254 

DATA 52,14,2,0,3,12,48,172 

DATA 234,229,2%4,229,42,5,2,1 

REM 
DATA 
DATA 
DATA 











35 


"MAENNEHEN " 
60,126,217,255,255,255, 126,68 
60,99,153,127,231,255,255,153 
153,231, 


1654 297.299,2553,126,24 


«225 
<187> 
<180> 
x251> 
2207 > 
KzBa> 
xZB> 
xahA> 
“a7 
108 > 
Sse2> 
+214> 
S2B> 


“1415> 
«1557 


rar 
sril> 
<241> 


<245> 
2B3> 
<44> 
«5 
<51> 
“1565 
A245 
<ıst> 
<2M3> 
«31> 
x54> 
<9> 
<128> 
<236> 
<a> 
“z246> 
«1> 
<43> 
<11B> 
<157> 
<45> 
<189> 
<a} 
<191> 
<235> 
<146> 
<196> 
<69> 
<70> 
<37> 
<178> 
<59> 
<223> 
<136> 
<196> 
<a6> 
<14> 

‚<53> 
<178> 
<189> 
<137> 
<3> 
<57> 
<89> 
<BS> 
<108> 
<84> 


385 


x21A> 
<i110> 
zAl> 
<as> 
<t39> 
K22Er 
<D> 
<239> 
<207> 


REM "’PFEIL LINKS‘ 
DATA 3,15,63,255,255,63,15,3 

DATA 0,172,743,255, 2595, 755,259,255 
DATA 56,248,248,248,748,748,248,24B 
DATA 3,15,63,259,255,0,0,8 

DATA 753,255,255,255,255,9,0,0 

DATA 248,248, 248, 249,240,2,9,0 

REM "PFEIL RECHTS’ 

DATA 28,31,31,31,31,31,31,31 

DATA 0,3,207,255,259,255,255,2585 
DATA 192,240,252,255,259,252,240,172 
DATA 31,31,21,51,31,2,9,9 

DATA 255, 255,255,259,255,0,0,0 

DATA 192,240,252,255,255,9,9,0 

DATA 135,07,167,87,167,87, 167,87 
DATR 751,251,24B,248,248,248,248,248 
DATA 192,0,0,0,1,7,38,25 

DATA 167,87,151,119,251,151,27,87 
DATA 244,248,2498,248,748,751,251,248 
DATA 0,0,90,408,248,192,0,8 

DATA 167,97,37,23,4,8,0,0 

DATA -1 

ENDE DES LISTINGS 


“195? 
1357 
«183> 
“12> 
“B6G> 
<93> 
Samy? 
x87> 
<3B> 
ur} 
25335 
sa53> 
“FO: 
ar 
22> 
xä0> 
36> 
AR22> 
Sar> 
Abi> 
<28> 
<209> 





voz@a LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.03 


REM RRNNnHHeHERH 
REM #+BOMB SCARE#+ 
REM #* iC0C) BY # 
REM *TEMM HAASE# 
REM RER HnaKunK 


FRINT"ICLEAR HHITE3" 4: POKES6879,B: POKES6878,5 

PRINT"{DOHNZ RIGHTA CR SI SPACES SU SIH" 

19 PRINTP{RIGHTE CQ CHIOMBISPÄCE2 SI SIICARE* 

11 PRINT" IRIGHTA CE SK SPACES 59 SKr" 

12 FRINTTTDOHNS RED SPACES RVSONIFLEASETSPACEIWA 
IT 

13 PRINT" {DOHNS YELLGH SPACE2FLOPYRIGHTISPACEHLF 
B7ESPACEIBY 

14 FRINT"{DOHND CYAN SPACE3FZEUSTSPACEIPRODLCTID 
H 

15 FORI=7728107728+10RARR: READA: IFA=-1THENI? 

1& POKEI,ANEXT 

17 PRINT"CHOHE, DOHNIT SPACES PURPLEIPRESSTSPACEI 
ANYESPACEIKEY" 

1B FÜKE178,D:WAIT1IB, 1: PDKES6B79 , 2: PRINT" CLEAR 
BLUE?" 

19 END 

20 REM "TDRBOSEN” 

21 DATA 248,248,249,248,248,248,172,B 

22 DATA 9,0,0,0,192,48,12,3 

23 REM "MESSBERAET 

24 DATA 252,132,132,252,253,206, 253,254 

25 REM BUN‘ 

24 DATA 90,127,2398,120,96,76,0,B 

27 REM "SCEWDRIVER 

28 DATA 16,16,16,16,56,56,56,16 

297 REM ’ENEMY t° 

38 DATA 12&,219,255,102,60,60,42,24 

31 REM "ENEMY 2° 

32 DATA 60,06,104,52,24,126,171,126 

33 REM "ZANGE' 

DATA 20,34,20,8,54,34,65,65 

REM "BCHRAUBENS. ’ 

DATA 29,54,20,9,8,29,54,20 

REM "HAMMER" 

DATA 0,126,124,48,49,49,48,0 

REM ‘STAR’ 

DATA 200,73,127,254,124,124,204,6 

REM "RAHMEN" 

DATN 0,0,31,32,79,40,36,20 

DATA 0,9,255,0,255,9,9,8 

DATA 9,0,248,4,742,20, 36,48 

UATA 49,49,49,40,40,490,30,48 

DATA 40,56,28,242,4,298,0,8 

DATA 0,08,8,255,8,255,0,8 

DATA 20,36,40,79,32,31,0,0 

DATA 20,22,28,20,29,29,20,28 

REM "AENDERUNG 

DATAL92,48,172,3,0,0,0,0 








SONSPUIAUNM 








<B4> 
1995 
x130> 
<204> 
<88> 
<a 
“unr 
“70> 
EB: 
2125 
«16> 


“111> 
<153> 


<i1B> 
149 > 
42397 


<178> 


“355 

*x147> 
214? 
x167> 
7977 

2351> 
x128> 
<143> 
25> 

<131> 
<251> 
x126> 
427> 

s136> 
sias> 
<el> 
“38> 
<130> 
<B2> 
<255> 
x233> 
<143> 
sh> 

“2352> 
“2l2> 
«15327 
“24> 
s229> 
“1927 
era R 
“40> 
AS2> 
“97> 
sau> 

















Compute mi 
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DATAR,3,12,48,192,0,0,8 
DATA192,2,0,8,0,2,0,0 

REM ’BOMBE' 
DATAR,L,7,15,31,63,63,127 
DATA&T,213,170,212,1&8,212,168,288 
DATA248,14,1,0,0,0,0,8 
DATAR,2,128,64,32,16,16,56 
DATAR,0,3,15,63 297 ,243,252 
DATA255,191,191,223,239, 247,253, 255 
DATA160,208,248,223,168, 20B,222,1%71 
DATAQ,7,56,192,0,1,15,255 
DATA2@4,31,31,63, 127,253, 253,252 
DATAR,D,0,172,240,209,56,748 
BATA255 ,255,239 ,227,226,239, 193,227 
DATAG3, 207, 243,252 ,259,63, 207,243 
PATA255,255,2755,255,63,207 , 243,252 
DATAZ55,255,255,252,243,207,63,255 
DATA243 ,207,63, 242,243, 227 ,235 237 
DATA249 ,248, 244,249,249,249,248,248 
DATA239 ,239,239 239 239, 145,227 ,237 
DATAZS7,755,255,255,248,248,252,254 
DATA254 ,62,222,222,222,94,94,94 
DATA221,213,213,214,192,192,183,183 
BATA248, 248,248, 251,757,248,128,120 
DATA255,255,255,755,255,255,255,2535 
DATA239 ,243,252,255,63,15,3,8 
DATA2S5,255,755,67,231,243, 252,255 
DATA222 222,222, 222,227 ,222,222,38 
DATA?2S5, 259, 253,254, 254,253, 253,252 
DATA127,119,119,252,243,287,63,252 
DATA184, 134,56, 248, 2490,172,0,0 
DATN63,15,3,0,2,0,0,8 

DATA2534 , 254,254 ,254,62,14,2,0 
DATA255, 255,255,252,2490,172,0,8 
DATA249,192,0,0,0,0,0,0 

REM "ABSPERRUNG 
DATAGR,24,24,59,220,24,24,724 

DATA24 ‚24,24 ,24,24,24 680,255 
DATAR,0,0,51,204,0,2,0 

REM "TRANSMITTER’ 
DATALO,66,153,187,187,153,66,68 
BATA -1 

ENDE DES LISTINGS 


73 





<224> 
<137> 
<hl> 
<a1> 
“220> 
x27> 
2497 
<B> 
<20%7> 
<I6> 
“355 
<251> 
«76> 
<211> 
1897 
“23537 
£35> 
<26> 
x93> 
s132> 
177 
97 
<32> 
x16> 
39? 
z171> 
<226> 
<158> 
<B35> 
2005 
<254> 
<21#> 
x122> 


1A> 
<206> 
<232> 
<57> 
<isa> 
sa3> 
1275 
<205> 





VEZ2 LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0 


REM REHHRURHTEER 

REM *EOME SCARE* 

REM * iD) BY * 

REM *TIMM HAASER 

FRFEH RR 

sosuntag 

PRINT" ICLEARY" SDIMEF (ZU) = TM=LE: PW=1QB 

19 Ar=1NFIRNDEIPFEI+LEFOKE 646, ,Alı IFAI=öTHENPOKE 
646,7:A1=7 

11 IFOI=?7THENAI=7:FOKEA4S,7 

12 FRINT"CHOHEF@RRRBGREREFFRBRERLARE 
13 PRINT" BEREREREERERRAREEEEER 

14 PRINT" @EGRGEFGEHRBEERBEEERE 

15 PRINT"@@GEAEEEER_"Ruttgaeae 
FRINT"@RAGASSRZYZY "ERREcaR 

17 FRINT"@SRASRZYIYZYZY_eaRae 

18 PRINTNRSSRZYZYZYZYZYZyY_"ea@ 

19 PRINT"STZYIYZYZYZIYZYZYZY_re" 
PRINT"ZYZYZYZVZYZYZYZYZYZY_" 
PRINT"LYZYZYZYZYZYZYZYZYZYZ" 
PRINT" {SPACEZILYIVIYIYZYZYZYZYZAI® 
FRINT"{SPACES SYIVIYIYIYIYZYZNILSPACERF" 


SONDABKN Me 





22 
23 
24 
CE4>" 

25 PRINT"{SPACEZIK=SISPACEIHEYZVZNES# SPACEISASE 
SPACELI" \ 
25 FRINT"ESPACEISYHTNITSPACETFEFBESPACE2}" 

27 PRINTZPRINT:PRINT=PRINT"CHHITE RIGHTIS SG SR 
ES 


28 











FRINT"{YP3 RIGHT YELLOKR RVSGNFSCOREISPAGEI:=" 
27 FRINT"{RIGHT GREEN RVSOHFTIMEISPACEZIE" 

3B FRINT"{RIGHT CYAN RYSONIPOWERCSPAGEr:" 

31 POKEAS6 A 

32 Es(D="tShr": ES (DIE ISII" ERICH 
"CSHITIEFRCHS"TLSNI" 





=ISIHHEF(A)- 


87 


FRINT"{SPAGE27F2 3 TSPACE SYIVZYIYIVIESZ St SPA 


<B4> 
<189> 
<130> 
<204> 
<BB> 
<h4> 
<65> 
<93> 
X7 > 


233> 
s122> 
<152> 
<AZ> 
<a3> 
412> 
<55> 


, 9797 


<141> 
<240> 
x12> 

<157> 
<147> 
<105> 


<213> 


<216> 
<135> 


<31> 
A226a> 
<1> 
<92> 
<79> 


242> 


3T Et lEI=" [SON TEF(IENISPI LESE II" 

34 BE (Het Ze iMEtZERCIVIe" ZIEFOIDIRNZEE 
(1ZIe" ZIEHEN ZIEH erZ 

35 AFtII=TOG@@IDOHN LEFTSICEERIDOHN 
HH LEFTSICDEF{DOHN LEFTA>GHIIJTDONK 
GHN LEFTSIOPORIDOHN LEFTSIRT" 

IH AFIZI=TERRRLDOHN LEFTAFERARLDEHN 
OHN LEFTANB@G@IDOHN LEFTIGRRBLDOHN 
IMN LEFTAIEBSRIDORN LEFTAIST" 

37 AF(T="@ERBIDOHN LEFTAIG@RRIDOHN LEFTAIEBBRLB 
UHN LEFTAIUVW@LDOHN LEFTAYX!TOLDUNN LEFTA S* SA 

SBI@TDOHN LEFTS SC SD SEFTIDANN LEFTE SF SCH" 

IB BEtII="HSZ@CDOHN LERTAR' (BCDOHN LEFTAHRH@LD 
OHN LEFTSI)#+BEDOHN LEFTSIHHt@CDOHN LEFTST)KHGID 
OHN LEFTS} ,-+@{DOHN LEFTAIY. je" 

39 B$CZDI="@GRRLDOHN LEFTECRORLDEHN 
UHN LEFTS}@GE@LDOHN LEFTIFRRBRLDOHN 
DHN LEFTSITRSRCLDOHNR LEFTSIY_ Te" 

42 DE (1) = "DEF CDOHN LEFTAFGHIJEDORN 
OHK LEFTZ3OPDRIDIHN LEFTAIUT" 

Ai DICZI="ERA@IDOHN LEFTAFERBBLDOHN 
OHH LEETA ees bonn LEFT4IST" 

42 DE(SHI="UVW@LDOHN LEFTAIKTTOLDOHN LEFTA S& SA 

SBIBIDOHN LEFTS Fr SB SEYTIDOHN LEFTA SF 563" 

AS C$(1NI=")RH@iDOHN LEFTSIDSHCLDOHN LEFTI3)RH@CD 
BHN LEFTAFJ-HBIDOHN LEFTAYY. /@" 

44 CS(ZI=S"GRERIDOHN LEFTIICERRLBOHN LEFTSIEREELD 
OHN LEFTAI@B@LDOHN LEFTAIY_ re" 

45 BOS(1)="£RIGHT C- Scıvtca 

46 ROF(2I="ISHIEISPACE CK EI CT CR 66 RICHTIE Cr 


LEFT#IBRABTD 
LEFTAIKLMNED 




















LEFT4}BBRBEIN 
LEFTIFSBRBIE 

















i 





Pe 















































LEFT4}@B@ETD 
LEFTAFeBBGID 




















LEFTAYKLMNED 











LEFTAYRBBRID 


























48 IFOI= 9FTHENGOSUBLS7 

47 A=INTIRNDELIEA) HL 

58 E=INTIRND {13143 +1 

B=INT{RND {HI #3) +1 

C=INT {RND 1) #33 +1 

D=INT{RNDE1I*43 +1 

IFOI=F?FTHENA=1:B=1: 0=2:0=SrE=7 
PRINTYCHOHET"AFIA)S"CHOHE RIGHTIFY"BECE) 
PRINT"IHOHE RIGHTEY"DECDIS "SCHONE RIGNTLIF"CHL 








PRINT"{HOHE DOWN? RIGHTSI"ESE) 

GF=75 
56H=4261:BE=0: GT=25: 5W=INT(RND(1) #3} +1: IFGW=2T 
HENBF=?& 

60 IFGW=2THENGF=75 

61 REM "BAMEr 

62 M1=4174: M2=4216:M3=4238: A=0: Bl=242 B2=26: B3=26 
6% IFDI=9ITHENMI=AFAB: M2=4370:MI=4892: CH=4195: GE 
=7& 

54 IF=PEEK(37137): POKEZ?154 127: IO=PEEK (37152) :P 
0KE37154 ‚255: POKES6876 „8: POKESAB77 ,8 

65 GETZ4I TN=TM-L:FOKES6875 ‚200: POKE36875,8 

66 IFTM=BDTHENIDS 

67 IF{IFANDA)=BTHENA=-22; A=B+1 

68 IFAJFANDB) SATHENA=22: B=R-1 

67 IF{JFANDLE)I=BTHENA=-1: B=B-22 

78 IFtJBANDIZB)I=BFHENA= 1: B=B+22 

71 IFtJFANDS2) =BANDFEEK (MS+N+B} >7 LANDPEEK (MZ=+AtB 
I <EIURPEEK (MI+A-+B) =127THENGOSURFA 

72 IFPEEKtM3+AHB)=GF DR PERKIMZ+RHEI=GF OR PEEKI 
Mi+A+B)=BF THENGOSURFYF 

73 IFZ$=" 23" THENZ=eZ+41: POKEASS@,F (2) IFZ>STHENZ 
=B 

78 IFPEEK{NS+A+HR) SBFORPEEK (MS+A+B) =FPRORPEEK (MI+A 
+B} =3 LTHENDOI=9: BOTOLB 

75 IF Z$="{F73"THENBOSUR117 

76 IFPEEK (M3+A+B} >71ANDPEEK (MS+AHB) <BILTHENPOKE4S 
SQ ,PEEK (MS+A+E) 
ET SPACEZY" 

78 IFZ$="{F3}"ANDDI=97THEN128 

79 IFFEEK(GE+5H)=48 DR PEEKGH+GE)=49 OR PEEKIGH 
+BE)=58 THENGOSUB?? 

ER=INT{RND (1) #4) +1 

Ei IFGR=1THENGE=t 

IFGR=2THENGE=-1 

IFGR=ZTHENGE=22 

IFGR=4 THENGE=-22 

IFPEEK {6H+GE) < >75ANDPEEK (GH+GEIS >26 THENGE=Q 
FOKEGH ,ST:S6T=PEEK (BH+GE) ; GH=SGH+BE:POKEEH,BF 
IFPEEK (M3+A+B) =32THENA=B: B=B 

IFPEEK (MS4 A+E} =SFÜRFEER (MI+AHW) =SLORPEEK IMS+A 
+R) =SO0TPEFK (M3+A+B) =S2THENGI=04 SOTGIE 


Compute mib 


“RS 


2177 


2297 


i1g2> 


<157> 


<219> 


<i18> 
£37> 
<241> 
<174> 
<252> 
x129> 


<B5> 


<37> 


war _ 


s124> 
s«23> 
x<B4> 
*“16> 
<1B> 
383 
“232> 
<157> 


<aa> 
2495 
<13> 


<1B97> 
“214> 
<b2> 

<247> 


“2537 | 


1345 
<1&B> 
“153753 
107 > 
“1> 

<217> 


<159> 


x46> 


programme 
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Programme 








































































































87 IFPEEK {M3+A+E) < PPSANDPEERK (M3+ArDI < >ZETHENA=B: 134 PRINT"{UP RED RIGHTISPWTLEFTI"SE «2535 \ 
EB <zag> | 135 PRINT"IRED SPACEI4>---—---" Pe | 
7a FOKEM1,RB1:FOKENMZ,B2: POKEMS ,BS: M1=Mi+AtBr M2=HM1 iT6 PORE198,0:WALT19FB,1:RUNG “216> 
+27: M3=M1+44 <B> 137 PRINT" CHOHE DOKN4 CYAN} "= FRINTTAB{BIBOFCL:P | 
71 BI=FEEK (MI) 5 BE=PEEK {NZ}: BI=PEEK (1133 <5> RINTTAR (83 BOE (ZI 3 FRINTTAR(BIROS CH > sIB7> 
72 POKEM „4: FÜKEM2,47: FOKENS „50: A=0: B=9 <141> | 158 FRINT"{HOHE DOKNS RIGHTZ CC BOHN LEFT. CK UP 

73 BOTG 64 EZB | CYS RIGHTS CV5 CC DIHN LEFT CK}" “28335 

74 IFFEEEIMS+A+HBI=1F7THENDI=99: B0TO1R <281> | 137 FRINT"{YELLOHR HOBE>"TRETURN <il8> 
75 Fi=Fil+l:FiF1}=PEEK IMS+A+BI = POKEA3 N „26: SC=BG-+ 148 BO&(1)="LRICHT C- S-iwtle <i> 

120 “u4> 41 BOSCZI="ISHIFTSPACE CK CL ET CR CG RIGHTIS & 

94 IFFi>STHENFI=O <B5> + cH Ch Si EN Ca BIGHFIE ED CZ ES CE CP CA RIGHT 

77 PRINT"{HOHE DOWNIS RIGHTB RVSON YELLOWY"SC “155> | Ie CR CH CH CE CL er} £132> | 
98 RETURN <Z40> | 142 BOF(SI="IRIGHT CU CO Sa CE} “1898> 

397 PilsPW-L2 <1&> 145 PRINTCHRS (BD) 1FOKES6878,15 <B> 

180 PRINT" CHOHE DAWN2@ RIGHTS RVSON CYANF"PW"TLE 144 FOKES6B7F ,B: PRINT" {CLEAR DOHHT CYAN" :FOKESG 

FT SPACEIE" s21> 867,287 aT> \ 
121 IFFW<ZTHENIAZ <231> | 145 FRINTTAR (8 BO8F 1}: FRINTTARTEN BROS (ZI SFRINTTARB = 
AZ RETURN <243> | (DIBOFIT) «75> u 
1013 FOKESAB7T „220: FORL=1STBOSTEF-3 sg4> 145 FRINT"{HONE DOHNII CC DOHN LEFT CK BP LVT RI 

184 FOKES6B7B,L: POKEZ6B77 ,L. “132> | GATE CYT. CE DOHN LEFT CK" <Z06> 
105 FORM= 110255: FORES6875, M:NEXTM:NEXTL:FOKESORT 147 FRINT"IHOHE DOHN RIGHT? HHITEY" “745 

7,8: POKES6878,8 <177> | 148 FRINT"T{RVEON SPACES CR SI SPACE St SH Dar 

196 PRINT" CCLEARI"POKEZERTT, Pr POKETGEAF, 192 <21%> | 149 PRINT"IRVSON SPACES C4 CHIDMBISPALE SI SIHA 

107 PRINT"{DOHN RIGHT4 BLACKIMISSIONTSPÄAREIREFOR RE “iN5> 

ru 125% | 150 FRINT"IRVSON SPACES CE SK SPACES SI SKI 2B6> 

188 ERINT"IRIGEHTZ BLACKI---—------- ne <222> | 151 PRINT" IDGHNI1S RIGHTZ RVSON PURPLEY (CH TSPACE 

107 PRINT"{DOHNZ RIGHTZIBOMB{SPACEIDETGUNATEDTSPA GREENILSBFISPACGE BLUEIBYISPACE HHITEIZEUS" <a7> 
CEIWIETH" " «75> 152 PRINT"{YPS RIGHTIT YELLOWIGLDEHN LEFTILCDOHN 

11B FRINT"CEOHN RIGHTIITOTALLSPALEIDESTRUCTION"  x124> LEFTIZ2" <2> 

111 FRINT"{DOHN RIGHTSIOF TSPACE}SPADESHIP" “11> 153 PRINT"iBPSQ RIGHTS SLY" x7> 

112 PRINT" {DOHNS RIGHTIFINALTSPACEISCORE: TSPAGE 154 READA+ READB: IFA=-1THENPOKESGB76,O: FOKEIGBT7B, 
BEDIORBBED" «220> | 15:G0T0165 <41> 

IX FRINT"{UP RED RIGHTISIBLLEFTI"SE «237> | 155 POKES6876,8 <173> 

114 FRINT"IRED SPACELAI-—--——— nn <AA> 156 FORT=1TOB: NEXT <5> 

115 FOKE198,8:WALTIFA, 1:RUNG <195> | 157 5010154 <24T> 

11& END <244> | 158 DATA191,250, 195, 250,201 ,759,207,522,281,250, 

117 FOHES6877,8: 73="" GET 2%: IFZ#=""THENLIT <225> | 787,750 «40> 

118 IF Z#="{E5}"THENRETURN <225> | 157 DATA219,250,215,250,207,250,201,259,195,250, 

119 G0TO 117 . <287> | 183,258 <ar> 

120 FÜRG=1TOß: IFF (Q}=7STHENIOS £73> 1594 DATA1B3,259,195,259,207,250,299,250,215,500, j 

121 NEXT <254> | 219,258,215,250,297,258,195, 250,207 ,250 <197% 

122 FORB=1TO0&: IFF tB)=75THENIOS <a> 141 DATA22I,1009,201,259,191,259,195,250,201,258 <i20> 
123 NEXT «253> | 162 DATA207 „508,291 ,250,207,259,219,259,219,250, 

124 FORG>1T06: IFF (O3) =BATHENIS i6> 287 ,259,201,250,195,250 1755 

125 NEXT <255> | 163 DATA1B3,259,177,259,185,250,171,259,195,250, 

126 FORG=LTO6: IFF (0) =QTHEN103 <451> ; 721,258, 207,500,207,258 “743 : 
127 :NEXT £ei> 144 DATAZB7 ‚258,281 ,259,195, 250,201 ,590,195, 128 i 
128 FOKERAB7F „25: PRINT" TELEARY":FOKES6B59,,192=5C tt 2425 : 
=SC42500 £78> 155 FOKE198,D:WAIT179,1:POKE35875,0 x247> 

1297 PRINT"CDOHN RIGHT4 BLACKYMISSIONISPACEIREPOR 166 INFUT"<GLEAR DOHNIL RIGHTE YELLOH RVSON>LEVE ! 
1" <148> | LISPAGE HHITEI"SLV <162> 

130 FRINTTERIGHT4 BLACKI-——— u <244> | 167 IFLV< 1ORLV>STHENIGE <211> 

131 PRINT" (DEHN4FTHE SPACE} BOMB-DISPOSALSEUAD" <57> 1538 IFLV=1THENL1=999:1L7=7 «122> 

132 FRINT" (UP RIGHTIIWEREISPAGEFSUCCESSFULTSPACE 167 IFLV=SZTHENL1=599:1.2=9 122 

in . 1797 | 470 IFLV=3STHENL1=39 9: L2=12 <ig04> , 
133 FRINT"{DOHNS RIGHTIFINALTSPACEISCORE: TSPALCE R 171 RETURN <57 > 
REPIASBOAN”" <Z41> ENDE DES LISTINGS 





r ku 





»Verkehrte Welt!«, kann man nur sagen. Ser’s drum. Die Story geht 
so: Kaiser Xanor hat in Ihrem Staat ein Kernkraftwerk lahmgelegt. 
Weil Sie aber die Energie benötigen, müssen Sie nun das KRW wie- 


der instandsetzen, 


Dazu benötigen Sie natürlich die 
erforderlichen Ersatzteile, die Sie 
in dem Werk geholt haben, von 
dem aus Sie jetzt starten. Mit Ih- 
rem *Fighter* müssen Sie aller- 
dings erst einmal eine Schlucht 
durchqueren. Leider ist Ihr “Figh- 


ter“ schon ein wenig angerostet 
und weist einen kleinen Defekt 
auf: die Bremse funktioniert 
nicht! 

Damit noch nicht genug! In der 
Schlucht kreuzen von rechts nach 
links feindliche Raumschiffe Ih- 


ren Weg, Haben Sie trotz der klei- 
nien Peinlichkeiten die Schlucht 
überwunden, wird Ihr Raumglei- 
ter etwas schneller. Zielstrebig 
steuern Sie auf das defekte KKW 
zu, Aber auch hier har sich der 
böse Kanor wieder erwas einfal- 
lern lassen. Rund um das Werk lie- 
gen Bomben, Lediglich an einer 
Stelle können Sie zu Ihrem Ziel 
gelangen. Finden Sie da mal die 


richtige Tür! Sollte es Ihnen gelin- 


gen, geht alles wieder von vorn 
fos; diesmal erwas schneller, 
Überstehen Sie mit Ihren drei Le- 
ben fünf Level, haben Sie sich ei- 
ne Bonus-Runde verdient. Zwar 
kommen Ihtten in dieser Runde 
keine Monster entgegen, doch 
äuft jetzt alles viel schneller ab. 
Stößen Sie dabei irgendwo an, 
folgt auf Ihre Bonus-Runde eine 
Straf-Runde, 

Na dann viel Spaß! 
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programme 





15228 DATAR,D,9,0,2,0,0,8 <A> 
VERD LISTINGS + CHECKSUMMEN (V vi.O i349 DATAR,A,0,0,0,2,0,9 647.53 
1559 DATAQ,129,66,66,36,.36,24,0 <2B1> 
© 6010104 <> 1360 DATAB,48,72,55,50,18,74,47 <01> 
85 <663 137@ DATAB,O,0,136,64,8,72,128 <ga> 
9: La7% 1384 DATAG,74,74,72,122,74,74,74 <1a8@> 
I KR <106> 1379 DATAR, 66G,66,64 0 5, ZZ <116> 
11* * <15> 1409 DATAR,O,0,64,0,0,64,0 <190> 
12 * ELXANDR 7 * x51> 1414 DATA-1 «247> 
15 * * ei7> 1500 = C27> 
IA KREIEREN <iip> | 1518 : . “372 
15 #* * <19> 157D Kara ETT> 
16 * tC} 1907 BY x 52% 1730 * %* £<3%> 
17 * %* <21lr 1548 * E NDE + 1957 
19 * CAESAR SOFT * <br> 1550 * * <24> 
17 * * L23> 1558 * DES # <a? 
22 *ERUND NYFFELERK <196> | 1778 * * <aar 
2x % 2253 1589 #LISTING ’S* <25> 
DI HH <tig> | 1970 * * “64 
23% «* KEF> IB ee <«158> 
24 * DATA - FART 943 
25 * * <29> 
DE RER «122> vOz@ LISTING * CHECKSUMMEN (V VL.0 
27 : «059% 
28 : <b> a sotoıeda <59> 
198 PRINT"{CLEAR}":POKEI6B7F,78 <78> a: <bb> 
110 FOKE648, 18: PRINT TCDOHNG RIGHTA}BITTETSPACEHN 9.3 “u7> 
SRTEN":FOKREA4E,8 «24 ID zer <106> 
129 A=7t&7 ez22> | 81 * * <15> 
1398 A=hri:READB: ITB}- LTHENPOKES,BSGOTOL3SB <E1> 12 * ELXANOR 7 #* <s5l> 
144 PRINT" {CLEAR}"POKESSB6F 255 <a) | 15 * * <17> 
1359 PRINT"{DOHNZ RIGHTS REDFeeREBCRERE" De 2 14 meet 11a 
1553 PRINT" {RIGHTS PURPIETEHHSHRH" <55%+ 15 * * <17> 
149 PRINT"{RIGHTS PÜRPLEFEUWISPACESY _@" <i50> | 16 * (IC) 1787 BY #* «327 
178 FRINT"{RIGHTS REDI@CXYIL\IT*tE" «40> 17 * * <21> 
189 FREINT" RIGHTS PURPLEFSHHHHHERRR" <B> 1a Bo * <207> 
178 FRINT"IRIGCHTS REDIAGGBBREBEE" eısas | 198 o # # * “30> 
209 PRINT"CDOHNZ RIGHTA RVYSOH GREEN}LC) ESPACEILF za 8 “0 #* <178> 
B7IEPACE2IBY" 19% a1 8 *o #* £S2> 
212 FRINT"CDOHN RIGHTZ RESON BLOEFLAESARTSPACEI- zz me <211> 
-£SPACE:SOFT* «219> | 23 * * “27> 
222 ERINT"TDOHN RIGHT3 RVSON BLACKYERUNDTSPACEIN 24 #UCRESAR — GAMES# <«15> 
YFFELER“ <ig7> | 25 « <29> 
239 GETAFT: IFAsZ >" "THEN27O «97> 2& #BRUND NYFFELER« «2025 
249 Y=ek+ß: IFX=>256 THENK=128 <647 27 #* * «351? 
250 FOKE36878,15: PORES4874, Xs PIEES6875, +2: POKES 28 RR <124> 
6RT&B,K4 <179> | 27 * * “353 
249 FORA=1T010: NEXTA:TORES&BT74 ‚DB: POKE36875,0: POK sa * FOR YOUR #* “923 
E36876,8: 5010730 . ca> sı# * <339} 
278 POKES6&859, 248: PRINT" ECLEARY" _ e214> | 32 # vo-20 * <187> 
290 PRINT"IDGHNS RISHTIETTTEISPACEILADENISPACEIS SI * * 373 
IETSPACEIDENTSPACES, DOHNYNAECHSTENCSPACEFTEIL" <24> SERIE <13B> 
290 PRINT" CDORNSHOADCUPZN" SEND <a5> Ss %* * «397> 
1ma4 DATA129,102,99,56,56,70,102,127 ° <i64> | 56 * FART IT/EAHE # <142> 
1812 DATA129,211,255,259,259,255,251,49 <BS> 37 #* * <41> 
1022 DATAAB, 168 ,254,255,239,135, 195,224 gr | Ro een <134> 
1832 DATA16,60,30,63,119, 247 ,225,172 <129> | 797 5 “375 
194m DAFAR,S2,118,255,259,255,246,96 <112> | 42: j <709> 
125a DATAL2B,136,204,227,255,255,251,00 <125> | 77 REM # TITEL-BILD * <228> 
1B6R DATA32,113,251,243,255,171,61,24 x119> 5 98 5 <i5h> 
1870 DATAL5,55,124,254,174,55,1&,0 <i97> 3 97 ı «157>" 
128G DATAB,236,62,127,62,256,8,0 <I3}> 102 POHES6869 „255: PRINT" IGLEARY” POKE36B79 ,BsREB 
1270 DATASB,94,124,55,254,124,56,16 <21> TORE: Rus1 - <> 
1129 DATAB,28,62,127,28,652,42,34 <174> | 112 FRINT"CDOHN2 RIGHTE REDIEBBRERBERE 2395 
1118 DATASA,S0,124,155,124,24,24,8 <ti1> 1208 FRINT"IRIGHTE WHATTET@NHRHHHNE" <3> 
1128 DATAD,9,9,2,2,9,0,15 <2u0> | 138 FRINT"{RIGHTS CYANT@VIHSPACES} @" <ttt> 
1132 DATAD,0,8,7,7,7,7,7 <233> | 14 FRINTT{IRIGHTE YELLOHFOXYZINT-Ien «224> 
1140 DATA112,178,240,258,127,127,63,6% «322 158 FRINT"{GREEN RIGHTS TERRA" “2525 
1159 DATAZI1,23,247,247 ,251 ,231,199,197 «171> | 169 FRINT'IPHRPLE RIGHTZ SPACE RIGHTZ}EBGRRREEER 
1160 DATAR,O,0,102,119,127,127,127 x159> | " <182> 
1170 DATAQ,D,B,76,112,249,252,252 <170> | 170 PRINT"IBOHNZ RIGHTZ WHITE} GBBRAGRRERERAREGER 
118 DATAGS,63,63,63,127,127,255,255 x67> " “743 
11978 DATA19F7,197,197,1997, 231,231, 247,247 <227> | 188 FRINTTERIGHTZ YELLOWTCOSTECRVSONF"SSC <P3B> 
1202 BATA127,1906,127,127,127,127,127,127 x149> | 194 FRINT"LUP RICHTIDI@RRIRVSONY"SHL <2B3> 
1212 DATA252,172,252,252,252,156, 156,156 <7> ZA FRINT"IHP RICHTISIAR" <b9> 
17273 DATAO,9@,126,126,96,06,95,96 <25> zi@ FRINT"{REB RIGHTZIGEBEGERGRELEAERRRAR" <120> 
1230 DATAG,2,192,192,192,192,192,192 <159> | 215 = <17> 
12483 DATA12B8,122,95,96,96,96,176, 176 <17> 2i8 : <18> 
1254 DATA217,217,217,1978,198,217,217,217 <233> | 217 REM * TITELMUSIK # <158 
1259 DATA142,142,177,51,51,179, 192,142 5 218 : “205 
1278 DATAZ19 ,277,229,716,215,216,216,21& <23> 219 3 <21r 
1258 DATA131,227,1009,108,108,108,77,77 <129> | 222 FOKE36079, 15: READA: IFA=- 1 THENRESTORE: FORA=1T 
2924 DATA141,143,119,1809,108,100,149,190 <29> 05B: NEXT:50T0228 <B2> 
| 1202 DATA192,224,22,8,0,0,8,8 <215> | 230 FOKESEBT74 JA: POKESGS7S,A+1:FORES6876 ,A+Z “B2> 
1318 DATAB,0,255,2559,3,3,6,& <174> | 240 FORT=LTOSB: NEXT: POKE36874 , 8: FOKES6B75,0: POKE 
187 Compute mi 
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programme 


35076,8 
5a GETAF+: IFAFZ >" " THEN?TO 
740 GOTOZ22 
278 LI=3: 50-0 
R7’TE 
27& REM # BILBSCHIRM # 
27’ REM * AUFBAU * 
778: 
2797 2 

222 PRINT" {CLEA 
292 FORA=75887T077B1rFDOEEA,R: FOKEAHIDT7ZB „2; NEXT 
zu@ FORA=7724T07745: FPOKER+38720 „2: FOREA,B: NEXT 
Si FORA=81441089189: FOREA+IRT2ZE, 2: FOKEA,BENEXT 
E28 FORA=7580NT0B1&45TEF?7: FORER+I0728 ,Z: FÜKEA,B: 
NEXT 

338 FORA=77Q91 TOB135STEF2Z7: PIFEA+30720, 2: FOKEA,B: 
NEAT 
340 FRINT"CHOME BOHN RIGHT CYrAMISKISPACE RYSONM 
IRVFSOFF SPACEZ REOSAICETANI% 
F OSPACEZ REDI@LCKAN?  CIRVSONT"SLI 

350 FRINT"IHOHE DORAH4 RIGHT2 KHITEILMEDOHH LEFTZ 


0 
’[ 














SISPACE RVSCHIBIAFSOE 





INDEYELLOWTFOLDOHN LEFT# T4 KHITEIRStYELLONF TU" 
260 PRINT" (GREEN REGHTIABCDEFÄABCDEFARDHER {SPACE} 
A'SRESTORE 

3638 

Fa 3: 

367 REM # SCHLUCHT * 

SB = 

367 3: 

370 RERDA: TFA >TiTHENSTEO 

9a FÜRA=1TIF:RERDRFENAFIAITERTNEXT 











PRAStR)LıNERT 

ABB FREINT”CDGHN RIEHTLT HHITEILM" 

A1D PRINT" LRIEHTTS YELLDWIFDIHHLTEINDEN. 
IE YELLORSTUCHE 










zainFQ" 









a=a PRINT" CHOM 
sl FeifFarhsien 
4s2 Fa=3arze 
452 FÜKER,)R=FOEEF+FA,! 

458 5 

ESS Zur) 

A7B REM Kr GAME “rr 

472 REM # MRENNCHEN * 

4756 

A77 

420 FOKES7182,127:FF=tPEER (371 
7ZIS1) ANDZEI: FOEEE7IS4, 2755 

454 IFFF=S1S2THENR=IB:RI=S-22 
smnZ IFFF=14BTHENR=PIRISZE 

E12 IFFF=1ADTHENR=7:RI=-1 

sza IFFF=-28STHENR=B:RI=i 

525 IFBC>HITHENKI=SSE 

ssA IFFERE{F+RII=ZETHENGSTOSAGN 

525 IFFEEK {F+RT) S >32 THENSOSUBSORR: GOTOSAB 

5AB POKEF „32: F=F+RISFOKEF „R=eFOKEF+FA, 17 GOSUBFADE 
: IFFFFBSZANDF-BIBATHENSE- sc+1 

543 IFFG=9THENFORDD=-1TOI1ZE/RU:NEXTDD 

543 IFFFBSIANTHENGSOTOS7O 

545 FRINT"IHOME DEHN RIGHTZ RWSONI” 
s46 FRINT"SHONE DOHN RIGHTIT RVEONN" 
547 FRINT"IHOHE DIHN RIGHTIF RVSONF" 
548 IFFG=1THENGOTO47B 
5347 REM 

550 IFY=1THENGOTOSSS 
Süd Y=l: IrF}7ESsANDF<7FRATHENV=1 

561 IFF>F7FRBANDF<7FAATHENVSZ 

362 IFF>7F4AANDF< 7FSSTHENV=3 

565 IFF>7FBBANDF<BASPTHENV=4 

564 IFF>BOSZANDFLORTSETHENV-S 

572 M=7B30+ (V*443 

SA FOKEM,11:FOKEM+FA,S 

5853 IFV=OTHENYe1:FOKEM,37?:50705780 

598 M=M-1: IFFEEK IM) =32 THENPOKEM+L,SZ:POKEM,11=PO 
FEM+FA,S:SOTO472 

[141%] IFFEEK {M} =OTHENY=8B: POKEM+1 „32: FOREN , B: 501055 
2 . 

#1 IFPEEE tM} =7ORPEEK {M) =BORFEER (fh) SFTORFEER (Hi >=1 
BPTHENGGSURAABR: GOTOAAD 

Gr surus7e 

3776 
3777 
59978 
397947 
[2141417] 
[1ER 





SZIANBILZEI+IPEER CE 


ı SE 
HI 
LI 











* MONSTER ®. 


REM * LEBEN #* 
REM * VERLOREN # 


POIKES6978 ,15 
FOKEI6876 , 288: POKEF6877,150: FOKESGCBYS 240: FR 


FÜRA=1 105: B=eINT {RND{LI#PI +1: PRINT" BORN RIGH 


<13797> 
«1i7> 
LIRF 
s243> 
x78> 
KEAT> 
<227> 
<B1> 
“B2> 
<x355 
<S1> 
<206> 
2975 


<x1897> 


<195> 


“2453 
21595 


AFFE 

<16d> 
«169% 
x145> 
<171> 
KiFzr 
stiz> 
<ErE> 


sie> 
er 2 
[a Bez 
Le Ey. 
Ser 
Sizir 
<135> 
rim 
<15> 
<is> 
za 
eure 
237 


“245 


Ir 
<> 
23365 
x<215> 
bE> 
<EAab> 
<B7%> 
aan 


<a25 

<taßr 
LaS> 

76: 

136} 
“16i> 
«2231> 
£139> 
<Za0> 
<1aQ> 


‚sı82> 


1455 
<126> 
<Za0> 
«2463 
<219> 
“1445 


55> 
“2ah> 


<3t> 

x1976> 
18995 
x195> 
s224> 
x172> 
e2> 


BRA=1STDRASTER-.4 

sa?2A POKEZ68789,A: NEXT 

60939 FOKES6A975,095 POKES4876 ,B: PDKEIAAT77,E 

SB FG=B: V=l:L1I=LI-1: FL I=SSHT HEN 

casa FOHER 224 POKEM , 32: PDKEM+I 32H RT=R: RETURN 
59973 

SF7B REM # GAME DVER # 

697977 2 . 

aaa FORESEB7B,15 

aa FRINT'CHOHNE DOHNS RIGHTS RVSONFGAMETSPACEIO 
VERSRIGHTESF"" 

arg FÜRA=2BATOISASTER-1:PORE34875,A+H30: POKESEBT 
6, A282: FOKES6B77,A 

7aza NEXT 

240 FORA=1STOBSTER-.4 

79508 FOKESSEFR,ArNEXT:POKEI5875 ,9: FOKE36B75,8: PO 
KEI&B7T, RB: FOFEZ6B708,15 

vera Rumls GOTOIRE 

7997 3 

79779 REM * ERREICHT * 

FIT 

Sana 
5912 
Bozen 
zijn eitı) 
3942 
gase 
EB 








Z=- 1382: PIKES4B78, 15: FORA=SCTOSCH AS: GSOTOSRIE 
FRINT"CHINE DOHH REIGHTI BVYSOH"SA 
Z=17+7:FCKESSBFO,Z 

Sch 

NEXT: FOKESERTA,R 

VY=1:FOKEF „32 
Ru=RU+l: IFRUN STHENFS=9: 6010288 

BaR&S IFRU=F7THENRU=S0: SO TORSSE 

Bn72 Lfi=LI+1:F5=1:605UB355088: 6070208 

9477 = 
2378 REMR DONUSRUNDE #* 
SATT 5 

BAR 





FORESCE7O,ES 

esif PRINT"ICLEARF" 

857 ERINTUS IRVSON DOHN3 HHITEIBISFÄGE REDIDTSRAC 
E ZFANFNKSPATE PURPLEIUTSPACE GREENSS{ISPACH YELLE 

Du -<ePAck ne RiS & REDFLIKESPACE CYANINISFAC 
BE OMIRBLETDIERÄCE EREEN E” 

BETA FÜRA= agree: FOKETSB74 Ar FOKESAB7SF, Ar 
2E: FORRSSE7h,A+40: NEXTA 

BH#B FORA- 1STORSTEP- A:Fokezae? 
74,9: FOKEF4875,9: FOEEIS9 75,8 
Sag FORES&E7B,ISSE RETURN 

FRA: 

Fam REM & SCHRITTE * 

SFez2 REM # DES MANN * 

Fasm ; 

Faaa F 
gasa 
aan 
IR70 
BYE z 

G397 REM 8 DATA'S # 

7779 REM # FUER MUSIK* 

9977: 
12908 
1PRie 



























2,3: NEXT: FOKETAB 





FORA=1T02: NEXT 
PFOrLES35877,8: RETURN 


DATA1L7S,195,281,195,215,2987,201,195 
BATA175,1975,221,1975, 215,207, 201,195 
ı1anrad HDATA135,175,183,175, 175,171,1092,175 
18858 DATRiISS,175,183,175, 195,191, 105,175, 01 
109795 : 

18994 REM #* DATA'S # 

19977 REM ® FUER * 

129749 REM # SCHLUCHT #* 

10997 

ı11bma DATA"ATSPACEFIBEDEFABEDEFABRCDEFA" 

11m1a DATA"ARC{SPACEIABCDERRBECDEFARCD" 

11220 DATA"ABCDEISPACEIARTDEFÄRCDEFAB" 

11938 DATA"ABEDEFAISPACETABCDEFARGDERF" 

11042 DATA"RECDEFABC{SPACEFABCDEFABCD" 

t1eSsa DATA"ABCDEFABCDEISRACEHÄARCHEFRE" 

1128 DATA"ABEDEFARTCDEFAISPACEHABREDENR" 

11272 DATM"ABEDEFREODEFABEISPACEFABED" 

ilBRf DATR"ABCDEFARCDEFÄBCDETSPACEIAB" 

11998 : 
11977 : 

12020 seruennener 
12210 #* 
12B20 * 
17030 * 
17240 * 
12959 * 
12a4R 























ENDE 


DES 


sur % 


+LISTING’S# 

12078 * 

PR Re 
ENDE DES LISTINGS 


* 


Compubhe mib 


<205> 
22155 
«142> 
Lada 
<174> 
<17r 
<B> 
<1723 
258° 


21975 


1397 
x17> 
g2G2> 


bar Layer) 
<1i> 
x150> 
<69> 
£1527 
hr 
x168B> 
<ad> 
<1127 
Fr 

KEFIF 
«1875 
<148> 
xt47> 
<i4M> 
v2par 
<142> 
“2685 


K1ZG> 


KIoI> 
KiA2> 


z1l7> 
GEN 
x135> 
tödr 
KAaBr 
KETTE 
23a> 
<18:> 
<186> 
<183%+ 
<197> 
x52> 
<Ag: 
zilz> 
<2237 
2335 
KAIH> 
WATTE 
«075 
<5B> 
<1477 
£45> 
<91> 
<B4> 
“222> 
«1b? 
xı1aa> 
“12> 
<224> 
<2746> 
<S58> 
<2b> 
<70> 
er7i1> 
S1B2> 
«2d> 
x1795> 
x48> 
“2263 
or? 
305 
<B9> 
<18B5> 


7187 
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Problemiose Eingabe von 
Listings mit Checksummer 
OV20 


Obwohl schon durch die alte 
Checksummer-Version OV 10 
das Eingeben von Listings erheb- 
lich vereinfacht wurde, gäb es 
immer noch kleine Mängel in der 
Bedienung. Insbesondere die Tat- 
sache, daß Listings in “einem 
Stück“ eingegeben werden muß- 
ten, wirkte sich sehr nachteilig 
aus. Programme, die am Vortag 
begonnen wurden, mußten später 
ohne Checksummer vervollstän- 
digt werden. Lediglich die Be- 
sitzer eines Floppylaufwerkes 
kannten diese Probleme nicht. 


Ein weiterer Nachteil trat beim 
nachträglichen Editieren von Pro- 
grammzeilen auf, welche länger 
als 40 Zeichen waren. 


Alle diese Nachteile sind in der 
neuen Version OV2.0 nicht mehr 
vorhanden. Tetzt können Pro- 
gramme, welche bereits eingege- 
ben wurden, nachträglich mit 
dem Checksummer kontrolliert 


werden, Um dies zu bewerkstelli- _ 


gen, Eidt man zuerst den Check- 


. summer von Kassette bzw. Dis- 


kette, startet ihn mit RUN und 
lädt das zu prüfende Basicpro- 
gramm nach. Jerzt wird der 
Checksummer mit SYS 4097 akti- 


viert, Um eine Zeile zu überprü- , 


fen, fährt man mit dem Cursor 
auf diese und betätigt die 
RETURN-Taste. Danach ver- 


gleicht man die Checksummer 


- am linken oberen Bildschirmrand 


mit der abgedruckten Checksum- 
me im Heft. Stimmt diese Summe 


“ nicht überein, so ist die eingegebe- 


ne Zeile fehlerhaft und sollte kor- 
rigiert werden. Beachten Sie bitte, 
daß die Checksummen der neuen 
Version identisch mit der alten 
Version sind, diese jedoch jetzt 
formatiert (mit führenden Nul- 
len) ausgegeben werden. Das be- 


d 





entspricht der Checksumme 


<8> 


Die Arbeitsweise und Funktion 
des Checksummers ist bis auf die 
erwähnten Merkmale identisch 
geblieben. Da der neue Check- 
summer jedoch in einem anderen 
Bereich liegt (4097 bis 4287), än- 
dert sich der Basicanfang sowie 
die Checksummer-Startadresse, 
Die neue Startadresse lautet nun 
SYS 4097. Vor einem LOAD- 
bzw. SAVE-Befehl sollte der 
Checksummer jedoch weiterhin 
mit SYS 62158:5Y5 33047 abge- 
schaltet werden, 


Da der Checksummer den Basic- 
anfang versetzt, stehen dem 
Anwender 255 Bytes weniger 
Speicher zur Verfügung. In der 
Regel macht sich dies jedoch 
nicht nachteilig bemerkbar, da 
selten der gesamte Speicher benö- 
tige wird, Sollte dies jedoch ein- 
mal vorkommen, so sollte man 
das Programm nach der Eingabe 
mittels Checksummer abspei- 
chern, danach den RESET-Taster 
betätigen und das Programm 
wieder einladen. Jetzt kann das 
Programm ohne Probleme gestar- 
tet werden. 


Achtung! 


Wenn Sie den. neuen Checksum- 
mer eingegeben haben, so sollten 
Sie diesen unbedingt vor einem 
Start abspeichern, da er sich auto- 
matisch löscht. Um den Check- 
summer möglichst fehlerfrei ein- 
geben zu können, sollten Sie den 
alten Checksummer benutzen, 
Für alle, die nicht gerne abtippen, 
ist der Checksummer unter fol- 
gender Bestellnummer zu be- 
ziehen: 


OV20K Kassette 19 DM 
OV 20 D Diskette 15 DM 


Die alte Version OV10 ist nicht 
mehr erhältlich. 


| SO2OE 


|F,86,74,20,59,88,8&,3B, 


G-16 LI5SIING #+ CHECKSUMMEN (DE VI. 


LASSE 222 SEE 2 2 2 2 2 2 22 2 2 2 2 2 2 2 2 2 202 20200 


I REM 

Z’REM # * 
3 REM # C1& CHECKSUMMER 0V 2.0 * 
4 REM * 4 
S REM * COPYRIGHT BY FRANK BRALL * 
& REM # * 
F7REM * (C} 15.12.86 TRONIG VERLAGS #* 
a REM * * 
REM UHR EHE 


19 DIM H(79 
26 PRINT"ICLEAR DOHN SPACEIKKHRTSPACETCHECKSUMMER 
LSPACEIOVESPACEIZ. BLSPACEFRRRLSPACETCIH/FLUSY/E" 
3a PRINT" {SPACES} (CI) {SPACEIFRANK SPACE} BRALLTSFA 
CE} 1997 {SPACE 7 ÜSPACE}SDNTRA" 

48 PRINT 

Sa FRINT"CHECKSUMMER ESPACEHEIN{SPACEN= (SPAGEISYS 














&8 FRINT"CHECKSUMMER CSPACEFAUSESPACEI=SPACEISYE 
(SPACE}&21S0: SYS{SPACEISSAIT" 
78 FRINF=PRINT" {SPACEZIAEHTUNGESPALEI CSPACEIVOR 
ESPACE 3 DEMISPACEILADENLSPACE ODER" 
88 FRINT"{SPACEIYSPEICHERNTSPACEIVONTSRAGEIPROGR 
AMMEN{SPACE3 ISTISPACEIDER" 
3B PRINT" TSPACE3TTHECKSUMMER {SPACETAUSZUSCHAL TEN 
ISPACET!" 
LE88 FRINTEFRINT"BITTELSPACEIBEACHTENTSPACEISIE TS 
PACEFAUCHTSPACEFRIETSPACEIHINWEISE" 
la FRINT"INTSPACEFDENTSPACEIHEFTEN{SPACE}COMFUT 
EISPACE MIT, {SPACEICOMPUTRUNIC" 
1298 FRINT"SOWIETSPACEIDENESFPACEIAKTUELLENISPACE} 
SONDERHEFTEN{SPACE!N :" 
134 PRINT"DIESER{SPAGEICHECKSUMMER SPACE? ISTISPA 
CEIVOLILESPACEIKOMFATIBEI" 
149 FRINT"ZUR{SPACEIVERSIONSPACEH „9, {SPACEIERL 
AURBFISPACE} JEDOCH" 
159 FRINT"ZUSAETZLICHESPACEIDASTSPACEINÄCHLADENT 
SPACE VONZSPACEHPRÜGRAMMEN" 
170 FRINT:FRINT 
208 PRINT"HABENESPACEISIETSPACEIDENESPACEYCHECKS 
UMMER SPACE GESPEICHERTESPÄCEF?" 
218 GET E$: IF Ef="" THEN 210 
28 IF E$="N" 
SIETSPACE3I IHNISPACEY JETZTISPACE} ! "25TDP 
i0Q8 PRINT"BITTELSPACEIWARTENTSPACE!" 
FORI=8T09 
H(48+ 1) =TıHt65+DD=I+1B: NEXT 
FORI= 4897 TO 4287 :READAS 
H=ASE (LEFTSAF,1)) 
L=ASC RIGHTS (AF,1)) 
D=SH{H} #164) 5=5+D: POKEL,D 
AsAtiı 1IFAZZÄTHENNEX FI A=-1 
68078 READY: Z=7+1: IFV=STHENGRBEIS 
GARSB FRINT"DATAFEHLER{SPACE}INTSPACE}ZEILETSPAC 
Eir"34R200+Z2END 
68085 IFA<SBTHENSOLEB 
HAR9B 5-9: A-R:NEXT 
SB1BB FRINT"TCLEARIPOKELSPACENAS 17: POKE TSPACE!? 
Fass ‚O2 NEUE" 
68110 FRINT" {DOKHIICHECKSUMMERTSPACEITSTESPACEIE 
INGELESENISPACES U" 
6812 FRINT" IDOMNISTARTLSPACEIMIT: [SPACEZISVNSISP 
ACE2AUFT" 
8013A FÜKE 239,2:F0FE 1219,19:POKE 1220,13: END 
sn2a1 DATA A?,AC,80,92,03,47,10,80,03,03,65M,AZ,F 
1815 
69202 DATA 84,2C,20,73,04 ,AA,FR,EF ,70,87,20,5%,8 
3,20,77,09,1C,27,BE,20, zB1g 
68703 DATA 3E,8E,7B,53,897,84,BE,N7,9B,80,EB,18,B 
D,2C,12,80,ED,18,1B,AS, 1992 
50294 DATA 14,65,15,BD,BD,19,AA,FF,CB,B1,3B,F@,2 
C,C9,22,D9,@R,AD,ER,10, 2452 
£&8295 DATA 47,D1,ED,ER,18,P1,7B,AE,EB,18,D2,B4,cC 
7,28,FD,E4,EE,BC,1B,AE, 2552 
#206 DATA BC,19,18,B1,3B,5D,BD,1#,8D0,BD,18,Ch,D 
Q,F4,40,45,10,09,Bl,8D, 2437 
80297 DATA Ba,0C,57,BE,80,04,BC,A7,BO,NE,ED,10,8 
5,62,86,63,42,99,.38,20, 1934 . 
AOZBB DATA CE,A2,28,71,94,28,74,98,28,4E,70,n2,8 
3,08,28,70,50,04,29,90, 2964 
60297 DATA 9D,00,8C,CH,89,12,F4,07,B9,E8,80,FQ,0 
4,70 ,9@,BC,CA,D@,FA,806, 2595 
68210 DATA FF,AC,36,87,09,20,00,00,00,FF,CD, 958 
ENDE DES LISTINGS 
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Warum schon wieder einen 
Checksummer ? 


Sicherlich werden sich einige Le- 
ser fragen, warum wir schon wie- 
der einen neuen Checksummer 
vorstellen und wie es jetzt mit 
dem alten weitergeht. Die Ant- 
wort ist relativ einfach: Da wir in 
den letzten Ausgaben verstärkt 
Maschinenprogramme abge- 
druckt haben, benötigen wir eın 
neues Verfahren, um auch diese 
Programme mit einer Checksum- 
me zu versehen. Das Ausdruck- 
verfahren von Basic-Listings wird 
nicht verändert, Hier wird auch 
weiterhin der erprobte Check- 
summer OV 2.0 seine Dienste 
tun. 


Der neue Checksummer OVM 
1.0 


Wie schon erwähnt, dient der 
neue Checksummer ausschließ- 
lich zum Eingeben von Maschi- 
nenprogrammen. Diese konnten 
zwar bisher relativ kompakt als 
sogenanntes HEXDUMP ausge- 
geben werden, ließen jedoch kei 
ne Möglichkeit für eine oder 
mehrere Prüfsummen offen. 

Dies ist bei dem neuen Check- 


summer völlig anders. Die Bedie-_ 


nung und Arbeitsweise der neuen 
Version ist weitgehend mit dem 
eingebauten Maschinensprache- 
monitor TEDMON identisch. 
Die einzige Ausnahme ist, daß 
nach der Eingabe einer HEXZEI- 
LE keine ASCIH-Zeichen, son- 
dern eine sogenannte Checksum- 
me bzw. Prüfziffer ausgegeben 
wird. Achtet man beim Eingeben 
der Zeilen darauf, dafs diese Prüf- 
ziffern mit den abgedruckten 
Prüfziffern identisch sind, so 
kann praktisch kein Tippfehler 
mehr übersehen werden. 


Hinweise zum Einsatz des: 
neuen Checksummers 


Um den Checksummer OVM 1.0 
einzugeben, sollten Sie unbedingt 


den Basic-Checksummer OV 2.0 
verwenden. Vor dem Start, durch 
den Befehl RUN“, sollte das Pro- 
gramm auf jeden Fall mit SA- 
VE“OVM1.0* auf Kassette oder 
Diskette abgespeichert werden, 
da sich das Programm unter Um- 
ständen selbst zerstören kann. 
Wer sich die Arbeit des Fingebens 
völlig ersparen möchte, kann den 
neven Checksummer auch unter 
den folgenden Bestellnummern 
beziehen: 


OVM 1.0K Kassette 15 DM 
OVM 1.0D Diskette 20 DM 


Nachdem man den Checksum- 
mer eingegeben und mit RUN ge- 
startet hat, verlangt dieser die Ein- 
gabe einer Adresse. Diese Adresse 
gibt an, ab welcher Speicherstelle 
der Checksummer im RAM abge- 
legt werden soll. Diese Adresse 
mußte flexibel gestaltet werden, 
da sich sonst einzugebende Ma- 
schinenprogramme eventuell mit 
dem Checksummer überschnei- 
den könnten. Der zweite Vorteil 
ist, daß sich ein verschiebbarer 
Checksummer gleichermaßen für 
den C16 sowie den PLUS 4 eig- 
net. Zu beachten ist hier nur, dal 


"sich die eingegebene Adresse in ei- 


nem zulässigen Bereich befindet: 
Beim C16 von 4097 bis maximal 
12680 
Beim Plus 4 von 4097 bis maximal 
32060 


- Welche Adresse man schließlich 
“wählt, bleibt jedem selbst überlas- 


sen. Wichtig ist nur, daß der Be- 
reich 688 Bytes über der Adresse 
nicht vom einzugebenden Pro- 
gramm benötigt wırd. Belegt bei- 
spielsweise das einzugebende Pro- 
gramm den Bereich von 
$1000-32000 (4096-8192), so 
könnte man für den Checksum- 
mer die Adresse 9000 wählen. 
Um Ihnen am Anfang die Wahl 
des Speicherbereiches etwas zu er- 
jeichtern, werden wir auch ent- 
sprechende Tips in den Pro- 
grammbeschreibungen  unter- 
bringen. 


‚Jetzt gibt es einen Checksum 






Nachdem wir in den letzten Ausgaben ständig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mie“ 
; dem MO-CHECKSUMMER einen großen Schritt nach vorne. Te ns DLanan ne] 


Nachdem Sie eine Startadresse 
eingegeben und die RETURN- 
Taste betätigt haben, wird der 
Bildschirm mit einem undefinier- 
baren Zeichengewirr beschrie- 
ben. Keine Angst, dies ist normal 
und dient zum Umrechnen eini- 
ger Sprungbefehle. Kurz danach 
erscheint die eingegebene Starı- 
adresse sowie die Endadresse des 
Checksummers. Prüfen Sie jetzt 
noch einmal genau, ob sich diese 
Adressen nicht mit dem einzuge- 
benden MC-Programm über- 
schneiden. 


Ist dies nicht der Fall, so kann der 
Checksummer mit dem angezeig- 
ten SYS ... Befehl aktiviert wer- 
den. Ein ab Adresse 10000 abge- 
legter Checksummer wird bei- 
spielsweise auch mit SYS 10000 
aktiviert. 


Nachdem sich der Checksummer 
mit dem üblichen COPY- 
RIGHT-Vermerk meldet, befin- 
den Sie sich im MC-Eingabe- 
modus. Dies bedeutet, daß jetzt 
die Basic-Befehle nicht mehr aus- 
geführt werden können. Statt des- 
sen stehen dem Anwender nun 
acht neue Befehle zur Verfügung. 
Die Befehle bestehen jetzt nur 
noch aus einem einzigen Buchsta- 
ben und arbeiten ähnlich wie die 
im eingebauten Maschinen- 


sprachmonitor TEDMON. 


M aaaa,ecce 


Dies ist der sogenannte Memory- 


Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei- 
nes bestimmten Speicherbereichs 
als HEXDUMP mit einer Check- 
summe pro Zeile. Die Parameter 
aaaa und eeee stehen jeweils für 
Anfangs- und Endadresse des aus- 
zugebenden Bereichs. 


> aaaa bb bb ... 

Dieses ist der eigentliche 
Maschinencode-Eingabebefehl. 
Als Parameter kann die Eingabe- 
adresse sowie eine Folge von By- 
tes (maximal 8) übergeben wer- 
den. Die Arbeitsweise ist mit dem 
herkömmlichen Monitor völlig 
identisch und kann im Handbuch 
zum Ci6 genauer studiert wer- 


Gompute nik 


mer für MC-Programme! | 






den. Der einzige Unterschied 
zum Standard-TEDMON-Befehl 
besteht darin, daß nach dem Berä- 
tigen der RETURN-Taste am 
Zeilenende eine Checksumme er- 
scheint. Um die Checksumme 
besser von den Bytes der Eingabe 
abzuheben, ist diese durch zwei 
Doppelpunkte von letzteren ab- 
gesondert. Da dieser Befehl auto- 
matisch beim M-Befehl den Zei- 
len vorangestellt wird, lassen sich 
Speicherbereiche einfach mittels 
der Cursortasten verändern oder 
verbessern. Wichtig ist hier aller- 
dings, jede veränderte Zeile mit 
der RETURN-Taste zu quit- 


tieren. 


P 

Durch diesen Befehl wird die 
Bildschirmausgabe auf einen an- 
geschlossenen Drucker umgelei- 
tet. Wenn Sie anschließend den 
M-Befehl benutzen, können Sie 
beliebige Speicherbereiche als 
HEXDUMP mit Prüfsummen 
auf Ihrem Drucker ausgeben 
lassen. 


B 

Dieser Befehl stellt das Gegen- 
stück zum P Befehl dar. Die Aus- 
gabe wird wieder auf den Bild- 
schirm umgeleitet. 


L “Name“,;g 
Dies ist der LOAD-Befehl zum 
Nachladen von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMOÖN-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


5 “Name, g,aaaa,ceee 

Dies ist der SAVE-Befehl zum 
Speichern ven Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Betehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


V “Narme“,g 
Dies ist der VERIFY-Befehl zum 
Prüfen von Maschinenprogram- 
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men. Die Syntax und Arbeitswer- 
se entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 

X 

Über diesen Befehl verlassen Sie 
den Eingabemonitor und gelan- 
gen wieder ın den Basic- 
Interpreter zurück. 





Achtung ! 

Nach der Ausführung der Befehle 
L, 5 und V{LOAD,SAVE,VERI- 
FY), befinden Sie sich nicht mehr 
im Checksummer, sondern im 
eingebauten Systemmonitor 
TEDMON. Um den Checksum- 
mer wieder zu aktivieren, müssen 
Sie diesen vor TEDMON mit G 
KXXK (XXX steht für Startadresse 


in HEX) oder vom Basic aus wie- 
der mit SYS „. aktivieren. 


So, nun viel Glück beim Einge- 
ben von Maschinenprogrammen. 
Übrigens, wer noch nicht ganz 
mit der Bedienung unseres neuen 
Systems zurechtkommt, kann 
seibstverständlich auch weiterhin 
den eingebauten TEDMON be 


nutzen, Wir hoffen jedoch, daß 
unser neues System OVM 1.0 Ih- 
ren Zuspruch finden und die lästi- 
ge Fehlersuche zumindest stark 
reduziert wird. Schreiben Sie uns 
doch einmal, was Sie von unseren 
Eingabhilfen für gut oder für ver- 
besserungswürdig halten! 


Frank Brall 


41a DATAZ38,32,12,237,32,214,251,13,66,73,76,68, 
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ı 6-1& LISTING + CHECKSUMMEN {DE 1.9 
1@ REM Kuren <241> 
za REM MC-EINGABEROUTINE “RsR2> 
sg REM DVM 1.8 <218> 
40 REM (C} FRANK BRALL <174> 
so REM manner <25> 
608 REM ‚2837 
78 FOR I»1639 10 17B2ıREAD PıFükE T,PrNEXT I <248> 
B9 REM ne VERSCHIEBE ROUTINE + <238> 
79 DATAS2,222,157,132,216,135,217, 32, 222,157,198B 
„1394,3,141, 155, 3,32, 222 <145> 
198 DATA137,132, 218, 135,219,169,9,177,215,145,21 
8,24,165,21&,185,1,133, 216 <54> 
118 DATA1LE5,217,105,07133,217,24,165,218,195, 1,1 
33,718,165,217,195,9,133 <136> 
128 DATA219,165,217,285,135,7,208,219,165,216,28 
94 134,3,2900,212,95,9,0 <179> 
138 DATAR <101> 
1340 REM “er MC-CODE er <199> 
158 DATAZ34,167,251,141,21,255,167,2,141 293,259, 
32,216,251, 147, 17, 29, 144 <74> 
160 DATASZ,S2, 67, 39, 54,32,77167,45,67,72, 69, 67,7 
53,03,854,77,77 <215> 
172 DATA&9 .82,32,79,86,77,32,49,48,13,13,32,32,3 
2,32,32,40,67 <B7> 
ins DATAaı, 32,72,82,45,78,75,32, 5b 82,65,76, 76,3 
2,49 ,57,56,55 <255> 
17 DATAı7, 9,32,58,2531,162,8,154, 243, 32,207 ,255, 
157,8,2,232,201,13 <218> 
za DATAZOB,245,202,134,244,32,63,251,248,250,20 
1,32,240,247,162,7,221,151 <52> 
2ı9 DATA198,248,79,282,16,249,32,11,2531,9&,176,21@ 
„234,724 ,5,248,29,224 <B7> 
728 DATAAs249,25,224,7,249,21,1538,18,170,1997, 160 
„18,141,173,18,189,157 <78> 
230 DATALE,I41,172,18,32,242,17,188,172,1B8,141,9 
1,5,1697,741,191,21,259 <124> 
248 DATAiG9,258,141,25,255,173,91,5,76,118,246,1 
76,197,72,01,251,158,8 <58> 
259 DATA32, 242, 17, 176,7,1465,241, 145, öl, 282,192, 
9,144,242,32,216, 251, 27 <173> 
2.8 DATA7F,145,90,32, 67, 19,564,176,165,234,8,165%, 1 
41,141,174,19,1853,1&62 <1öB> 
270 DaTaLal, 175,18,372,716,251,173, 32, 77,57,95, 76, 
73,03,04,73,78, 71 «162> 
209 DATA32 ‚774754 84,32, 67, 72, 63 ,67,75,835,85,77, 7 
7,.67,78,32,77 S232> 
270 DATABG. 77,37,48,33,8,173,174,18,133, 161,173, 
175,18,153, 162,40, 176 <Se> 
SDR DATAIS, 56,176, 3,56,1768,193,32,71,251,32,242, 
17, 144, 6,167,11,135 277 
310 DATAZa1, 208, 14,32,1898,251,74,102, 241, 74,192, 
241,74,102, 241, 133, 242, 32 <?PSR> 
320 DATA225, 255, 248,13,32,67,10,169,0,32,158,251 
. „52,114,251,176,238,B «725 
35B DATA155,181,141,174,18,165,162,141,175, 18,82 
»216,251,12,32,69,708,48 <65> 
sam DATRSF,32,68,67,93,32,76,73,93,84,73,78,71,8 
3,32,49,77,06 <11B> 
350 DATA77,31,15,8,178,174,16,133,1651,173,175, 18 
.„133, 162,40, 55, 176,152 <138> 
Fan DATAS2,216,251,13,774,67 ,454,67 5 72 a7, 75, 85 
‚854177477 69,82  <15B> 
z7a DATAS2, 65,85 ‚85,32,33,9,169,241,141,21,255,1 
69,238,141,25,258, 104 <135> 
SH0 DATA194,76,3,1293,234,32,216,251,13,48,82,85, . 
67,75,67,92,32,65 <1197> 
579 BATA7S,63,73,86,13,0,167,1,162,4,159,2,32, 10 
6,255,1659,08,32 1963 
[Tu hr.| DATAIBF, 55, 32, i92, ‚255, ‚162, ‚1, ‚32, zei, ‚255, 54, ı 
76,1689,2392,159, 1, 32, 3 «2247 























ENDE DES LISTINGS 
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83,67,72,73,82,77 <171> 
4298 DATA32,65,75,04,73,06,13,0,56,176,219,169,0, 
133,241,133,242,141 <i0> 
438 DATA244,7,32,53,251,248,59,201 ,32,249,247,20 
1,32,240,46, 201 ,44,248 <1077> 
439 DATA42,201,49,144,43,281,71,176,37,281,59,14 
4,6,201,65,1944,31,233 <70> 
45% DATAB,2S3,47,19,10,10,10,162,4,10.39,241,30, 
242,202, 208,248,238 <251> 
A&B DATAZ44,7,32,63,251 ,208,206,173,244,7,24,95, 
184,104,32,11,251,56& <53> 
470 DATAL76,172,234,32,50,251,169,62,32,218,25%, 

32,251 ,250,148,0,32, 150 <ZA8> 
ag8 DAIA207 ,32,5,251 ,208,192,8,144,245,32,216,25 
1,58,598,9,147,0,141 <183> 
a0 DarAlse, is, 0.32, 150, 287,141, L71, 16, ia, i 
79,18,174, 172, 18, 232, 24 <1397> 
so2 DATAL73,171, 18, 107, 167,19,141,169,158,202,208 

‚243, 200,192,8,144,225,24 <i137> 
512 DATAL73,167,18,101,181,24,101,162,162,0,32,5 
‚751,76,67,77,58,B4 <221> 
520 DATA66,76,83,86,174,18,208,16,123,17,163,17, 
208,17,2,9,0,0 <204> 
570 DATA9,0,B,755 <234> 
548 REM «1735> 
559 REM #*# ABSOLUTE ADREESEN #.. <20> 
562 REM <19735> 
57B DATA 4264,4234 ,4237 4240, 4243 <2509> 
538 DATA 4245,4249,3278,4297,43097 <B> 
sa DATA 4314,4356,4341,4379,4409 <BA> 
CR DArA 44244429 ,4442,4487 ,4709 <215> 
6id DATA 4717,4720,4723,4728,4731 <a7> 
620 DATA 27394,3746,4767 ,4769 ,4771 <18R> 
632 Data 4773,4775,0 <52> 
642 PRINT" ICLEAR DOWNZ SPACEIIMASCHINENCODELSPAC 
EICHECKSUMMERISPAGEIOVMISPACEI 1" <a7> 
45 PRINT” CDEHR SPACEFB (CI TSPACEIFRANKTSPACEIBRA 
LLISPAGEI LFIBT7 CDOUHNF" <33> 
sh FRINT"BITTETSPACEIGEBENTSPACEISIELSPACEINLUNG 
SPÄCEFDIETSPACEJABRESSETSPACEIEIN," <136> 
578 PRINT"ABLSPACEYDERTSPACE 3DER CSPACEICHECKBUMM 
ERISPACEI IM{SPACEIBPEICHER" <B1> 
&2R PRINT"ABGELEGT TSPAGEIWERDENCSPACEIBOLL SPACE 

yın «2287 
698 PRINT" CBOWNFACHTUNGISPACEN TI I {DOHNI" <197> 
7E@ PRINT"BEIMISPÄCEITISLSPACEIZWISCHENLSFACHI GN 
FFLSPACEIUND SPACE TZ6BBCSPAGEN" " <b4> 
712 PRINT"BEIN{SPACEIPLUGATSPACEIZWISCHENTSPACEI 

4877 (SPACEIUND{SPACEIFZWEBTSPACEI | CDOHNI " <215> 
728 INPUT "ADRESSE TSPACEI" SAD <ıll> 
739 IF AD<4097 THEN RUN <47> 
am IF AD>3209&B THEN RUN <210> 
759 B=-AD-4APTıREM DIFFERENZ <171> 
For PRINT" CCLEARIBITTECSPACEHE INENCSPACEFAUGENBL 
ICKISPAGEIWARTENTSPACEY !" <147> 
778 FOR i= 3152 TOD 3152+487 ıREAD PıPOükE I,PıNEX ” 
Ti <203> 
780 READ UA IF UA = 9 THEN BSR <129> 
790 UA=UA-F43 <173> 
BER K=tPEEKtUA+I)H2SS) HPEEK (UA) <134> 
BiE W=W+D «2337 
822 FOKE UA+1, INT (4/2563 +139> 
832 POKE UN ,W- {INT CW/256) 82563 <13> 
048 GOTO 788 <178> 
858 PRINT"CHOHE SPACESHPROGRAMMISPACEITSTISPACEI 
EINGELESEN{TSPAGE}!” <135> 
8&M PRINT" DOHNIFISTARTISPACEINLITISPACEISYS"AD <245> 
870 PRINT"STARTISPACEIBEL "AD" LSPALEZIENDE SPACE 

BREIT "AD+&LHT <iähr 
ga SYS 1530,3152,3152+4B8,AD <27> 
9728 END «253> 
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programme 








Fight in che Desert ist ein Spiel | Eingerippt wird das Listing mit | Abspeichern können sie es mit | Lden kann mit LO- 
für zwei Personen. Jeder steuert | dem Checksummer OVM, den | S“FIGHT*,8(,1),2000,3FB0. Ge- | AD“FIGHT“,8(‚1),1 erfolgen. 
einen Rennwagen durch eine Wü- | sie bitte an Adresse 4097 legen. | startet wird mit SYS 12192. Das 
stenstrecke, wobei er noch versu- 
chen muß, seinen Kontrahenten 
abzuschießen. Allerdings ziehen 
die Autos der beiden Gegner Spu- 
ren hinter sich her, die bei Berüh- 
rung tödlich sind. Zusätzlich sind 
noch einige Monster unterwegs, 
die man ebenfalls nicht berühren 
darf. Die Monster können abge- 
schossen werden. Sie sind aber 
auch nützlich, denn sie löschen ei- 
nen Teil der Spuren, Däs Spiel 
kann entweder mit zwei Joysticks 
oder mit einem Joystick in Port 2 
und der Tastatur gesteuert wer- 
den. Tasten: .=rechts, ‚=links, 
G=oben, B=unten, 
SPACE=Fexer, 

Das Hstings © MMS 32 32 32 32 22 32 32 22 2: 

u Bu >216@ 32 32 1@ 1@ 19 1a 12 12 : 








>ZZDB Ab Ab Aa Ab Ah Ab Ah Ah 
FZZER 46 46 45 46 965 34 44 4b 


Iris 18 18 33 ia 12 1m 10 32 aZER 45 46 46 10 19 1m 10 18 








MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN DVMIA „2l7a 32 32 32 32 32 32 =: »2zFr@ 1a ıa 10 19 ı0 10 10 iQ: 

217 32 32 32 22 32 22: 2r >ZZF8 18 10 1m 19 10 10 OO OR : 
>aaza im 1a 1a 1 1a 10 1 I 2:60 „2188 32 32 32 32 532 32 .: »2z09 Q2 oo Da BO 05 uz ma De: 
>zdnB ım 12 ie 18 1a 1m IR 1 ::68 ‚zig 32 52 16 1m 1m 1M Er >2E00 Da Om va za an da ma ne: 
>2B1B 10 18 18 10 18 18 IR IR 3:70 2172 10 IM 38 33 33 33 8 »Z312 oa ga Ha DR au DB 1a 1d > 
"ale in im 10 10 19 19 AB iD ::78 >2178 I2 32 32 32 32 3235 2: »Za189 ıa in is 1a 1a in id 10 3 
»2270 10 18 18 IA 1a 1a IB ID ::5d »21Ag FR 32 52 32 32 327, sza2a 1B 19 71 717171 71 712: 
‚zars 18 71 71 71 71 IQ 32 10 1:04 >21Ag 32 SR 32 32 22 32 1 >2328 7 71 7 71717 UT 
»zaza 1m 24 44 44 44 33 35 10 133D >21Ba 32 32 32 82 ı2 32 >233A 7: 71 717171 71 AM GE 
>227B 1a 35 AB 77 77 77 77 TR rıF4 "ZiEg9 1a 19 10 18 10 37 32338 71 717171 A7ı A AG 
>zBag 1m 10 1A DA Ba BB Ba on ::cH sZ10a F2 I2 32 372 32 32 s232a 7: 71 71 71 71 AB iO 10: 
>zo4B BB DR IR 1d ım I 1R IM Gr: 78 F21CB 3? 32 32 32 372 32 >2348 18 18 71 7A 71 71 717 5 
szasa ıQ 71 10 10 1B 18 I2 1@ ::6M »?10D8 32 32 32 32 32 32 >2358 71 71 717171 7A Tı MG 
>zasa 1a 24 IQ 10 44 IM 35 il 3:27 ?Zi1DR IF 32 I2 32 32.32 >23558 A AU 717171 71 MA AS 
szgeR ım 55 1A 18 10 77 18 10 2:74 DIEB 10 10 33 33 35 38 32368 71 71 71 71717 TI E 
"zus la a a 1a 1 ID 12 IR 2: 71ER 37 32.52 32 22 32 2358 71 71 71 71 71 19 12 10 : 
2070 10 iD 18 18 id 10 10 12 ::DD »2iFa 32 32 32 32 32 32 32 32 32378 ı1R 10 71 7171 77 AG 
28278 10 71 71 71 18 10 32 18 ::2F >21FB 18 32 32 32 32 32 32 32 >2378 71 71 A171 7A 71 Ta 
»2Boa 18 44 33 44 44 1 35 35 s::BB „Pag 32 32 32 32 32 I 12 ti »zaag 71 A1 71 71 71 71 71 A. 





>IBBg 55 a5 10 1a 1A 77 10 18 01 FZZOB IR 1@9 12 19 Im ıB IM 32 ‚2308 71 71 71 71 7171717 


DL U BE se Pet ur re Pe 


>2FzH 46 46 A6 46 46 A Mb Aa 
>2240 46,46 46 46 Ab AG de 96 
2248 46 46 46 AG 46 46 aa Aa 
32250 46 46 AG 46 10 10 10 10 
»2258 10 1B 46 46 46 46 46 96 
>2Z60 A& AG 46 AG 46 Ab 46 Aa 
>IZEB 46 Ab 46 Ab A6 Au 46 26 
I227D A4 Ab Au Aa Ab 46 Ah A 
>»2278 45 46 10 18 198 18 10 1m 
ezad 1m id 26 A& 465 As 46 46 
»Z2EB 46 46 46 46 45 dA 46 36 
>22I70 46 46 46 Au 46 Ab 46 46 
32299 4& 46 46 46 46 26 46 46 
>ZZAg 46 10 46 46 46 10 10 10 
72208 iQ IM 35 35 35 35 35 35 
»22B0 35 35 35 355 35 15 I5 46 
»22EB 46 Ab Ab 35 35 35 35 35 
>22CQ 25 35 35 35 35 35 46 46 
>2208 464 46 46 I 10 1 iD 10 
2208 19 10 46 A As Ab db As 


>zuRg iR 18 id 19 12 Im 1a 10 
»zeca 16 18 1a 19 18 19 18 19 
Zac 19 71 id 10 10 18 32 10 
>ZaODQ 10 44 44 44 44 18 35 10 
s2aDA 19 35 10 IB 10 77 12 10 
>2UEN 32 I2 32 32 32 32 32 32 
»20EN 32 32 32 32 32 32 32 18 
:zara 10 18 1a 19 sa ım 10 ıD 
Szars 10 id 19 10 ıB 12 1m 1M 
»z10@ ıa ı@ 1A ta tg 12 iD 10 
s2ipa ia ia 10 10 ia Id ia 10 
»zı1e 1a ım id ia 10 to 10 10 
»zıla if 10 33 33 353 35 38 33 
»2128 53 55 iD 16 18 ı0 ı0 ı0 
>z17a IB I@ 108 19 18 12 1a 10 
>2138 16 10 10 18 10 ıiB 19 19 
»2138 18 198 10 19 10 12 1a 18 
24149 18 18 335 33 33 53 18 32 
»214B 32 32 32 R2 22 32 32 32 
Pisa 32 32 52 32 32 32 32 32 


>Z3ZB8 10 12 18 18 18 ı0 1a 1m 
»23C0 71 12 18 IP 19 1a 19 1a 
FZ2CB 1A IG 44 aa aa na a4 44 
»z3D0a a4 Ar na Aa Aa Ba ga aa 
»23D8 44 44 18 12 ıB 10 10 18 
>2Z3ER IA 12 19 18 18 14 19 iM 
>23E8 EA EA EA ER EA ER EA EA 
>2SF@ EA ER EA ER EA EA ER EA 
>25F8 EA EA EA EA EA FA EA EA 
aan Fa za zn za ze za za 20 
Ra Sa za za 2er Da zu zu z8 
»24315 20 20 20 ze 7a 20 ZU 20 
»2318 Zu 20 20 Zu ZU ZU 2E 2D 
‚2420 Zu zu za za 20 ZU 28 ZB 
2928 20 57 57 57 57 28 57 28 
szasa 20 57 57 57 57 28 537 28 
‚2438 20 57 20 57 57 537 97 57 
»2448 28 20 28 089 DE 20 22 14 
2438 Da 85 20 2a 2a 20 za 20 
2458 


KU Bu Tu" sur Tue TB Bee Tue Be Tue Te ur 


‚zus iR 198 19 71 71 71 71 71 s2dE FE2IN 32 E32 32 32 32 32 32 32 >2372 71 71 71 71 71 10 18 10 4 
aaa 71 71 10 1a 1a Im ı0 10 sell "219 32 32 32 32 32 32 10 19 E39 1a 1A 71 717171 71 710 
>ZzuAR ı5 71 18 18 19 10 32 12 sı BO Fa2za aı0 Id 18 ie in 1a ım io »2zAaB 71 71 71 74 71 7171 71 35 
Pens 18 Aa 1m im 44 Im 35 10 3:77 ‚>ZZZE 1a 19 185 10 1m IB 18 10 »Z3AB 71 71 71 717171 71 10 = 
>ZoBa 18 35 ia 18 19 77 19 19 ::C4 FZEIB I IM 46 Ab 46 46 AG 96 -z5BcE 19 12 16 10 ı0 18 10 10 » 


.. 


[IE TE ET BET 


wm 
LU Bee Tas Tue T Bu Tee 7 BT Ber BT Terre er} 


EL Te 7} 
[I BE Tue 1 SE Tue T us Bus 7 us TB U Ba TEE TB Tone Tue 7 BT oa T ae Tue au Tau T zus De 7 ze TE Te Tue T Be TE 7 Su Tue? Be Pu Tue Due Ps Tue Tue Tee Te re et ae ne Bu Tuer 


FEIENBASOHMDBETNPOEOSDBMF-DIENDODNUISPOHUÜUNGSUMSSMNNDUQDOS 
BMMOSTADADAASMANATADUNSNNDONTNTABNTSNENANSNAMURNDBNMADN 


HKEENANAAIOOGDRENSNDEMAISRAÜUONERSHUNF TREIBEN MTEOTONADDAAND 
SAMITAMTMTEANDNONPNDSTNIPENDPBNAPDEATGRr MED ETTE ST RN Ir 


Bohne 
Jeep em mnnmmm 


ELBE BUT SE BEE BE DEETBE THE TEE TEE BETEN Bea Be re Peer 


[TI BE Tue Tau TR TB Ta ct | Be} 
SS DCLOTTWUerUEABMM 


NM 
=] 
ii 
S 
tr 
5 
[N 
5 
» 
3 
1 
[3 
n 
a 
1} 
[."] 
21a sä 
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programme 


>27RA9 85 BF BD 94 85 A? Bm pa 
"270 98 54 28 73 58 AZ Ba 20 
2769 Fe 34 20 73 358 AD 7A DE 
sZaCca BR AA BD FO 27 BD 55 95 
SZPCB BD 66 B3 BD Fi 27 RD 7E 
SZeDa 05 BD B4 DI SE EA EA EA 
>2709 ER EA EA EA ER FA EA EA 
FEIEB EA ER EA ER ER FA ER EA 
>29E8 EA EA ER EA EA EA EA EA 
>2I9FB FE OA FÜ AS FD BS EA ER 
>29F8 ER EA ER ER EA EA EA ER 
SZABa N2 Om AF ZU SD DR DC 9D 
»ZARg AR AD 9D DR BE 9D om Ar 
‚zala CA Da FI 40 ER Zu ma 2A 
>ZRAlIS A2 14 AP 22 958 97 an 90 
>2A2ZQ BF ER AF 26 SD AC GE 70 
"ZAZB D4 PR CA DE ED AZ 50 BD 
sZzasa SF ZA SD 97 aF CA Da F?7 
PFERSB ZUR 70 29 20 To ZA 0 EA 
»ZAAG 19 BE O1 19 85 12 208 20 
"zAsg 22 20 20 13 BB OF OF 14 
FZASE 13 20 20 20 ZU ZU Zu 10 
 Fansg ac pı 17 085 12 PA PO 25 
FZAsB 29 20 153 BB BF OF 14 13 
FzAsB 15 10 ZB Za Zu 20 20 20 
3ZA7TB 20 20 29 zU 24 ZU 20 26 
2A7B 2a 20 28 TO To aa a IS 
FzAgg IB ZU Zu Zu zu zu zu 2 
FzABO 28 Zu ZB ZU ZU Zu zu Zu 
FZAFB AZ 24 EBD SB 05 18 67 21 
>2A98 9D ES BF RD SC BI 18 597 
>zAaAa 21 FD DA Ar CA DOG EB AD 
>2AAB 7E 23 C9 DA 70 BA SB EF 
FZABa@ BA A2 22 BE CH BF DO 05 
>ZAEB AZ 21 BE CD RF IB 59 ZU 
FZACa BD CE EF AD 84 835 C7 0A 
FZACH 98 BA 585 EI BA AZ 22 BE 
>ZADB E4 OF DE 85 AZ 21 BE EA 
FZADB DF 18 57 21 SD ES OF &0 
FZREB EA ER EA EA BA EA EA EA 
‚ZAER EA EA EA EA FA ER ER EA 
FRAFO ER EA EA EA EA EA EA EA 
SZAFB ER EA EA ER EA ER ER EA 
>2RA2 78 Ba ZA AR 10 AFP 25 90 
>ZEBg AR BY RAY 22 9D FR 89 9D 
»2BE1A C3 09 AF 24 9D 15 mA A? 
»ZE1lS Z& #0 653 BA SDEBB DA CA 
>PZBZR DE ER AZ GE HD AFOZE 9D 
FZERZB 40 OD BD EF ZB 7D FE OD 
ZE32 BD CF ZB PD C5 SB EB DF 


»2720 A4 28 BE 15 RE 20 Da 07 
?27008 85 20 DR Bi 15 18 14 13 
2710 01 93 08 05 20 IF zu 28 
»271d 28 Zu ZE 20 20 Zu 2a 20 
FR7TZB ZU 29 15 07 85 >79 13 9 
"2728 BE B4 29 BE 87 DS OB 14 
+2754 22 01 GC GC 05 07 BE 20 
»2738 07 BE 22 D4 85 12 20 17 
27a IC 13 14 95 IE ZU 20 28 
>2749 28 20 13 97 85 20 on IC 
+2758 13 13 95 GE 2 15 07 93 
+7759 RB 28 07 85 07 B5 DE 20 
+77&60 905 BF BE 85 BE 20 Di Be 
F27&R B4 B5 12 085 BE Tu 20 28 
>2778 26 20 17 81 07 05 BE 298 
2778 16 85 iz 14 85 07 04 07 
‚2780 87 05 AE 1D 20 20 28 20 
>Z73B SU 20 ZU 20 zZE zu zu Z0 
2790 Zu 2U 28 Zu Zu zu za 20 
>2759 20 20 zZ0 zu Pu 22 70 20 
>27RB zu Zu za 20 2u zu 20 28 
"27AB 7a ZA ZO 28 ZA 28 Da 20 
»27Ra 20 2B DB 7A 20 ZB 28 20 
‚P7EB 20 24 28 20 20 zu 20 20 
»27C0 28 78 70 29 28 20 20 28 
:27C8 20 ZB 16 97 B5 ac 20 13 
»2708 12 B1 135 13 za Da mı DE 
>2708 95 07 2D Zu zu zu 2m 7a 
>27Eq Zu 20 20 zB zu zZ 20 zu 
+?7EB ER EA EA EA EA EA EA EA 
>27F0 ER EA EA ER EA EA ER EA 
>27F8 EA EA EA EA ER ER ER EA 
»ZgB@ IE 10 2a 18 ıE 18 22 9 
"202B IE IB 22 12 23 29 1E 1% 
>2e1lB 25 18 24 29 IE 10 24 10 
»2818 75 29 1E 18 25 ı9 27 20 
»zB22 iE 19 27 19 25 20 iE 10 
ze2B 24 IN 25 20 Z2 ıR 20 70 
>28586 IE 10 20 18 IE iG0 22 20 
>ZR3B8 IE I 22 18 723 20 IE 18 
za 23 1B 24 28 IE 1 24 10 
FZE4R 25 ZU 1E 18 25 10 27 78 
>Z058 IE 18 27 19 25 za lE 10 
FZESB 24 10 23 20 Z2 10 20 20 
FZBsa IE SB oa Aa FF EA EA EA 
>25 15 Te 14 Zu 17 20 12 20 
>2B70 14 70 17 za aD 49 18 28 
»2378 17 22 1E 20 18 20 19 20 
FZROQ 1E ZU 
2888 19 2 13 ze 14 29 197 20 


»DASB 20 57 20 2a 22 20 57 208 
22460 20 57 20 20 20 57 28 20 
>2458 20 7E 7B 20 70 za 20 zu 
>2470 ZU ZO zu 7D 20 za 20 zu 
»2a78 20 57 57 57 70 70 57 20 
I24a0 70 57 28 57 57 20 57 57 
>248B 57 57 202 2@ 20 57 20 20 
>2499 2A 20 20 24 85 13 05 12 
>2378 14 20 20 20 20 20 zu 70 
»24Ad 70 57 20 ZB ZO De 57 20 
2498 ZB 57 20 20 57 20 57 20 
2400 20 57 zu 20 za 57 20 za 
Zac 20 70 20 20 2D ze 2a 20 
y2AcQ za Pa zu 20 2 20 za zu 
»Z4CB 28 57 20 >20 >20 70 57 20 
2ADa 28 57 57 57 57 28 57 zu 
2408 28 57 20 za 20 57 z0 8 

S24END 02 17 20 DB Hi 12 14 OD 
>24E9 15 14 20 PAF 14 14 Da 20 
»aarn za 2a zu za Da za Po 20 
»24r9 2a 20 2a 2a 2a Da 20 > 
‚zSpn za 20 20 7a 7A za 7a 7a 
2508 28 20 7A 2a > DO za za 
paid 20 De za DO 22 20 za 7a 
asia 20 20 Da 2a 2a 2 2m 
‚zsza 20 20 20 20 22 za 2m 8 

2528 IE 20 20 za 2a, za 20 zu 
»2550 z0 28 20 2A 70 ze zo 20m 
>2558 20 2m 20 2A Ze ze za 2A 
»25an 20 20 57 57 57 57 20 07 
»2548 95 20 15 87 BE D4 zu 07 
»essn GE 20 05 07 DE OS 20 17 
s2ES8 10 15 14 85 BE BF ML 17 
y2S56A 05 70 7a Pa 7a 7a 7a 20 
»2548 20 20 57 20 20 20 ze BD 
>2572 097 i4 20 07 08 12 85 OD 
>2578 20 12 85 BE BE BI 15 iA 
»2S598 @F 20 97 85 BC O1 BE 07 
2598 19 ID 22 20 20 za 2a 20 
>2570 28 20 57 57 57 57 20 Da 
>2578 89 05 13 05 13 20 17 07 
>2SAB 12 D2 O5 DC 14 IE 20 17 
»zang 05 BE BE 28 85 15 70 IC 
SzEB0 02 05 12 20 20 20 20 20 
»2ERg 28 20 20 20 78 57 20 Da 
>2ECH 05 BE 2a 15 Bi DE 94 02 
2508 OF d4 05 GE TE B& Ba 0S 
»2504 12 14 IE za 24 O9 05 15 
»2=pg 95 BE Da Di 15 D& ZO z0 
sasEd 2a zu 57 57 57 57 20 15 


De u Pu Te Be Teer) 


HSENMIUG EN. J)erDATW En 


“EEE mE mE An FE ME TE mE En RE En en 





on a a En a EEE 9 


“EEE EHE ET TEE CT ON EHE EEE EEE EEE EEE A HE EEE RE A EEE A DEE A AH EEE EEE EN en 
SMSFUTOMINURr TRRMMETNSSOHHOMNTETPBSLEPE AT OPDBE SU ADR ED" DE 


DRrAPTNDIMTITSUNSGBUGESNGDDMNUIGBBOBN SUSI N DAAD OoMTASNHBonDnenGÖNH 


MOIN TRIER NATSEAIMINDAGAZSESATSETSSOTMTSETNT TURNED 
PUSSTAMMNODDATPETNMISPMIRSOSMÜTONMTMTSHNUNDSFrAÄSD SU U DS IGUPNTANSEFSMATSTANTSN TRIEB ABSTRAMBDBTANN 


EI BT Br ua Tue TE T Be Te Pu Te Tue u 3 
EEE 


JURMM-SSBMUSBETITTENKACT TOM I MESSER SM-HUSUAMNLSCHAUTNTTMOTAÄAST 


NSNSUITSANABTBTSUAEN SYS TI DBRPIDS-T ADS NO DEMMUTUIMBSSDIMNDPNENTMTAITSUT BANN TDTEPNGFBEMIATETSETAISSAHE RG TE 
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Due Tu U EuE Tue  Eue TEsE TE TEE Te ET u 9 ET ST Bet BETT u Be er) 
[LE Tu TEE T Zu Te 5 BE TE T Ber TB Tue Tr TEE Tue TEE Be Tue Bug T Be SSL Tue Tue TE Tue 7 Sur > ur TBBET BET Bu BRETT Bee BET Seo Be Po u 


BE zn En Ka En TE DE m En de a2 mE HE 10 BL Am HE EEE TEE EEE EEE EEE 


FZSEB BE 24 zB 13 oF DD 27 19 5:4 32870 12 ze 11 od 12 40 13 AU: >2BZ8 ZB #D BE BE CA DB ES AD 

>ZSFO 20 07 13 14 20 D4 07 05 ;:E >2079 14 Zu BR Zu 18 za 1% 20: »zZBA0 7A OS 18 697 22 80 Sk on 

FZSFB za 13 14 85 BC MC B5 20 5:5 FzsAg IE ZA IB TO IF ZEILE ZU: :TRBAH A2 04 ED SB BZ 19 57 71 

Zei ME BF O3 AB 14 ZA ZOO ZO 5:7 FFERR 12 AN 15 20 14 PR 197 20 2 SZBSA SD Ab AD ED SC 085 18 897 1:4 

FEGRB zu zu ZU 2B ZA ZU ZU BD ::i FZBRB 15 Za 14 Zu 19 ZB OD 40: >2ESB 71 9D CE DD BD AD 0% 1A =: 

2610 05 88 12 zZ 22 05 Bas Bi 2:93 >ZaB9 12 20 11 2B BF 20 12 20 > »2Ha0 69 71 OD 9% DE CA De E% s: 2 
‚2618 BE 12 BZ DI 12 1D 20,20 ::5€6 >zera 11 ZU BF Ze iS 729 19 BD: »25&9 AD BA DE FO OF AS BE ED ::? 

FIbEE 20 z0 20 ZU 20 Ta Ta Ta 2:0 >2BE3 17 1B BB &B FF EA ER ER : SPa7R 64 BE AF OS BD 65 BE 99 sıF 

rar ZA To Fa Ta Fa 7a 7a 22 2:ıCcE Fzeba gi 80 05 80 De 85 Ai BO r >2E7B 17 30 44 BE 70 65 ZR AD HF: 

‚Za3a FR 7A BD AV 14 ZEV 08 Ted FZBDB ED 89 B5 48 95 Ze BI 60 : »ZBON BR BE CH DM? DO DC AD OF =:D 

263g 12 05 BD 7ZO 13 93 88 15 4:72 FZBEA 03 49 04 AG 25 20 dd 20 x »zEB8 ED EF ?2B SD 1% BE CA DB ::F 

26490 13 13 29 GR IR BE BE DS :: 2 FZOER F& BA BA BA AD BA BS RR 4 s2b70 E7 SO Ar BF ED FF ?R SD ::5 

52649 BE 70 13 RP 05 z0 BA DS ::60 >TOrFn AS 20 25 20 06 20 DE 28 ; »2E98 13 BE Ca DE F7 AD SB OS ::5 

FZasE 24 OF 07 28 za 20 20 28 2:01 FERFE B5 ZA DA Za a5 20 Bi 409 5 Bad 18 47 72 ED 1B BE &0 EA =:1 

72558 70 Zu 24 05 GE ZB 13 91 4:91 »Z7En 87 ZA AO Fa DI ap ge Au 20 SZBAB EA EA EA ER Era EA EA EG ::R 

>2Z&6R BE MI ZB IR 15 BD ZB 15 3:95 zog FF EA EA EA ER ER EA Ef: >ZBEg 07 21 DD 05 ZB RAF 16 05 ::D 

F2Z&sB 14 MA7 DD BE 15 14 BL DE 1:56 >271a A? ER BD BF BI En BE 03 ::D FZERB 12 ZU 02 07 EC BA ER EA ::6& 

FZa7O B4 zZ BZ 12 89 BE 07 085 ::B2 F2F18 AZ GA 9D 5A BI CA Da FA ::B8 »Z2Bca 18 8C Di 17 85 12 28 22 ::E 

>7678 BE IE 20 20 70 2A DO ZB :ıB3 2728 A9 BR BD 47 95 A9 ıB SD :rE »>ZECB ZB IF 20 28 ZB Zu ER EA :34 

‚2890 zZ ZU Bi 15 1 13 95 17 s:El 2928 Ba FF AFP 18 8057 FF AFP ::O >ZBDbO 12 DE Bi 197 85 12 20 25 2:0 

EB A 05 TO 2a OR IR DE GE ::0E »2950 A? BD AA FF #9 BO BD 11 =D »ZRDB 28 IF 20 28 20 2U ER EA ::5 

aaa DS BE 28 13 09 05 RR Ba FZ#389 FF AFP DB BD 12 FF AP SO :e:E >ZBEO DE 47 15 BE OF 1? 05 70 =::4 

32678 5 A an Zu ma mi AD 69 ::ZE 2740 SB Aa FF AFP AFBDb 14 FF =: »7EEB 7B IF FO 79 TO 7A ER EA ::& 

SZand 14 28 24 Ar 05 7a ZB ZB «:08 »2948 AP ER AD AS FF AFP TLISED er »2BFO BE BF FR 1A GC RI 19 95 550 

3258 ZB 7a 13 15 1R B5 12 Ba 4:07 ers 17 FFAFOSTEBD AT FF HF GES FZBFB 12 ZU GC BES Ai 94 15 EA :57 

szERQ0 GC BF 85 07 NS DE DO 15 ::14 FRFER AA.BD id FF EA EA EA ER 3197 »7CcoRB 10 EC Gi 17 25 12 ZE 20 2:2 

>Z&5E8 DE Da Ze iS 15 iß 85 12 sei >2768 7 BB SD 7A O5 AZ BB ID so >2ZCRB 20 za EC 05 Bi P4 13 EA ::H | 
>Z&Cc0 BR DR DS 05 12 zZ0 14 1H 2:95 Fer SB 05 Ch De FA of ER ER 226 >ZCID EA EA FA ER En EA EA EA :52 | 
>26CB 14 85 BE ZB 2a ZOO 20 20 so: 2770 A7 DO AZ 15 7D SA DS CA 2:4 >2C1B EA EA EA EA ER EA EA ER 212 | 
>ZADR 28 za 15 DE Da ze O7 DS 5:07 >2773 DO FA OD BR 05 20 AB 356 5:7 »ZCra A? O9 ED OO 7O SD aa DB ::E | 
»26D08 OR OF @D DD 25 BE 20 DS ::F7 ‚Z782 ZU RO ST AF 10 BD 7’RBI 237 »?C79 ED AR 21 9D BO 87 ED Da ::4 | 
>ZEEn 18 14 12 Bi 10 15 RE OR s:08 32708 A? 14 SU 81 OS AP EN ED ::E >ZCSa ?7 9D DR AR BD Da 24 OD 2:7 | 
IasER 14 95 IE 7A DO DO DO DO sid 2778 7C 03 8D 82 93 A? BB BD ::D »2czB BB GC BD 82 25 SD EB RD ::5 

Y7EFg 2a Da 2a 70 20 2 DB DO 3:9% 32978 83 03 AP BI OD 7D 83 AI 5:5 »2C48 ED BD 76 9D EB DE CA DB ::& 

P6FH 7a 20 2a za 2a 2a 5 BE sıcl >ErAB OO BD 7F BE SD ED 835 HD ::A >SZCAB DPF AZ BA ED BO 23 970 20 ::A 





#7 Gompute mi | 2 


rw.c16chris.de 


Programme 


?ZC50 ARE ED DO 27 30 GB Ar ES 
»2059 E@ß ES DE EF AD 89 03 27 
ace 7F AR AR GO BD Ca 32 99 
>?C6B ER 52 EB CO CO 08 Da Fa 
»2C70 AD 87 93 29 80 DZ 1E AD 
»2C78 89 03 23 7F FA ac RD Bo 
>2CB9 93 ze EI Bd BD Br B3 ac 
>2CHB A7 ZC AD 87 DS 49 oe 8D 
>2c9a 89 BT AC 70 2C AD BF BE 
>2C9B 297 7F 69 18 FR EC AD 87 
>ECAB 85 18 67 09 OD 87 RZ AZ 
>ZCAB Me AR BO CH oa Fo Ed Eu 
>ZERO 78 DO Fa AS Co C9 a0 FQ 
»ZEEB AS 68 EA EA EA ER ER ER 
>2CC0 EA EA En EA EA ER EA ER 
»2CCB EA EA EA EA EA FA ER EA 
>Zc0B EA EA ER En EA EA EA ER 
s2coa EA EA ER EA ER EA EA EA 
>2cE0 EA EA ER EA EA ER EA ER 
>ZCEB EA EA EA EA EA EA ER EA 
>2CFO EA ER ER EA EA EA ER EA 
>@CFB EA EA EA EA EA ER EA EA 
‚zpma 20 ıU 24 za Sa zF za 50 
>2D2H 27 20 15 ZA AT Bi 85 Ei 
>2Dıd ZU FB SC AF Um 85 Er 28 
»2DIg 72 SC EA 28 BB SS zo a8 
+2D2E 36 PR SR 23 za.Ba 34 20 
soR79 FR 36 20 78 28 AD 7D BZ 
>2D3Q 

2078 
>2D4A4R 
+2D48 
>2D59 
>2059 
zZD&d Bi [9 07 Da EF 20 BA ZF 2:DE 
>2D68B 
>2070 
>2078 
>2DB8 
>2088 
>2D78 
22078 
>2Dpaq 
>ZDRB 
>2DEQ 
>2ZDEB 
>2068 
>2DCB. 
>2000 
>2DD8 
>2DEB 
>ZDER 
>2DFO 
>2DFB 
But) 
>ZERBE 
>ZE1B 
>ZEIB 
FZEZB 7 
FZEZB 
ZEN 
>ZEIB 
>ZEAU 
>ZE4B 
2ER 
>ZESB 
I7ESA 
>PEAB 
>2E7B 
>2E7B 
>2E8D 
>2EBB 
>2EFA 
>FEIB 
>ZERB 
>ZERB 
>ZEBR 
>2EHB 
>2ECH 
SZECH 
>ZEDB 
>2EDB 
»2EER 
>ZEEB 
>PEFG 


0m 


NI1nnnessagysfmimocrpgyprnsal 
OTHER SDR UNDTAN 


oT a 
[LE Dur Par Pas Tee Esc ET u PR Tue Bu a u 





>] 
1 


TR MMSOCADTSIRRUIDMNEOT 
NARDBSOTFMSIDABSAMTSTNTAÖN 


r2EF9 EB SC BF SF 05 SI DE FR 
»RFag A7 A7 aD 40 05 20 77 38 
»?FOB 68 EA EA EA En ER EA EA 
»ZFIR AE SG 05 CA CA CA CA 50 
»2F1B EA EA EA Eh ER ER Ei Ei 
IFA DA 25 35 A907 SD Ai 85 
szF2E As DF AUT BA 20 35 25 CE 
»ZFsm Al 83 DO F4 &Q0 ER EA EA 
S2F5B EA ER EA EA ES EA EA EA 
»2Fam ER ER EA EA EA ER ER EA 
»2F48 ER En EA ER EA EA ER EA 
3ZFS50 HF ma 85 Ei 20 90 SC Zu 
>2FSB ZA 2C 2a Ei SC 6 EA En 
FZF&GU EA En EA EA EA EA EA EA 
>ZF6B EA EA EA EA EA En EA EA 
>2F7@ ED 7D BZ 09 29 9D 7D MS 
>Z2F7E AF BO SD AO RE SB ER EA 
»ZFOU 7a 15 ZA AB RE AZ dB AR 
»2FOa aB 18 597 Qi DA FB EB DB 
»2F9G F& CB D@ RS DE EF &8 EA 
>2F78 En EA EA EA ER ER EA EA 
»PFAB AD BE AZ am Ar On ie 6 
>2FRB Bi DB FE ES Da F& 865 DR 
>ZFbR Fi AG 09 2D ER ER EA ER 
>2FRR ER ER FA EA EA ER EA EA 
>2FCO 8C 38 FD 78 BC 85 FF AD 
>ZFEB BB FF CD AB FF.Da FS 58 
>2FDB 49 FF AB GR Er ER EA EA 
:2FDB EA ER EA EA ER ER EA EA 
»PFEB EA ER EA EA EA EA EA EA 
>?FER ER ER EA EA EA ER EA EA 
>aFFO EA EA EA EA ER EA EA EA 
>2FFs EA ER EA ER EA ER EA EA 
’ZB08 C& Bi FE FE CA FE CS 98 
zD2B FE FE C& FE FE Ch Gb 00 
szaıa FC FE Ch FE C& FE FC 50 
>sB1R 7C FE CO CO CR FE 7C 20 
>20? EC FE CA C& Ca FE FE 92 
>SD7B FE FE Ca Fo CO FE FE 98 
»3050 FE FE CG FA FO Ca Ca Ha 
»3038 7C FE CB CE C6 FE 7C mA 
>23844 C& C5 FE FE FE C6 Ca 08 
»3nD48 38 38 58 58 38 38 TB DB 
gSsa FC FE 84 06 Q& FE 76 08 
75854 Ch CE FC FB FC CE CA Ba 
»ZB60 CO CO Ca ca ce FE FE BO 
3Q6B Ch EE FE Da D& Ce Ca Ba 
3074 Ch E& F& DE CE C& C6 Du 
>507A 7C FE C& Ch 66 FE 7C 08 
»Sseaa FC FE C5 FE FC CE CO BO 
:Zaa8 7E FE C& FE 7E 96 B6& 00 
»SB7Q FE FE C& FC FB DOG CE BR 
>3098 7C FE CO 7C 86 FE 7C 00 
saaad FE.FE 38 78 38 38 38 O0 
>Zand TA L& D& C& C6 FE 7C BA 








»2178 Be Bm 05 05 FI FS 7 7C 





»31A0 SD SD SF SF SF SF 50 509 
>31AB 76 76 F5 FS 085 05 00 09 
»Z1iHB BA GA SQ Sa SF SF SD SD 
>3128 25 85 F5 F5S FE FE FC 75 
>31C9 56 3D SF SF SG Sea on mA 
>31C8 70 7CE FE FO FS FS 05 895 
»siDbB 14 14 17 17 BF OF 80 3D 
»3108 14 14 D4 Da Fa Fa 72 7C 
SZIERA 30 3b SF SF SF Se Sa 00 
>ZiERB 76 76 FE FO FE 05 05 AN 
>S1Fr@ SB 59 SF SF SF SF ID SD 
»31FB 85 85 FS FS FC FC 76 FC 
zz BB ED ar Ar ı7 7 194 14 
3208 7a 7a F@ FRA Da Ds 14 14 
3219 ER BA AE AB AB RE BAER 
>a21B AB AE BAER EA ER AE AR 
»3220 56 ZF SF SF OFOF BF AA 
»327B BR Ba DR Ba CH Cı C7 9H5 
>323B Ak ar 
>3258 AS C7 Cı CO oA de va 00 
»374a On aa Da ad a5 45 5 5A 
732748 30 FÜ FCFRFOFEFO AA 
»3258 S5h BZ 45 05 00 ga ao am 
3258 Ak Fa FB FO FC FC FO SC 
»3269 nA 23 OF =D SD 7F 3D 38 
>32688 DO CR FE FE DE DD FO FC 
>3270 7F SPS? 7rOF9S Si 
»3278 FD 76 7C FD FB 50 SE au 
>3280 Mi 95 95 GF 7F 3b 3b 7F 
»S2aa Ad Sp Sa Fa pp DE FC FD 
>»3270 SF SF 7737 3F GP 95 080 
>3279 76 76 FD 76 7E FO CO DS 
>azRa Da ma ma FFFF OA GR on 
»3ZRAB 18 18 19 18 iD 165 18 16 
>F2BE DE DE 4 Ch TE ıR 18 DU 
"Saba 18 30 350 30 56 30 36 18 
»32CB 18 i8 18 18 i8 iS 18 18 
»32C8B 18 35 36 36 36 30 50 18 
»32Da 18 30 7E 7E 7E 7E 3C 18 


un 


[13 


vu 
PL IM Mu 7 BaE TEST BBET BE TE GET m > SET BE TEC TE Tue ET BE TE HT ur 


ANPOSODB- SHIT PEMAUNANSCTMTETOIMTUTNINmEANS 
SPP TASNAHN DS N DB TTS NTIANT DRAMA 





[>] 
7 
=} 
7 
| 
1 
id 
En 
4 
7 
| 
7 
ze ET mE AL En db DE Eh DE oe BE a HE HE En ME Oo ME TE OH Mr a En m OT a A a m nn oe 


M6 de ME EE BE HE ER mE HE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE An En nn 





>3318 EC EC FB BF FE EE ZC B9 
37320 DR OR Ga FF FF OR au 00 
„a3 i8 18 18 IB 18 18 18 18 
>3350 ER EA EA ER ER BE SB 05 
>3238 19 70 58 B3 9D 5A 93 69 


LE Bu Tue Te Tue T ze u Te Tr u 77 
LU Bu ua 7 EEE T Eu T u Tee T Bee TEsE Tor] Dur Pos Tue Tue GET EBE TEL Bus BE Ts mu" BE TE BE 7 oe Pose Pose? BE TEE BT Ber One 


Dr SAG NS NPSDSOZH- ON NAMNSTEUNmDB AmTnH 
N ASS SMDTEMMESAanNmhan emSäs [Pe Bd BE ae} Keainnds KHausERENReNGE 


PL ET we TEE Tr 


DL ae Tue U BE TE PET u Pos Be Pu u 1 
Lu 7 u Te Tu ET Etat Tu tuer 





>FIBO 65 03 90 28 AP 50 90 57 
>353B8 93 AB BZ FF De 01 Fa D7 
>35CH A$ FE 9D 67 Bi DA ED n# 
>33C8B 28 9D 547 B5 RD 47 BES 97 
>»3200 88 9D 47 63 AD GA FF 29 
>37D8 OF 19 69 83 5D 48 83 AC 
>FIEN 75 34 RD 67 BS O0 24 03 
>FzE9 BD £0 03 SD 45 93 A9 44 
?Z5FO ED 69 03 27 28 FA 02 Au 
»3SF5 AB BE 41 65 BD 49 05 29 
"3400 EFF FB 24 Ad Sc Ze eL Fo 
>FAR8 07 AD 6 BC Hi 05 28 73 
»3419 Sg BD 67 03 69 4A FO 04 
FA41A FE 69 DS a0 75 34 20 GR 

 >S42B I0 AF Ba ID 6r 03 Ac 75 
32428 34 20 84 34 AS DF FA is 
>2438 29 44 90 67 DS En EA En 
>34I8 A6& DF.AF OA za za 2F AE 
»3440 78 85 AC 05 34 2a AF 38 


an on an om 


f 
F 
| 


[Le PusE) BT SE Tuer 
ME EEE TEE TE EEE EEE EEE EEE 


ANNESANTMTOM- N ESIRNGFPITAUSN TSUPIOINEDPRDAMZESODNTDTMRH JOB RH mer ADRESSE EAETTMIETOM-SPBNTSPBTNWAGUITAFTJENMBEGOGT 





n. 
Er 


um En dm 48 
Di ua Tue 1 ause SeE Te Te Te TE Tue Tas us Pas Tor Tue Te u ur PT Ber 


won 


NSS DI Bam HD TEN GEN BRD BRSSHBAUTN DNTGSMTSBHOFPDDBDATNGRUNSATNTATNMTAASANSTAIREEITANSARAIN TR ATNITG 


PTBETEETBETEE BE TBETGET) 





Compube mit m 


rw.c16chris.de 





programme. 


»3979B 935 27 FC 969 03 97D 7b 85 
?39AB 4 R2 37 908 C9 DI DO BA 
>37A8 BD 7D 95 297 FE 987 902 ID 
>SFb2 7D 93 ED 70 05 29 2 PA 
>57B8 BA AB AZ DO BY Da SB FD 
>IFCH Ad P3 TB ER EB 24 Da Fa 
>IPCH ZB EA 2F ED 7D RS 27 05 
>39750 Fa 15 27 DI FO IE C7 92 
>39708 FB 25 ED 7C 85 07 15 FR 
>39EB 27 FE 76 @3 AC OD SA ED 
?37EB 7R B3 67 z& Fa ib FE 7E 
>397F8 95 46 OD An ED 7EUGS FO 
?37F8 11 DE 7B #35 46 GD 3A BD 
F5ARD 
»SABB PN ZA Ab Ba 57 20 90 36 
»3h10 22 7B 38 AB 94 67 35 05 
»ZAiB E97 28 DB B5 88 DE F& FA 
3620 05 AC B4 37 AB 03 EB BO 
>ZIAZB FB B2 AR BB SB AA AP O4 
>3A3B 298 33 33 20 753 38 BD 7D 
»an539 BZ 27 ZB Fa 823 AC DI 3A 
FSAAB AD FD EB GB DA ap Ad FF 
»zRag Zu ca ZzF C7 18 Fa 18 Ad 
»zAasa FA 20 Ca ?2F 27 FAEA EA 
>ZA5B ER EA EA EA Eh F& 72 BD 
>SAag 7E B3 FO 4D DE 7E 85 ED 
»ZAsB 7D 05 07 2B FD 7D 95 27 
»iAra 03 AB BR 7b B3 27 F3 CB 
»2A78 OA Fo IF Ca pi FO Su ca 
»zAdB gr Fa 3A 07 BC 9D 70 RS 
»ZABB BD 7E 85 18 697 92 970 80 
>3AFg 03 BD 7E RS HD 7F AI AL 
>3079 CB FA 9D 7D 93 ED 7E 83 
>SAAg 18 47 22 
ZAAB U3 9D 892 985 4C CR 5A 97 

»ZABO 94 9D 7D 035 BD 7A 3 28 

>3ABg EI B2 ACc AS ZA 87 a8 9D_ 
sZAcB 7D BE BD 7C 25 39 E7 BZ 

»3Ac8 46 BE SA FO DE Sb 20 &B 

>ZADO 38 AD 74 05 19 497 DA BD 

>3AD8 78 RS C9 BC FO mE 4c F5 

>3AEN 56 62 ER EA En EA EA EA 

sShES ER ER EA EA EA EA ER EA 

>SAFB ER EA ER EA EA EA EA EA 

ZSAF8 ER EN ER EA EA EA ER ER 

»2Baa 54 ZU 54 20 DO 56 20 56 

>SERB ZU za 56 56 54 56 28 ZU 

>3B18 EA Eß EA En EA EA ER EA 

>SBiB ER ER ER EA EA En EA 
>ZBZB EA EA ER Eh EA EA EA EA 
»SB2B EA ER EA Ef EA ER ER En 
»zB30 En EA EA FA EA ER EA ER 
»3B58 EA ER EA ER EA ER EA ER 
>SE42 AE 83 93 Ad BB ED 58 31 
»35048 97 EA 32 EB CB CA 87 DB 
»Ses5a F4 AD 83 BI 10 59 08 09 
>ZB5R 19 DO 22 A7 Ana SD BB 03 
>IBSO 6A EA EA ER EA AU 9 R7 
>ZRsB 57 05 07 5D B5 Fa 2a 9a 
>2E7a GBR Ra OD Ca Ca Da DE EF 
FZR7B AF7 02 Da Ga AY DL DZ B2 
ZBBO nF BA BD EB 83 60 EA EA 
»ZREB EA EA ER EA ER EA ER ER 
>3B70 A5 E4 DE SC AU Da Bi E2 
>3B98 69 FF DE 11 AS EI DA 75 
>ZBAB AD 20 36 83 E2 AD 21 5 

>SBAB 85 EI DE EA En DA An BR 
>SERA 30 SC SD BE FF AD IZFF 
>SBBR 79 FC iD 31 SC 8b IR FF 
»3ECB CH Rt E2 85 E# AS E2 18 


>3448 BD 67 93 239 88 FA BC DE 
>3458 67 935 BD 657 95 L9 FE FB 
>5458 CE DM AA FE 67 B5 DD 67 
>34,8 03 C7 28 FB BC BD 57 85 
»3459 SD 44 03 28 B& 34 AS DF 
»>5470 DO BE 20 73 28 AD 79 05 
+3479 18 697 85 OD 7E 03 C7 87 
»54B80 FG 085 40 AZ 535 &8 20 7ER 
»39488 78 AR 04 BF 45 85 09 54 
>23470 FO 15 
Fza9a Fü BF 67 45 FO BB BO DA 
aAnD EA AF DR FRA DE AF 94 DO 
»34Rs B2 AFP BB BS DFOÖRB ER ER 
>34E4 AFP 1A BD AR BIS AI BZ BD 
>3309 42 95 8D 43 B5 AT BR BD 
»3aC0 78 983 ARE 78 D5 BD 73 05 
3409 27 aa Da 32 AD Ba FF CD 
>»34008 66 83 FB PR AS 20 SD 75 
>Z308 93 AD @2 FF 29 01 FB B7 
>T4ER A979 FE 90 72 05 Da BD NP 
>SAEB i7 90 72 BS BD 73 03 09 
FS4FE0 BB FD 75 B5 AD Da FF 27 
F34F8 IF 1B 47 B3 90 71 83 4C 
‚3504 96 35 ED 71 BS SD 34 03 
+3509 ED 7Z 25 ED 45 DS AB 46 
>3510 BD 73 #3 279 Ba FO 02 AU 
5518 50 BE 41 85 ED 73 03 27 
»3524 3F Fa 26 Ad SC 29. Di Fo 
»3528 a2 AB 62 BC 41 85 28 73 
»35228 78 BD 73 05 C9 AA FO 06 
»3578 FE 73 935 40 95 35 2# 5 
>48 50 AR Da PD 7X DI AC 95 
»3548 I5 DB Ba 34 AS DFFRA IS 
5550 AF 40 9D 75 85 EA EA EA 
33578 A6& BF AF On ZB zn ZF AB 
yzSa 7a O5 AC 23 35 Zu 6 38 
55658 RD 73 Dr 27 BB FA BD DE 
»357@ 72 8% ED 72 85 C9 FE F9 
»3578 28. .DA BA FE 72 83 BD 72 
3590 AS C# 27 FB BC BO 72 05 
37588 
»3579 nm BE D@ 73 38 AD 70 85 
»35998 19 67 03 BD 7a 93 E97 07 
‚z5aga FO 95 40 CZ 34 &0 EA EA 
»s5as EA Eh ER FA EA ER EA ER 
»35pa A7 2D BD AR BE ATZE BD 
»SSEa 41 03 67 82 EA BD 43 853 
‚»ZSc8 AB ma AZ Ba cc 7A0S Fo 
>35CB BE Rb 02 34 27 98 DB 85 
»zmn EB Da Fa CE ES DA ED BE 
»3S508 70 05 Rp BE 54 BD 44 05 
>25E2 BE Bi 364 Sn 45 05 28 75 
>35E8 58 EB ES BE 7B MS EA EA 
»35Fo EA EA BD AO 34 297 80 FR 
»35F8 Ei &0 EA EA En ER ER EA 
Seat BR BT OF DS IF 05 DA BE 
>35 IF aa 11 GF 22 10 19 12 
„Eula DE 23 8 D& 27 18 05 21 
36518 B5 BE BR 97 1A ID 17 00 
FSARB BE DZ 1E 85 BS 97 Z5 OB 
3628 14 BF B& 12 21 3398 ER 
F3s3B EA EA EA ER EA EA En EA 
3438 EA EA EA ER ER EA ER EA 
»5640 a9 SF BD Au UBS AY 42 8D 
»3649 41 03 A9 BZ OD 42 05 AP 
>3658 21 BD 43 DZ AZ BR SE 7A 
>3655B 93 RD 7A 3& BD 44 95 BD 
>36440 78 3a BD 45 B3 20 73 38 
>3648 EE 70 B3 EE 70 85 AE 76 
+3670 85 EB 10 DA EA 62 ER EA 


>36F8 AF7 OB BD 7B 05 AE 70 93 
>34F8 BD 7D E53 247 Zu FR 40 20 
3700 CE 36 28 67 59 BR 70 93 
>570B 29 BG FB 17 CH D4 FO ?2 
>3710 C9 O8 Fa 20 BD BO 05 18 
>3718 47 BZ 97D BO BE C9 17 BB 
>372@ 2D 9@ 36 ED 7F 03 19 67 
>372Z8 02 9b 7F B3 67 ZA BO IE 
»37358 98 27 ED 7F 03 38 E7 O2 
»3738 SD 7F R5 C9 FE RB OF 90 
7748 18 ED BB8.83 58 EI BZ On 
73748 88 85 CF FE 970 RR RD°’7D 
>3750 03 29 DF SD 7D 83 AC SF 
»3758 37 28 ECO 34 ZB AB SB ED 
>3760 7D B3 27 Sa Fa 27 zu Fu 
>37&88 56 ED 7D 83 25 AB Fo ZA 
»3770 AB SC ED AB 85 25 oı FO 
>3778 DZ AR 40 BC Al 03 20 73 
7792 38 BD AG 83 27 OF EI OF 
»3788 FD DA FE ADB DS ac Di SA 
+3770 28 
:377B FB FS 78 7B SB AR Da E97 
>37A0 45 85 CD #41 P3 990 BD 58 
>57AB EF 04 CD 41 05 PO 05 68 
»37E9 DE ED Fa 97 ze 7a TF EA 
>37E9 ER FB RS Ad FD EZ ED DR 
>37C8 ZC AB F7 Ze ch Zr Ce 10 
>F7CH Da 84 AF 92 08 7? Ce 4 
. >37D0 na 04 AF Dı DB 1A AB DF 
»37D8 20 Ce 2F Co Ba DB Ba AT 
?37E0 94 DE AD CO IA DA Da A? 
>37EB BB DR PS Au FA 20 Ta ZF 
>37FB 27 BF AB AC 7 ST ERERA 
337F8 EA EA EA EA EN ER EA EA 
zung AF BC 55 DF A7 AB ES DB 
»3908 85 DE 84 m 98 1B AF 95 
’SBle DE 38 E97 28 85 DB BO B2 
’Z818 C& DI EB DA F2 £&0 96 DA 
3822 D& DA BA DA DE DA 26 DE 
»2B28 18 BA DA 25 DE AS DA 18 
>3830 55 DR B5 DR 72 DB2 E& DF 
»3838 AS DR 18 55 07 85 097 #9 
»ZB4B BB BS DA 84 DA O6 DA 96 
>3648 DA Ba DA AS DA 18 535 DB 
ITB85B 85 De Ya 082 E& DI b0 AS 
>35BS5B DI Zu E7 94 85 DI 589 #5 
>5B6B DF7 18 67 04 085 09 ad A7 
FTE6g ZB FO 16 A? 81 DO 12 97 
>3878B Q2 BR BE A? 23 Da mA AP 
>3878 24 DE Ba A? 55 EA EA EA 
»SB8B EA 85 DD AC 45 05 20 00 
>3885 38 AD 45 83 8D 56 935,AD 
>zB92 41 RI 85 DE AD 45 03 30 
>3B98 07 C9 17 98 5A 40 19 39 
>78AB AF DB BD 57 85 AS DD C9 
‚3BAB 22 90 07 ER AS DE 18 59H 
2ER 42 03 05 DE EE 54 BE AS 
>30E9 DE 18 647 ZE 95 Da 99 92 
»3dc8 E& DF EE 57 O3 AD 5793 
>SB8C8H CD 43 03 FA 07 AD 56 05 
>302 30 D3 12 95 AC 19 37 AC 
3808 44.903 CD 20 BE 
»35BEB 20 IC 37 68 AS DD C7 2 
F38E8 99 035 EA E& BC 98 38 ER 
»3BFG 42 25 ED 44 85 DI ES EE 
>3BF8 56 83 AS DB IB 57 28 95 
>39BB DB 7 BZ E& DB? AD 5& 93 
»37B0 C?'17 DG GC AD 56 B3 58 
»3710 ER 43 93 CD 453 B3 DE BF 
>371B AE 78 93 öl AS DD Fa 1D 


Is Ts ee Te 
Er zT 
[FETT Duo 


PETE TE FERNEFEr 
JPEASrTETUN® 
SJESUSum“i 


[gi 
I 
on 
Ef 
Bi 
je] 
& 
7 
Ri 
[#22 
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[PET Eu Tu Pe Tu Bu BE mem N 


u 
[se] 
P2] 
7 
Ss 
>} 
r 
2 
m 
SS 
0m 
[=] 
1721 
E-} 
{m} 
1 HE mE DE DE EEE DE HERE mE ar dh mn 





u on 
.. a 


a EEE En 
PIE TEE TE Ta T BE TE SL TB) BT Br 


[2,2 
7 
[21 
D 
"u 
= 
[>] 
sg 
[=] 
a 
Sg 
3 
be 
PFuuP TE TEE TE BET LT BEE BT BET me 
um 


Pe Er EEE EEE EEE u Bar auST Bag: Bas T BE U BE Tas TBaE Ce [Ber | DL u | Bu TB u aus Bo Bus T BT Ber ee Bu U Br Ber TE U Eur 


PeTDOMUDATOIBSHEMNINUIDRBAAUÜDT MS UAGNDNDPEOGBSDRBESMNBeMTTANDAPpSearmmunnmsa 


ELBE mu BET ET 
[BL TI | Wer BET SEE BET ET rt ur) 


EL IEET IE PIE uur 7 Bo Ts © Bu BT Bar Te Sc ur) Be m) Deo 
u. 


LL IE: 7 Bu Tue; Bus 7 ug Car 7 ur Tu De Tue U Te 3 


pr} 
De) 
E-} 
mM 
53 
0] 
h9 
[-] 
a} 
15 
Ir 
P-} 
D 
[2 
ou 
TI 
nn 

r] 

[= 

=“ 

u: 

| 

wl 

8 

=} 

a 

7 

[LIE Te Tu Vu Tr U BET BL BE LTD Our ı u Lu BT me Bu 


LP BaeT u Tag ur 7 


m 
2 


m ER mn ae mE TE EEE EEE ER IE I ER NE A HE STE Pe 


LI Bu > Sue Tauor TB T Bus Tu BET Bu 7 Bu U Be 7 Be T Bee Te Te U u ae u 
[Wu ı 200 > War T Bar PET SET zur TE Pu Bor Tue) BuET muE Tue) BE Due 1 Buc T Be T nr Tue 7 Bu 


LI Da Base Bu TB BET u Euer TB Zur Fe Tue 7 Be SE Pe TE 7 u Te 


SOWMF re N DAB TAAUBABMITSNSN TAU ER Nr AN AD un de >u n [eg] TI LIE OR EG 
BEBISHREBANTSLRISRSSTHÄHHTZIC SRABSHHIT GE SSLRTHRTIBESRSHIHTHÄFUSBRÜNSEn HISABJCE Hr NAaBraN- 


LUMEET BE ET Tue ET Tue u ne T 


UL Du | uE ? Bu BseT ua ı Bu Sur zT ee Te 


nen Moe 
ELLI BT Bu u Te T 


3 
El 
» 
w 
or] 
11 \ 
[BET BET U Tut u Bee TB BETBET BE TBETBETBET 


NIFRHNOUNVASSATNTABESTUMNAUHUTNDNEBPFDANNUNGFTAPDERTSMMURHMAT SUN" ER NGDBNDBUGUSU-OWM 


DL u 7 u Tue TE T ze Tue 7 u Be Tr} 





»36578 EA EA 18 87 12 07 14 97 +3F720 C7 81 Fa 23 69 DB Fa 15 >3BCB 
+36sd2 12 BA 12 OR 10 BE 12 BC >5928 69 25 FO BC? B4 FO 26 ?3EDa 
>3689 14 DE EA EA Eh EA EA EA 73750 Eh SA IB ED 41 83 Ah Bi 5: >30D8 
3678 AF ZA ER Du Fo G2 AF ZE 73738 DS FD A& 85 680 BA DI DB =: >3BEB 
>367B BD 49 05 ED 7b 85 27 05 >3749 DB 24 AT 20 71 DE 6 20 3: >3BEB 
Fan Br BA 18 67 32 BD 41 03 39748 57 58 AD AB 05 91 09 20 ı: #3BF0 


nn 
UL Du: Dur TE T Ba TB Bu Tuer 5 Bus Bu 5 Bar TE T BET Bu T use TE PET Base 3 De Tee 7 See 7 ar T Bu Be Te 7 Bu To T Bar T Bu TE U Su Tue 


NTASNSEONBSNNIBBSUAFUONDBNTEMKGRAMABDUEMGSTNNGRANMFSEMTNÜAFOANTSSUMTSAÄAFBSMIONDFOTMSUEAUNMTENnTPDBANDN 


SYUPSATPTDSSN-ENATMDPSNELAST-UPNMT-SESMTAANUNMADPSIHANMSNUTESMUBHNDSECM TOMATEN 


»55AB AF 82 80 42 85 BD 45 85 7397508 57 79 OA 971 DB 68 28 57 5 >3BF8 ı@ FF 2% FC 1D 31 SC BD ::or 
>7&BQ ED 70 95 BD 44 953 ED 7C >5958 38 AD 4B 83 971 DB 208 SF sı »Zcaa 1a FF ca Bi ES 05 E7T AS ::7& 
>S668 23 BD AS BS &B EA EA ER 3740 SB BA 38 ED AL BE AA BD :: >»SCHB ES 18 47 02 85 ES #98 RZ 3:93 
>ZsCcE AF OB BD AB 55 A B2 OD 33768 46 83 91 DA AR. EA EA EA 23 »301@ E& E& C6 E7 60 49 BO 85 2:6A 
>35C9 42 03 BD 43 DS BD FF B5 >3970 C? 89 DE OB PU 70 93 29 3: ‚3618 Ei 48 ER EA EA EA ER ER ze IF 
SZän0 80 44 95 BG 89 05 SD #5 >3778 FÜ YD 7D 83 ACBR2 39 98 >EZEZa DR 3D 35 SE BO SF OR 28 2267 
>3469 95 AFP 54 En Pa Fa m? RAY >57a@ C7 04 DA BD BD 7D US 29 2: >3C2B 68 ZB DA 78 EA EA EA EA :: FB 
S6E9 54 BD 41 B5 Eb 70 03 29 "39788 FC 07 Bl SD 75 DS Al B2 :: >SCHB FE D5 DB 08 aa GO 76 MO SR 
>36EB DB FO 85 EE 41 05 AB EA : 3790 57 98 C7 92 DA OD RR 7D =: >ICT8 A7 BE DI OO Da BI St Bi 3:20 
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>3C4@ 57 Dt 7F ol AS Ol CS MI ::FB :2D7B 6% sSEAgS IF B& ZO AB IF oe 07 OB ::7E 
»3C4g E& DI B4 A2 78 92 5A 02 2509 >"3D78 23 >zEba IF 94 7a na AR DB 2D BF 2253 
>3CHa 54 82 AD 02 85 B2 97 92 sı OD »SD84 5A »ZERS IF AB BR MF IF OD 72 iO ::AQ 
3059 AD B2 CB 92 D2 O2 E3 R2 :sF7 »=Daa SD Ec@a IF ge 02 10 IF 8 ZU Wr 2:7B 
?ZCcha F3 O2 92 03 ı0 B3 1E 98 :: Fi >3079 62 >ZECB IF o2 82 BF IF 0A 20 OD ::Ba 
>3C68 24 93 26 85 42 D& 40 DE ::0A >3078 3 >SEDA 20 OB 20 D4 2m DB IF Da =:5D 
>307g9 56 03 48 23 57 DE 71 93 ı:02 >ZDAg 7C >FENB 02 08 IF Od zu OD za O6 «485 
»3C78 79 05 Bi D3 BB DS OF 0% ::7D >=DAB [21=7 >ZEEE ze AR BO BA 49 17 SE 08 3:50 
>ZCha 95 05 9B 93 At 03 As 03 ::OD >3DRG DS >3EES 02 17 78 16 ZO BA AB IR 2:46 
»zcaB AR MX EA EA ES ER ES EA 239 F >ZDEB BF >3EF@ ZE O0 BZ IR 28 14 Z0 BO ııF9 
>ECHB NS EL ON DA AA ER BD 20 ::72 SUCH Ai : ::D2 
>I098 3C 85 EZ ED 21 IC 85 ER 1170 >ZDCB 2 sea 
>:ca@ BD 22 30 85 85 ED 23 IC s:6l1 He Ra an 
>3CAB 85 Eh AF BO 05 EA BS E7 :ı FC nen ns ‚ser 
>3cad A? 38 5D II FF AS EI DA 2:70 SSDEB Ca 2:00 
>SCH8 13 78 A? Ca BD 14 BI MAY 2:96 SSpem a1 ech 
>SCCR SC BD 15 05 58 &B 20 90 HF Zora B6 ::4B 
>SECR TR AC DE TE 28 90 SB 02 sıEA SSERE Di 1:09 
»3CDB Ba AO Da CH Da FD EB EB ::C7 SSERB o1 sHAr 
>3CDe 25 DB F& AS Ei C9 BD DO ss yet a8 sı=B 
>3CEB EB AP? BO ED 11 FF 7B 49 2:60 SIEIR Fa 2: AD 
>3CE8 BE BD 15 BF AF BE BD 15 +::39 2629 ES 2177 
>2ZCFO 83 50 68 EA EA EA EA En ::&8 TAEDH BA ssDF 
SSCFe En EA ER En EA EA ER EA s:lE S3E0 , sırr sıES 
>5nan IE Fa 25 30 25 19 23 Z0 ::D2 SaE28 3 24E 2:DS 
"SDe8 72 28 Da zB iE 28 25 39 ::ıF2 SSE40 s22 44187 
>zpiA 75 10 ?3 28 2a'ra UD 22 ::03 >3E4B E2 sıaE 
»=D1B 77 20 25 28 27 19 25 20 ::11 »2ES 28 ::5B 
»z2D20 20 zu 20 70 >75 20 25 #48 sı AB >TESB 32 21 
>3D28 22 zB 00 z® IE 28 23 30 ::12 >IE&O ZU PR “a IR SE PA BZ IR 2:06 ::65 
>3D30 25 10 23 za 22 Z4 du 20 2:05 33668 20 17 29 DR 28 17 28 10 ::EZ s:ı21 
F3D39 IE 20 23 30 25 19 23 20 sc: >3E72 am Ba 60 12 28 IC 60 108 :ri6 ı:84 
>3D44 28 2a an 7a 27 Zu 25 30 ::6B >3E78 Zu BO 42 BB 29 BF IF BR 2:95 s:EC 
»ZD49 27 10 ZB zu zu Zu oa Zu ::24 >IEBB BZ BF IF OD za 10 IF Da ::49 :s:DF 
>3D5B 22 ZU 75 59 25 20 A 20 :;4D SIEB 22 10 IF OR 28 ZF IF AO ::44 sısr 
>3058 dE za 23 39 25 1A 23 29 sıZA >ZE?A 82 BF IF DA 20 OD 20 OR 2:99 >ZFCH EA EA BF EA EA 56 EA 32 1:36 
»2D68 22 70 9A 29 IE ZB 73 IR srAh >2E78 za 24 TO OB IF 00 02 08 ::657 ENDE DES LISTINGS (DyM) 

2=D& 25 IA DE FA TA FO RA DO 5 >SEAA IF a4 70 93 IF ad 02 OB ::&4E ° 





Bewerbung als Programmautor 


Name: Vorname: ____ 0000000 nn, Blter___—_ 





Straße: 00000 eh 


Titel des Programmes: Computersysiemn: 





Erforderlicher Speicherplatz: __  KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Rückumschlag 
(DIN A4, 1,40 DM) beil 


Erforderliche Peripherie: 


Ich versichere hiermit, daß ich der Autor des oben genannten Programmesbin und alle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daß Sie 
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite. 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit 
von anderer Selte erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli- 
che Schritte einleitet, 








Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 


Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 
Kassette: _______._. Diskette: Dokumentation: nn SING: . Rückporto: 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): __ 
(Bitte zweimal unterschreiben!) 


Einsenden an: . Tronic-Verlag Abt, Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 
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programme. 





Bei diesen Spiel geht es um Tom. 
Tom ist ein Arbeiter auf einer 
Aptelplantage. Dort muß er Ap- 
fel, die von einem Fließband fal- 
len, auffangen und zu einer Ma- 
schine bringen. 


Fallen mehr als fünf Äpfel zu Bo- 
den, so ist das Spiel beendet. Eine 
genaue Anleitung ist im Pro- 
gramm enthalten. Zur Eingabe: 
Das Programm besteht aus zwei 
Teilen. Teil 1 ist ein Basic-Listing, 
welches Sie eintippen und unter 
dem Namen "APPLE-FARM" 
abspeichern müssen. .. 


Teil 2 besteht aus Maschinenspra- 
che. Diesen Teil geben Sie mit 
Hilfe des Checksummers OYM 
ein. Den Checksummer legen Sie 
am besten an Adresse 4097, 


Abgespeichert wird Teil 2 mit: 
S-TOM“,8(1),3000,3910. Ände- 
rungen für Kassetten- oder Dis- 
kettenbetrieb brauchen nicht vor- 
genommen zu werden. 


Das Programm paßt sich automa- 
tisch an. 





C+i1& LISTING + CHECKSUMMEN {DE vi-®) 


-=--3mmmmm mm mm Sm 

BIE TIGER-SOFT SFIELE- 

FABRIK FRAESENTIERT,... 
TD =M AND 





THERPPLE- FARM 
CRERTED BAY HARTMUT OTT 


ALSD MUSIE BY H. OTT 
FULL COPYRIGHTS BY 
TRONIC-VERLAG ESCHWEGE 








xX=PEEK42374): IF A=ß THEN A=leLDAB"TOM",X,1 
POKE45 ,9: POKE44 „58- RUNIGO 

1094 HI=9: HIF="NIEMAND"ISYS12P712 

112 GOSUEISGH 

115 GOSUBZEBEB 

128 GOSUR1BRR:SYS14248 

125 VOLS: S9UNDI „818, 20: SUOUND1.737,40:5OLINDI „1220 
„4: SUUNDi , 739,22: 5DUNDI1,8193,432 

127 FORT=1T0829: NEXT 

159 BOSUB2S5AB 

148 GOTO11@ 

972B REM 
718 REM 
928 REM 
ie2a FOKESS2US ,PEEK (65284) AND23F7 

i@iE FRINT"IGLEAR CYAN SPACEI—. ISPABEISI /BLISPACES 
3. ISPACEIFBISPACETIFBISPACE PURFLEILZISPACER CY 
AN}-. ISPACEAI FE" 

1822 PRINT" /BISPACEF—. TSPACE PURPLEILZIEYANIT .L 
SPACE FWTSPÄCE, PURPLEYIZISPATER ErAN}-—. ISPAGEI 





IH 











“28> 
<30> 
aR> 
x148> 
z<28> 
<2447 


<yh> 
“193> 
<I> 
<73> 
1435 
<ypE> 
<1a5> 
x241> 
17977 
xh3> 
x172> 
<ia4> 
<129> 


<80> 
<2a4> 
<174> 
x202> 
1677? 
sEB> 
187> 
x94> 


<214> 


„Auf! Wir müssen uns wieder ein paar Äpfel besorgen. Der Apfelwein ist allel« 


PÜRPLEFLZIEFART-. — TSPACEIFBLSPACEI-. ISPACE PURP 
LErIZ" 

1928 PRINT"ICYANFELPURPLEILZISPACE CYANI/ETSPACE 
ZI/BESPACE2 PURPLEYIZISPÄCHS CYAN FBISPACESIFTESO 
{SPACE FURPLEILZISFACE CYANI/E" 

tBA2 PRINT" LPHRPLEFZISPAGEIILZISPACEZILPISPACES? 
t12CSPACESILZIZISPACERI 12" 

1952 PRINT:PRINTIPRINTIPRINT"CHHITE SBI2 S= SPAC 
ES> >15B213" 

1B6B PRINT"ISEIZ SA SPACESITFLSCIII":PRINT=SPRINT: 
PRINT 

1270 PRINT"ISB? S#3"SPL(41)">ISBIBF" 

1239 PRINT"{SCS SAF"SPEtEII"PESCIBF "PRINT 

19498 FRINTSPCCZFITIYELEONE syn annan sen" 

1122 PRINT"TISPAGEIS REDISALSPACEI® L.BLUI=LYELLO 




















‚BLUE SD2 YELLOW," 

1118 PRINT"{SPACEIS REPISATSPACELIE BLACKY ,TYEILD 
Hr,iD.BEUE SI 54 SK SL YELLOHF ,{BLHE SD2 YELLON} 
„tiBLUE SD2 YELZEOHF," 

1122 PRINT"{SPACEIS REDITBISPACEIS BLACKI ,TYELLD 
Hiyyasasaresss ERRINT 

1150 PRINF"{ORNG SPACE}, As TSPACEY , s sTSPACEI , „SP 
BCE JESPACER YL.GRAIANDISPACEHTHETSPACES PINKIT 
REATEDISPACEIBY" 

1140 PRINT"XORNG SPACER} „ISPAGE2} JESPALEI s TSPAGE 
2 (SPACE? „ {SPACE} „" 

150 PRINT" ISPACE2Y,ISPACE2} , „s TSPACEY „ISPACEZ, 
SPACE YL-GRHYAFPLE+FÄRMISPÄCEZ PINKIHARTMUTISP 
AGCEHOTT" 

1159 PRINTIPRINT"{BL.GRN SPACESFDELIVERERTSPACE} 
_ISPACET, GREENYINISPACEIBASKETTSPACHI  TSPACESTF"I 
1109 FOKEASZOA ,PEEK (O5ZBA)OR16 

1229 RETURN 

1409 REM 
1335 REM 
1492 REM 
1599 POKE6AS2B6  ‚PEEK [ESZBA) ANDZISF 

15128 PRINT"SCLEAR DOHN BRH SPAGESITISPACEIDISPÄC 
EIMISPÄLEAFANDTEPÄCETF THE TSPACEIAPPLE+FARN" 






































Cempupe mi 





<237> 


<167> 
“253 > 
<201> 
<144> 
x15> 


<54> 
<154> 


<243&> 


<111> 


<134> 


<76> 


<2AaB> 


<F70> 


<2387 
<13> 
“6h> 
7477 
<183> 
<69> 
<B4> 


<7> 
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1529 FRINT"{GREEN DIHN SPACEFIMUSIKTSPAGEIUNDTSP 
ACEIDESIGNESPACEIBYLSPACEITIGERTSPAGEYI+ISPAGEISO 



































































































































FT" <ab> 
1538 FRINT"CHHITE DOWN SPAGEATFILSBIR Ser" <15> 
1549 PRINT"{SPACESFT?LSCIS SAH" s221> 
1558 PRINT"Y{ORNG BOHN SPACEZIGLVACKTSPACEY+GEHABTE 
SPACE I TSPAGEFNACHLSPAGEN LANGER" {SPACEIANSTREN+" <1B5> 
15508 PRINT" {SPACE2IGSENDERSPAGE FARBE LTSSUCHEESPA 
CEIHÄABENLSPACEHSIETSPACEHENDL ICH" <231> 
1572 PRINT" {SPACEPYEINENISPACEHIORTSPACEIGEFUNDE 
N{SPACEFI" <170> 
1580 PRINT"TBLACK SPACEZISIETSPACEIARBEITENISPAC 
E3AUFTSPACEIETNERTSPAGEFAPFELFARMISPACE FUND" 55 
1570 PRINT" ISPACEZIMNSSENTSPACEIDORT {SPACEIDIES, 
PACEI@PFEL SPACE} VWOMISPACEIFLIESSBAND" «1717 
1608 FRINT" ISPACEZI IMLSPACEIKORBISPACEIAUFFÄNGEN 
TSPACETUNDESPACE? INESPACEYDER{SPACEIFABRIK" <25> 
1&1D PRINT" ISPACEZIABLTEFERNI" <b> 
1529 PRINT"{L.GRN SPACEZIACHTUNG*TSPACE>NURTSPAE 
EIDIETSPACEIABGELIEFERTENTSZPALCEIEPFEL" <12> 
1&3B FRINT" {SPACEZIZEHLENTSRPACEFNACHHERI" <2131> 
1640 PRINT" (YL-GRN SPACEZYFALLSTSPAGEISIETSPÄCEI 
MEHRTSPALCEIALSTSPAGEZIRLSPACEFOPFEL SPACE} IMISFA 
CE>KORB" ee POKE3773,34 <187> 
1650 PRINT" TSPACEZIHÄREN{SPACEIDDERTSPALEIMEHR TS, 
PACEFALSTSPACEIHTSPACEFePFELTSPACEFDÜRCHGE+" <227> 
Isa PRINT" ISPACEZ3LASSENTSPACEIHABENTSPALEISCHM 
EISSTISFACEISIETSPACEIDERESPACEIBOSS" <59> 
1574 PRINT" CSPACEZFKURZERHAND {SPACE RAUS" <173> 
1880 PRINT"TBL.GAH SPACEZYVERSUCHENTSPACEYISIETSPR 
ALCEIALSUISPACEFESTSPAGEISDOLSPACEILANGTSPACEIWIE"  <122> 
1678 FRINT"ISPACEZIMIGLICHTSPACEIAUSZUHALTEN" {SR 
ACEFDENN{ISPACEFMEHRISPACEIZEIT" x35> 
1782 PRINT" ISPACE2>BEDEUTET {SPACEYMEHRISPAGEIEPF 
EL{SPATEFUND SPACE} MEHR {SPACEIGELDI" <59> 
1750 POKE65286 „FEEK (55286) OR16 <73> 
ıc0on SYSi429B <224> 
1818 IFPEEK (LIE =44THENIB18 <6i> 
1828 SYSEST7TLSS:RETURN <1F7> 
1799 REM s=a== Ss oreserzersmeemeneenne <737 
1973 REM == = AUSWAEHLEN == “258> 
1395 REM ==. SEITE annnnnzmäsene = <0953> 
2a PRINT"ICLEAR DOHN? SPACEISE BLACKISINDISPÄACE 
3BIEISPACEF_" 153> 
zD18 FRINT"IDDHN SPACEIS PIHK SPACEZITISPACEHATS 
PACEINISPACEIFTSPACEIB@ ISPACEYNTSFACEIGTSPAGEIETS, 
PACEIR" : POKE3572,54 <2> 
2020 PRINT"IDOHN SPACEIB BL.GRNIWESPACEI+TSPACE) 
FORTGESEHRITTENER”" <212> 
2030 PRINT"{DOHN SPACLEIE ORNGISISPACEI+TEPACEIKT 
SPACEITÄSPACEFNTISPACEINTSPACEHEISPACEIR" <31> 
2035 POKE237,0 «1103 
»SBCB C6 CA EE 7E 
>S0D8 FE FE 16 38 
»3a09 C6 DR FE FE 
. +SBEB Ch DA GA CH 
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMIE ?3REH En PR ce BR 
SZera on 28 oe 20 
»apea Ch Da FE FE Ch FE DE BR 2:24 >SQFB aD Ba 1GB 18 
YaBB FE FE Ch FE FE EC Ch 99 188 ‚Sieg AB Da BE Bi 
»3019 FC FE C& FE CS FE FC BR 2:38 >AleB FE FE Ch Ch 
>3B1B 7C FE CO CO Ca FE FC BR ss IB 2110 1E 3E FE EEE 
»3028 FÜ FE C6 C6 Ch FE FEB Ss: >511B FÜ FE BE 75 
>3028 FE FE EB FB CO FE FE BR 1:13 >3128 FC FE @& 3E 
>30358 FE FE CO FE FB CO CO 09 ::12 >3128 CB Ca cc FE 
>3933 7C FE CB CE Ch FE 7C 09 ı:8E >3130 FE FE CO FG 
Y304a C& C& FE FE FE C& Ch DO s:BB | >3158 76 FE O9 Fo 
>54 28 38 38 38 39 IB 38 DB 1:98 »3140 FE FE BE IC 
»>3Ba506 FC FE DA G& D& FE 7C 28 3:15 >3128 76 FE CA FE 
>sa5H Ca CE FC FB FCCE Ch BR s:EB >3150 75 FE E6& FE 
>30. Da Ca ca Ca ca FE FE BB e:Bb >3159 5o on oa 7E 
>Z0&8 Ch EE FE D4 DE Da CA PO 2:78 »2120 FFFFFFFF 
>37 Ch E& F& DE CE C& E65 BA sc: AB >3159 87 BE IF 2D 
»3a78 76 FE Ch E65 Ch FE 7E DO >3172 Eü DE FB D4 
»>saaa FC FE C& FE FC CO co Ma nı9E »5178 7F 7E SD 37 
>3098 7E FE C& FE 7E 94 BA BO 1: >31l80 FA FEFE AC 
»ZE7Aa FC FE CA FE FB DE CE BO 2:96 >S189 Bi O1 91 B1 
>3498 7% FE CZ 7C 84 FE 76 80 2:66 >5170 29 Ba BU ca 
»3zaAa FE FE 3A 34 38 38 39 BO 1rA2 >31979 AA AA ZA 5A 
>IBRd Ch Ch Tb Ca Ch FE FEB sic >z1aa AA AA Ag As 
>35aBa Ca Ch E& EE FE 76 38 BG 1192 >3i1AD 47 43 53 5F 
>30B8 CA C6 CA Da FE EE C4& Bis: DE >31B9 Di C1 C5 Fä 
’zUCa Ch EE 76 38 7C EE CA DU 2159 >31BB BF 85 OF 





2949 GETAF= IFA$=""THENZB4N 

2050 IFAs="1"THENPOKE14702, 99: 60702078 
2268 IFA#="2"THENPOKE 14282 , 65: 50702079 
2070 IFAs="3"THENPOKE14282, 40: GOT0207@ 
zesa GOT02R4G 

ZEIFA RETURN 

247% 

2473 

2419& 

2508 SC-PEEK (856) # LOB PEEK (857) #104 PEEK (958) : PK 
E237,8 


251B PRINT"ICLEAR DOWNE SPACEP BRNIPLSPACEIELSPA 
CEIC{SPACEHHISPACEZIBISPACEIETSPACEIHISPÄCEFATSR 
ACEIBISPACEIT" 

2528 IFPEEK (861) =1THEN2S40 

253@ PRINT"{DOHN L.GRN SPACESISIETSPACEIHABENISR 
ACEIHISPACEIEPFEL {SPACEIAUSGELASSEN" : GOTO2550 
2540 PRINT"IDEHN L.GRN SPACEAISITETSPACENHATTENTS, 
PACEITUTSPACEIVIELEISPACEFEPFELTSPACE} IMCSPACEIK 
ORB n 

2=SM PRINT"{DOHN PINK SPACEITYETSPACE>PISPACEIFL 
SPACEIESPACEH SPACE? ISPAGE4Y" 

2555 POKESS75 „PEEK (856) +33: POKESS76&, PEEK (8577433 
: POKES577 „PEEK (858) +33 

2568 IFSCHITHENHI=EC: POKE1924 ‚PEEK {B56} }POKEINZ 
5 ,PEEK (857) : POKE1B74 ,PEEK (858) ı GRTOZSO0 

2570 PRINT"IDBWN GREEN SPAGESIHISCOREISPAGEI_tSP 
ACESYVONTSPACEI"IHIS 

2575 FOKE3548 „PEEK (1924) +33: POKE3S449 ,PEEK (1825) + 
33: FOKE3&50,PEEK LIM24) +33 

2574 FORT=-1T02580: NEXT: RETURN 

2538 PRINT"(DOWN GREEN SPACESSBRAVD TSPAGEINEUER 
SPACFIHISCORE" 

2597@ PRINT"{BOHN SPACESIBITTEISPACEINAMEN{SPÄCEI 
EINGEBEN_{SPACE BLACK}"z 




























































2572 HI#=""rFORT=1T01B 

2595 GETKEYAF 

ZzeBi IFAF=ECHRS 13) THEN2628 

2601 IFA$=CHR$ 132) THENZABS 

262 IFAF<SEHRF ES} ORAF>CHRF (99) THEN2IFF 
2AR5 PRINFAF = HIF=HISHAS 

2419 NEXT 

2615 GETA&: IFAF<>CHR$ (13) THEN2615 

2528 RETURN 

spad REM sr 2ererzeoscsccceoceczgeum mn 
SsuB5 REM = m====23== m 
5218 REM = == ENDE or... 
3B1S REM = DES SPIELPROGRAMMG =en=u 
Se? REM = zZ azzmzzmdoemsoesamocosooce 
025 Femme 


ENDE DES LISTINGS 


ic FC 78 BD sıcH »31CHa FA EA FA FC 36 3C 85 95 
7@ FE FE G8 1144 >SIC8 Or Dt BI B1 BF SF SF FF 
Ca FE FE OR 3:94 ’zı1na 49 aa aa sa FO FC FC FF 
c& FE FE OU 2:04 >s1iDS FF FF FF FF SF SF DD Bi 
2a 18 18 PO 2:30 F31Ea FFFFFFFFFE FE 70 A080 
19 18 30 28 2:78 >3S1ES FF FF OFSFSFS7STY I7 
en 15 18 DO 2:08 >31Fa OFaF SF SFAFFFrFAFA 
aa DR Da BR 2:31 »S1F8 FA FA FA FF SFOSFISFOBF 
C& FE FE BR =:61 »32an Fa Fa FE FE FCFFAFOAF 
TE BE BE 30 2:04 »z208 AFOAFOAF FF FC FC FC FO 
EG FE FE 98 sı Al 3210 FFFFrFF AA Ad AA 59 69 
05 FE FC BO 2:49 3218 49 49 Ah Aa Al FFFF FE 
FE 8 AUG 00 2:87 »3220 FF FF D7 D7 D7’D7’FFFF 
BE FE 7C Al 5127 »3228 55 7F FF 75 7F 75 7555 
EE FE 7C 09 sıdaF »3230 55 DF DF ED DF DD DD 55 
38 7B &2 Ba 2:50 »3238 55 F7 F7 77 F7S5753755 
CA FE 70 DM 2:71 »3240 55 FD FD 50 FD 55 55 55 
B& FE 76 Da 2319 3249 75 75 75 75 759 7F 7E 55 
7E 2a 88 00 sıF? >3259 SF SF SD SF SD DFODF 55 
FFFFFFFF z2:&D >3259 F?FF7S7’D7’SSF7F7SS5 
3F 7F 76 7F 31534 »52408 FD FD SS FD SD FD FD SS 
FC FE BE FA sr: IR >3268 EA ER FA EA RA EA FA EA 
SB IF BF 97 1:97 >3270 AF ıB BD Da FF A718 8D 
FÜ FB FR EB sr 1D >3278 97’ FFAPF ARZREDBA FF A? 
Box 03 07 ur 1:80 3282 DA AD 11 FF AY CO BD 12 
Ca Cd ER FO ı:PAl >3288 FF A? 30 BU 13 FFATBE 
sa 41 45 47 2:DE >3297@0 BD 14 FF RF ES BD IS FF 
05 41 51 Di ::B7 »3290 A? 37 BD 17 FF 6? BB SD 
ıiF @F BF OR sıfi F22RAD 14 FF AFP OB SD IP FFA?T 
F4 Fa FO FO ::CH »352AB BB BD 47 95 AZ 10 BD BF 
Sc SC 50 SB ısöhR >32B0 32 9D 12 Bi CA DO F7 AR 


Sompute mib 


<98> 
<a7> 
<129> 
195 
xımi> 
x172> 
697 
<105> 
x75> 


«77> 


-xb> 


<B0> 


s135> 


<165> 
x117> 
<124> 
“186> 
x175> 


«152> 
ı232> 


x230> 


s123> 
x28> 
«19> 
<4> 
433> 
<98> 
<2B4> 
<170> 
<55> 
<212> 
“67> 
“743 
1777 
<109> 
<B9> 
9743 


2:00 
177 
ı3F5 
2,17 
::EB 
::BDD 
ı:E2 
sıE7 
::0D 
ı:88 
‚597 
re:568 
1:S5E 
1:12 
s:E2 
2104 
rı16 
»:70 
ı:FE 
ts BE 
ı:CE 
ıs:B2 
":41 
1:78 
23353 
12,57 
tıösr 
113D 
2:77 
471: 
::63 


1187 
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” 





programme _ 


»32BB 5D BD 49 03 AD SB 35 EA sr? »3558 OD 22 B4 48 Eh EA Eh ER rr4E >37F@ EA EA EA EA EA EA EA EA 2:17? 
»32CB BB 77 30 15 17 71 1A Al sıch 2542 AT Om 85 E4 85 E7 AI [CO sıFF »z8090 #7 BC 95 D9 AP BB 85 DO 2:90 
>3209 32 72 23 24 26 49 &F 21 ı:8E >35aB 83 E2 AP Sa 85 ES AY ID 2:2B »za05 85 DB BA DA 98 10 OF AS 1:59 
»z2nq4 EA EA ER EA EA EA ER EA :sEA >3578 85 ES AP 37 05 ES AD 77 =:3B >Zzg1@ DB SB E37 28 85 DS BB 02 1174 
»S20g AD 57 23 18 &D SE 93 SD 1:72 | 3578 93 De D4 AT SB Dam B2 AP rıSE >5818 C& D9 Ca DA F2 AB 86 DA 1154 
>32E0 57 A353 C7 DA DB 09 AP Da 2:03 >35a@ 18 80 Al FF 7ENF AT BD 2:41 2820 B& DA 6 DA B& DA 26 DE s: AB 
>32E8 BD 59 RZ EE SB DS AD SA dr P3SBB 14 03 A? 35 80 15 85 58 sr >i020 18 B& DA 24 DE RS DA 18 1:85 
>32FG0 8% 10 &D SC A3 AD 5A 83 ııF7 >3570 50 70 9 GE BD 14 BS A7 ::DE >3050 65 DS 85 DB 70 DZ E& D7 1:50 
>S2F8 C9 An 98 18 358 EP GA DD 2153 >3598 CE BD 15 83 58 #7 BO BD 21a | >3830 AS DB 18 65 D9 85 D7 A9 1157 
3202 Sn 835 EE 59 03 AD 59 83 1365 >25A0 11 FF &R AS EI DE 35 Ad 445 >zgBaAa ED 85 DB 94 DA Ba DA B& ss: Ar 
206 C9 BA DB OB A9 OB BD 59 1:98 >35AB QM Bi E2 C9 FF DO OA #9 1:72 »3848 DA D& DA AS DA SA 45 DB sıbD 
>3318 03 EE 5B 9% 48 EE SC 93 1:46 »25B9 CA 85 E2 AP 356 85 ES DB :: DA >305@ 85 DB 70 02 Ed D9 4 NS sıDl 
>3318 Ab St 8% C3 DA Da 08 AFP sıör >35B8 FB BA AA BD SA 37 BD BE ::94 »3858 DF 38 EI 94 65 D9 #8 AS el 
>3370 DB BL SC 83 EE SB 93 AD ı1:D2 >35CB FF AD i2 FF 23 FC 1D Bl 1:0 »3940 D7 18 57 Ba B5 DI AO AFP 1:03 
»==28 SE BS FA EC AD SC 83 09 1:2 >35CcHB 37 80 i2 FFÜCB Bi E2 85 ::E& >»5g48 AR FR IC AF BI DO 18 AF 13ı4D 
32330 D& DR 85 A OL BD SD 85 1:B2 >55D0 E4 AS EZ 18 69 82 85 EZ ::05 >35970 B2 DO 14 57 035 DB 16 A7 ::Di 
332308 68 Eh A9 IB OD Ei SB AFP 1ıDD >35DB 78 02 E& ES Ch E4 AD 77 11898 >3978 B4 on EC AF GR A2 IM PD 1:40 
»3240 33 BD 41 23 AF U2 BD 42 :ıD3 ’S5EB 935 Do 42 EA EA B5 E? DO 1167 >3B80 45 05 CA De FA 49 95 85 3:04 
»3340 MS AO 03 BD AZ QS AD SF ıı2l >35E8 37 AB BE Bi ES C7 FF DA sıDd >S888 DD AC 45 03 28 00 385 AD 1:60 
»335A 03 RD 44 DS A? 19 SD 45 1:28 >35FA @C AP SD HS ES AF 37 85 1166 >34 45 DI 80 56 B5 AD 41 85 sıBE 
>g380 03 AS Ch 69 13 Da 21 AD s:DE >35F8 E& ER EA Ha EE BA AA BD 3155 »3079 85 DE AD 45 93 IB 07 697 ı:D 
>3348 SF 83 CF iB Fon BB 28 #F tıF7 >36R2 Ba 37 BD AFFF AD 18 FF 3:70 >»zBAB 13 90 ZA AG IE 39 69 98 2174 
>33&8 30 EE SF 03 Da 21 AY BL 1155 >36B8 23 FC iD 61 39 BD 18 FF rıEn >»Zz8AB BD 57 03 AS DD C7 92 90 ıyAD 
3370 BD &0 05 20 DE 32 AF DE ::70 »sG1@ CO Bil ES DS EFT AS ES 18 2:97 >30pA 97 EA AS DE 18 ZD 42 83 1:1 
>3%78 BD SB BS SD SC 83 FB OF sıli >3619 47 B2 85 ES 98 02 E& E& 2:34 >358B8 55 DE EE 5A 83 f5 DB 18 ı:EA4 
s33a0 57 17 DA AB AD SF 83 FA ı:ödh >I620 C& E7 AD BE CE AD AB 85 sıD2 >3BCa &7 2B B5 DB 90 B2 E& 097 ::BE 
»33598 BL 20 4F S8 CESF RS AD sıEB >3628 27 8A FO 353 AT BG BD 78 ::PR >S8CH EE 57 B3 AD 57 BS CD 43 tıD1 
>3370 SF 05 80 49 03 28 73 38 11935 >3630 85 AD &0 03 47 86 OD 60 21:37 »38DE O3 FA 07 AD 56 05 F0 DS 2:50 
>2399 A9 29 BD Ei FR &B EA ER 1ı FD >3435 03 09 BI FR 1& [9 02 FO ::7B >5808 18 83 SC IE 39 AC 44 83 1:98 
»3ZB0 A2 DI BD 57 83 18 69 21 ::94 »z&40 18 AZ 58 AB 02 BE OF FF 3:19: >358E0 CE 28 BO 05 Ab DE ZB 22 ::A2 
»33A8 9D CF BF CA DB Fa A2 02 ::Bl >3648 SC 18 FF AF SB SD 11 FF ::AQ >38E8 37 CB AS DD C9 RZ 99 85 1:40 
>33B2 BD 5A 95 1B 57 21 9D Ei ::ES 3558 AC BE CE AZ EB Ad 83 DR ;:BD >30FG EA E& DE SO 38 ED A2 83 ::5E 
>32BB OF CA DA FA 60 EA ER EA sıERN >3658 EC AZ CB AB OR FO EA Ab s:ER >zgra CD 44 03 DB ES EE 56 83 :143 
>35C2 AD SB BE C9 OO Da 84 97 ::C1 >3660 6A B5 FO EC CH BI Fü IF ::F7 »2700 65 DB 18 #67 28 85 DE 98 ::C8 
3368 FZ DO BE C9 81 DB 24 99 1124 >35668 09 B2 FR 3# EE 78 85 AD 1:12 >3908 22 Es D? AD 54 83 29 13 1:25 
>32DA ED Da 0% CH DZ Da B2 AP sıla >3670 78 85 C9# 30 FO OA 29 BC : Ah »39710 BR BC AD St B3 IB ED 43 ::&2 
>3308 EB 8D 74 BEZ A9 37 80 41 tıFB >3678 C# BC DA CF AP 18 DB CD ::38 >3F718 85 CD 45 035 DA BF AE 75 1ıEb 
>3ISE9 RS AP 02 BD AZ OS ob 43 :: Fi >Sb0A AF OD BD AO 05 F2 FI AD 1:58 23920 05 60 AS DE FO ID CHF MI 
»3I3EB O3 AF OB OD 75 03 EA EA 1:B5 >36B8 OF FF SB ER MA OD OF FF ::DA »3728 FB 23 [9 82 FO 15 69 983 ı:BF 
>33F0 EA ARE 75 05 BD 54 0835 DO 1772 >3697B [9 zu DO B7 AY EB SD OF :ı7B >3922 FO IB 69 Da FO 26 Ei BA 1:44 
>33FB DZ AG 9B 34 2a Ba 34 BD 2:93 >3478 FF EE 78 05 AD 78 03 69 sr RB >2738 38 ED A1 83 AA Bi DI 7D 1:9A 
»Za0n 64 a3 69 DS FA IC AD 68 ::EO >36AD 95 DO AD FA DB EE 78 93 ::7B 3938 46 95 59 BA DI DB DA MA =::92 
>z489 BE 297 BL FO EC 28 6F 38 1:77 >Z&R8 AD 7B B3 LH 78 DA SE Fi :ı:EO >3948 AF 20 91 DB 68 24 57 38 sı3E 
>3419 BD 64 03 CH DR FA DB FE :: BA >35B@ CF EA EA Eh Eh EA ER ER 3:Bä »39750 AD Aa 03 Fi DB 28 SF 38 54 
>S41B 62 03 4C 20 34 DE 62 85 sl >56B8 En Eh Eh EA EA EA ER EN ı:D& >375B BA 91 DB 48 2m 57 38 AD ı:DF 
»3420 28 54 34 EE 45 03 20 7B 1:53 >5scd IB ı8 IC 18 IE 10 28 AB 2:56 >3740 40 83 91 BB 2a SF SB BA 22 
»3420 38 A D02 89 47 03 [9 3E Hr: A2 >36C8 25 24 20 24 ?3 24 21 12 2:59 >396B IB ED 41 93 AA BD 46 03 ::44 
>34: Sa M4 CF 44 90 OB BB DE :1:9F >I6DE 20 12 IE 48 20 24 il 24 1:20 >3976 91 08 60 EN ER ER EA EN ::76 
>2438 F2 AS MS 9D 64 9% AC 95 t::EF >35D8 17 24 IB 74 1E 24 IB 12 ::BB >3778 EA EA ER ER EA EA EA ER 1:79 
s3448 4 EA 20 6F SG FE 63 RS 2:7 >36EB 19 12 17 48 25 24 20 48 Al >3780 FE DB BB Da AG DO 76 BB 2: AF 
>7448 BD 43 B3 09 13 DR IC AP 2:77 >I6EB 25 24 27 24 24 98 27 28 2143 »3999 AF DA DI BO Da BI 51 Mi 1:78 
»3458 00 90 64 03 AT 82 AD 50 :27A >S6F@ 26 12 2A 12 29 24 2A i2 3:92 >3998 57 01 7E B1 AS Di 65 Bi 1245 
>»Z450 85 EE SE BZ AD SE 083 09 ::93 >36F8 27 12 25 24 25 24 20 22 nıEF >39778 E64 Di D4 02 20 92 SB 92 112% 
>3420 Q5 Da OS AF B2 66 SD OS sıE7 | >37 DO Ba Da 22 24 24 25 294 ::DE »zFRR 54 02 &D 92 03 02 99 02 ::5A 
334698 40 75 54 22 B4 34 28 7B cıÄE ‚37mS 78 24 IE 724 19 24 14 49 1:AC »3708 Ab 92 CH BZ D2 O2 ES 82 1:44 
>347M 35 AD 82 BF 47 05 C9 35 sıR2 >3718 iR 12 IC 12 1E 24 10 48 2:94 »37BQ FS B2 RZ 083 i@ 03 1E BIS ::23E 
»2479 FB Ba E67 37 BO 02 BO UN ::13 >»3718 24 12 25 12 27 24 75 438 1:ZC 37ER ZA DE Tb DE A203 ACC RS 1:57 
»340d 88 Da FB FE 1 AT BES SD zer >3728 27 12 28 12 2A 24 28 49 2:64 >»37C0 56 RS 80 05 49 035 71 05 ::ıcF 
>3488 60 23 22 153 33 A7 BE FR rıB3 >3778 20 12 28 12 25 24 28 24 ::38 >37C8 77 BI 81 83 88 BI BF OS sach 
>3498 64 95 AC PB 34 28 BA 34 ::CE >3730 27 24 28 24 24 24 27 24 1:9B >3709 75 03 ?7B 25 Al BIS Ab 03 ı:5A 
3498 20 73 38 AD 75 03 18 497 1177 >3739 25 70 ad Da FF OR 48 BD ::6F »57D8B AR 23 EA EA Eh EA EA EA sıEO 
+Z4Ad 83 SD 75 03 C9 12 FO 03 ::5D >3740 20 AB G4 AD ZU BB B4 DD ::FB >37EA ZE 91 79 Zi a1 Bi Ol Al ::C7 
»34n8 A4C Fl 3% AP BO BD 75 03 ııEM >3748 26 DE B4 OD 24 14 24 12 3:97 >39EB 21 2E BI Mi 78 Gi 20 M 1118 
>Z4BB 40 Di 34 62 BD £&? 03 ED su >3750 12 i@ t2 OF ?& GB 74 OD 1:73 >39FA 5 DO 22 an a 2a aa Da 1:29 
>354BB 44 83 ED 65 83 SD 45 83 1151 >375B 92 BF Sm IA 32 DB 94 18 ::03 
>34CH 6A AD 61 BIS 27 BI FO SD sıAd >37&B 12 Da B4 10 44 00 32 02 ::D7 
>346C8 AD BB FF CD 74 BT 9a 45 1:48 >376R B4 DE 12 DO DA OR #4 DD 3:71 
»34D0 RE 75 83 OD 64 05 DA SA s:CF >377Q 49 GB a9 BB 24 00 24 14 1173 
»ZA4DB AD 94 FF 75 95 AB 297 02 1:98 >377B za DB B4 14 10 DO D4 14 1:37 
‚34E0 Fö DE AP 28 SD 82 03 AI ::75 >37E0 18 2D AB Da Ab DO 24 00 ::Bl 
»z4EB 7& BD 44 BOX AFP 87? D8 ME 1ıı9D0 >3788 AB BD 49 DO 48 iq AB DA ::H7 
»Z4Fd AP FE SD 42 95 A9 BO DD 1:95 >377A Ad i4 40 Da 5A Da 24 mn 
>»Z4F8 44 03 AO Bl 9D 64 03 98 ı:BS >3778 24 GC 24 BF 36 GD 24 Od 
»3508 297 Bi FA Da 09 0S Da 02 :ı6B >37AB 23 G8 AB BR DB FF EA EA 
>250B A7 BA SYD 63 85 BD 45 D3 ı:5 >37AB 28 40 355 A7 Bi 80 77 053 
»sS1d 2U 7E 58 AB D4 89 45 03 ::EB >37Bq 28 #9 S5 2a ca SI 28 SA 
»&S518 C9 ZB DE 05 BA DE Fa FO 1:90 >37E8 35 22 AB 3535 AD SED RS DA 2132 
»ZSs27Aa 05 49 DB 7D 64 05 FO BD :sIE >37C9 BE AZ DOG AB AR CO DA FD Yıll 
>5528 AD 75 M& 18 69 03 ED 75 sa FF >357CH ES ER 28 DE FA FG ES 20 ::09 
35538 03 C9 12 DB OB AD 61 03 2:84 >3708 91 35 &A EA EA ER EA ER s:BE 
»353B 47 Wi 8D 61 03 AB ER 0 1198 >3708 EA EA AF RB SD 77 23 29 rı69 
3540 2 38 A? O0 90 57 935 DA sırz >37E0 &B 35 60 ER EA EA EA EA ssöD 
»3549 DA FA AF OF BD SF RS AB 1:08 >37EB En EA Eh EA EA Eh EA ER 1:87 
»3550 47 DO BD BA Da ED Bi 94 sıSE >37F8 EA ER EA ER ER EA EA EA s:0F 


PETE FE 
vurram 
omwoo 


” 





Juchn, geschafft! 
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Programme 












































AB CHARL,12,1,"MISTAKE: " <1iB7> 
42 CHAR1,B,HB,FIGF:CHARL,K,HK,BAF <Eb> 
urz un ur 44 DOWHILEIOY{1}<IZH:LOOF 22463 
46 FORX=HKTOSSTEP-1: CHAR1.K,X-1 ,BASSCHARI KR" E 
SPACE?" i <103> 
48 1FJ0Y<1}=7ANDEHFTHENCHARB,R,HB,FIG$S:B=B-1: CHR 
Defense 16 Rt,B,HB,FIGE «238> 
Ed IFJOY (L)=SANDR<SRTHENCHARD,E,HB,FIG$:B=EH LICH 
. on 1,B,HEY,FIG <170> 
Auf vielfachen Wunsch unserer | Da der Ball aber ziemlich unbere- a aaa ’ <102> 
Leser bringen wir diesmal ein | chenbar umherfliegt, ist diese | 54 HK-OG:CHARB,K,X," SPACE?" *1377 
kurzes Listing, in dem aber doch | Aufgabe gar nicht so leicht zu lö- | =# Fe RNDU KB 2), 
eine Menge an kniftligemn Spielge- | sen. Defense ist sehr gut für dieje- | a IFI=2THENZ=ZIS=t <128> 
schehen verborgen ist. Die Aufga- | nigen Leser geeignet, die erst kur- | > ırr+z<1 1 THenZ=4 <03> 
be, der Sie sich bei Defense stellen | ze Zeit ihren Computer haben, | 64 IFK+Z>28THENZ=-4 “153 
müssen, ist leicht erklärt. Mit | Die Eingabe des Spiels dürfte kein | 6 EL"V” KTOKIZSTEPS: CHART ,V X BABECHARB,Y-5,K,BA 2635 
dem Joystick i in Port 1 steuern sie | Problem sein, so daß Sie schon | za ıL-v-s <7Ar 
einen Schläger, mit dem Sie einen | nach kurzer Zeit ein Erfolgserleb- | zu FORxX=5T0235TEP4:CHARL L 4X, BAFSCHARLALIK-1"LE 
Ball im Spielfeld halten müssen. | nis verbuchen können. PACE}+" “1a0> 
F2 TFJOVELI=TANDEFFTHENCHARE, B,HB,FIGFSB=B-1SCHA 
Ri ,B,HE,FIG$ <b> 
7A LFIDYLI=SANDEZSOTHENCHARB,B,HB,F16#3 B=B+1:CH 
RE AR1,B,HB,FlG#r nr 1947 
Das Listin ‘ 76 IFX=RDANDB=LTHENPU=PU45:G0OT0B2 1973 
NAHER EN BEE On 7B IFX=R3STHENFFeEFF +13 CHARL,FF, 1, BAF:FORYY=1TOSSN 
c- 18 LISTINGS + CHECKSUMMEN (DE Vi.0) EXTYYıHK=21:B0T082 £223> 
" 88 NEXTX “1507 
2 COLOR@,12,5:COLOR1,1260L0R4,12,35:VOL8: 08-805 <693> | 82 KevY-S:CHAR1,L,K, "TSPACER"ESDUNDI „50,2 <ı21> 
A BRAPHIECLR+ SCHCLR: Is6: P=4 “«44> | 84 IFFF=2STHENGOTOFE <1i> 
& READTF: SOUNDI „US,5: IFT$="END" THENFORW=1TOZBE:N B& IFSOCARBTHENSO=SI+SN: ELSESO=SE <14B> 
EXTW: BOTOZ& c45> | E38 IFPUSZFSANDGE=SBTHENEHARI „8,22, "YDU'REISPACEIV 
8 IFT£="RR"THENI=5: P=P+7:09=09-5: 60106 * £457> | ERYESPACEHGDODISPACEN I FORKK=1TOBAM: NEXTAXG GE 
1a IFTE="HTHENI=1+1:08=05-5: BDTDA «3> =UG+14 163 
12 CHARL,Z,P,T$: I=1+1:09=08-5: 650108 A177 7A GOTDA& zaS7> 
14 DATAM,G,-,5, 0,7, 17 3, PHRHE 8, EAN, T,S2 "59 RR <213> | 92 GRAPHILCELRISC=AHPUr IFRI<SCTHENHI=SC «2525 
16 DATAD, „Er 1 Er HN Sa EHRR <124> | 94 PRINT" ICLEARFSCORE:"SÜ"ISPACHE DOHNZ RYSGNIHI 
18 DATAB,Y NM DH Tr Ta EEE „AR <166> | SEORE: {RKSOFFI"HI “44> 
za DATA-,-,74 30: 0, P, YıR, 1,64 H Tarkı C47371,9,8,7, 9& IFFL: 1BRATHENPFRINT"IFLASHON DOKNFUEBEN{SPÄCEH! 
#737 07, RR S7> VILFLASHOEFF" 22ER. 
22 BATAC RP, Y, TAN, Du Hy Ts R, 1L,3,5,RR eza> | 78 PRINT" TDOHNZIPRESSTSPACEISPACEISFACKYTOISPACE 
24 DATAS,T3R, ISCH als YO ED „END xBS> | HFLAYLSPAGEIRGAINTSPAGE} 1" DO: BETRFSLOOFWHILERF« 
26 BÜSURIBA:CLR «35> S"CBAACEH" LBOTOSR «135> 
28 SC-R:HI=D <220> | 1ad FORD=1T02:NF=" JOYSTICK: (SPACEIFORTISPACEILER 
34 B=2B: HR=15:K=70: Hk=14:50=50: PU=f: FF=22: FIö=" PACE2+/ LBPACE2IPRESS{SPACEIFIRE (SPACEFTUTSPAGEIS 
{cur r BAF=" 1507": 00=14: Bde <163> TART SPACE} THE LSPACEHBAME SPACE} ’ TSPACES "00-4 «1109> 
32 ERAPHICL,1 <158> | 192 FORF=1TOLEN (AF) RE=MIDE(AF, 00, U): RO=-DDH1 <i98> 
34 CHAR1,6,3, "{CB29}" 2175> | 104 FRINT"CHOHEN"SFEISBIRE: FRINT" CHOHE SRACEI"ECH 
I6 FORG=ATOZSICHARL,6,B,"ECR SPACE2T CB3":NEXTG «BL> | Rst2B)FORW=ITDSD:NEXTWENEXTP4NEXTO <59> 
39 CHAR1 66,24," {CBT. SPAGEIDISPÄAGEFETSPACEN (SPAC 126 FÜRE=1TOT@B:NEXTE:RETURN <130> 
E3ELSPACEINESPACEISTSPACEHEISPACE CB7}" <iG2> ENDE DES LISTINGS ' 





Bildschirm-Toolbox erzeugt eini- 
ge Bildischirmeffekte, die gut in er- 
gene Programme eingebaut wer- 
den können. Das Programm ist in 
Maschinensprache geschrieben 
und belegt den Speicherplatz von 
1525 - 1716 (Decimal). Die SYS- 
Adressen der einzelnen Fffekte 
stehen in den REM-Zeilen des 
Lade-Programms. 





169 DATAEE,AS,FF,EE,1&,FF,EE,17,FF,EE,19,FF,EE,1 


.Das SICH] 








25 Zu 9,FF,EE,17,FF,EE,18, FF ,EE,17,FF <91> 
. N 178 DATAEL, 16 ,FF,EE,15, FF ,89,RG&,DF,CA,DB,DA,&D,F 
C-1& LISTING + EHECKSUMMEN GC Vi. F+FF,FF,FF IHR ,FF, FFAFFAFF,FFAFF läd; 
198 FORT=152ST0171&: READAF:A-DEC (AS) ıP=P+A:NEXTT «158> 
129 DATAA2,22,AA,00,ER,19,FF,88,09,FA,0A,02,F5,& 17A IFP<>31997THENPRINT "DATA S{SPACEFARETSPACEI 
2,n2,20,AD,20,EE,15,FF,8B,D9,FA x7> ERRUR {SPACE F IN{SPACEF LODLSPACEF-ISPACEI 17" END SZBE> 
110 DATACA,D2,FS,68,R2,BB,R0,28,EE, 19, FF,EE, 15,F ZBB RESTORE1RAG:FORT=15275T01718: RENDAFTA=DEC IAF) 
F,8,09,F7,CA,02,F2,58,22,09,A8 x253> | POKET,A:NEXTT <34> 
128 DATABD,EE15,FF ‚EE,16, FF ‚EE,17,FF,EE,18,FR,E 218 REMSERBABHRRBEHRREHSGBHBIOBSHH x65> 
£,197,FF,58,DaO,EE,CH,DR,EI,60,A2 <185> | 228 REMee# ALLE ADRESSEN 3 *+% <1F3> 
134 DATABB,AB,HU,EE,15,FF,EE,15,FF,EE,17,FF,EE,# 238 REMERRRBHHHHRHBSBSSBETOHSIHERIHOHOHNE x95> 
8,FF,88,D9,F1 ,CR,DE,EC,&9,R2,20 “YA zZAQ REM### 5y51525,5Y51539,5Y51555 #8 235% 
1428 DATAAG,AR,EE,19,FF,EE,19,FF,EE,19,FF,EE,19,F 2598 REMA## SYS1S70,5Y51596,5Y51617 88# <174> 
F,93,DaO,Fl ‚CA,Da, EC, 2ER ,92,B8,A2 <b> >60 REM«#& SYS1442,5Y51665 #.* <93> 
150 DATADa, EE,15,FF,EE, 1S,FF, EE,15,FF,EE,15,FF,B . 278 REMSSRSSSSSHRRHRBHEISSBIHESISHHÖIBOGGESEHIEE x126> 
9,6N,F1,0n,D2,EC,20,%2,29,n9,00 <241> ENDE DES LISTINGS 
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Tapecopy ist ein kurzes Maschı- 
nenprogramm, das dazu dient, 
Programme von Kassette auf Dis- 
kette zu kopieren. Es ist frei ver- 
schiebbar, darf aber nicht in den 
Bereich von 31001 - 55001 ge- 
bracht werden, da es sich sonst 


Tapecopy 





programme 


C16/116/plus 4 


gebracht. Wollen Sie diese Ver- 
sion verwenden, so tippen Sie bit- 
te vor dem Laden die nachstehen- 
de Befehlsfolge ein: POKE 
55,0: PORE 56,56:NEW . Gestar- 
tet wird es dann mit SYS 14337. 
Nun werden Sie aufgefordert, die 


Taste und anschließend an der 
Datasette die PLAY-Taste. Das 
Programm wird jetzt geladen. 
Nach dem Laden werden $ie nach 
dem Namen gefragt, unter dem 
das Programm auf Diskette abge- 
speichert werden soll. Ist alles 


— einfach kopieren 


melden. Wollen sie das Hexdump 
eingeben, dann verwenden sie bit- 
te den neuen Checksummer 
OVM, den sie bitte an Adresse 
4097 legen. 


Abgespeichert wird das Pro- 


. “u 6 
selbst überschreibt. Für den Ab- | Kassette an den Anfang deszuko- | nach Wunsch verlaufen, dann 5(1)801,393 f STAPECOPY", 
druck haben wir das Programm | pierenden Programms zu spulen. | müßte sich der Computer nach 1),3801, ‘ 
in den Bereich von 33801 - &3921 | Jetzt drücken Sie die RETURN- | dem Abspeichern mit READY Oan 

>5849 AF 47 52 41 4D AD 53 20 ::EC | >zecı 02 02 E& Da E6& DR DO 02 ::#7 

N >3851 35 2E SC 52 45 54 55 82 ::&A | >3007 E& DE 20 AF FF 4E a1 AD 2:39 

>3857 4E IE 00 20 OF FF C# 00 ::5F | >58D01 45 20 44 45 53 28 Al 92 z:n4 

BE >IB61 FO FF AT DO 2O BD FR AD =:05 | 33009 5A 55 5 50 45 49 43 498 1372 

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMLO >3867 48 AZ Bl AD DI 20 BA FF ::05 | >3BEl 52 4E 44 45 4E 20 50 52 ::ED 

»3871 AF a0 20 DI FF GE 28 20 5:77 »38E7 AF 47 52 41 40 40 53 IF 2284 

>50 AF BZ AZ Bi BA DF AZ 10 1:72 »2877 4F FFOAGb 45 48 46 A552 1:97 »Zarl dd RB au 2U CF FF CI DE ::60 

>3027 86 DA AD GB 71 D9 CA DE ::3E | ?3BBL 21 7 42 49 54 54 45 20 21:85 | 25869 FO FY 09 OD Fa OB 99 F7 2:69 

>Z811 FE E& DI Ad DI E4 38 DE 2:78 >3087 AE AF 43 48 28 45 49 4E 2143 >3701 03 68 A? BD DA EN 98 AZ ;:D2 

»35817 Ft 2D 4F FF SZ S9 55 AC =:9D »zg01 AD 41 IC 70 Sa 45 52 55 sılE >37097 F7 AO DS ZU BD FF OAY AG rzBc 

>3871 AS 4E 28 53 49 45.20 44 sı Fl 33897 55 43 40 45 4E BB AU A9 :-:06 | >2#11 n2 OB Ad an 20 BA FE AI 2:19 

>2227 49 45 20 SB al 53 53 45 2:64 | YSENl 82 84 DR 94 DE A2 Di 6% 2:57 | 33919 D9 As DB A4 DO 2A DB FF <:B4 

>3851 54 54 45 20 41 4E 20 44 ::Ch | >SBA® 09 A2 10 Se Da am am Di s:DAa | >7721 40 Da 20 28 um Da Ba OR ::DA 

>3B37 45 AE za #41 AE 4& 41 AE ::217 | >S8B1 07 DR DO CH DB FF E& DA ::9A | >3929 79 78 79 79 79 79 70 78 1:78 
"3941 47 20 44 45 55 20 50 S2 ::FF >SBB7 18 90 F4 AS 07 18 65 D7 srFi ENDE DES LISTINGS WM) 





Autostarter — Programmstart 
Bei “Autostarter“ handelt es sich von Geis terhan el . 


um eine verbesserte Version des 
im Sonderheft 2/86 veröffentlich- 
ten Programms. Die Bedienung 
hat sich nicht verändert, nur der 
Umgang mit den Funktionstasten 
wurde wieder möglich gemacht, | 
Tippen Sie das Programm mit 
Hilfe des Checksummers OVM 














j - , . u gt..s.. 1061 02 A202 Ba Ze B& 30 40 2:56 
ein. Die Startadresse für den an rd Listin u: da? 28 07. AB 56 Br 7 0809 g:EB 
Checksummer lautet 12680. Ab- BB ei sıezl AD 92 BB IR F7 Na HE BE 2223 
i i in Se “ >1MB7 ER BZ Au OL 8 SF IE fi 3:79 
SRRTER EL) 10 s AUTO „ME-LISTING MIT UHECKSUMMEN OVHIB 1RCı AP 97 EA DZ Ab SG IF RB 3204 
. eur ’ I »LaC7 IB FZ AZ AD FO BD O6 BR sch 
nun en Basic-Programm mit Au-. "1mdı 71 10 C2 07 SE 34 ZI 354 7:67 190] B4 BE BE AZ As DT OR DS ::BI 
gostart zu erzeugen, müssen Sie 21909 PN 2 ze zu ER SE se zu sach 1807 AD ml B4 AD AZ In AB DI 5:05 
. > z Ey: >IDEL 24 FD 04 GE 22 N4 FL AZ :ıD4 
a an en Se u »1917 52 54 45 52 28 SC 36 30 06 LEE? 17 EM 87 BE ODE MT SU AS sıcı 
au >1@21 20 20 20 ZU ZU zu 70 7A =: Bi :I0F1 03 AF 02 BS Au At 2B A& sı FB 
STARTER“,8Gi), Nun starten >1q29 20 20 ©7 52 47 54 54 45 s:br >IOF? 2U BA B2 04 DI Ah 2b AA 2:25 
Ste ihn mit RUN. Jetzt können zı1azt se 20 Er =7 Pr 36 20 42 2:92 -11pl ZE BA OD Ba SE TU AA TI ss 
u 0: n. 37 7 34 45 2: RP 1107 al O8 87 nd 556 BP 74 10 594 
Dia ein beliebiges Basic Programm >im4l SD 41 52 20 52 Al #1 SR AD >tkl1 99 F7 BI BB IOET AD AO sc 
n abSpeichern. Schalten 1047 20 22 20 20 zu 26 2a 70 ::D7 4117 RR AG IB 97 0E 6 BA AM See 
Sie nun den Computer aus- und >1BSL 20 zu 52 AS 56 49 52 45 2:90 1121 77 A2 SE AU Ma SE 26 DS ::E1 
wieder ein, Wird jetzt das zuvor Sa 44 20 31 39 38 37 20 42 sıfa 1127 BE > 3 As 24 Ar 11 290 3:27 
. u 1 57 za 20 AU DE PO a2 SP BE >»1131 88 90 zu 70 OA AC 03 87 ::FD 
abgespeicherte Programm gela >1067 45 4E 54 41 AE AP 20 0M sı9n 31137 95 11 11 74 2a ?M 20 36 ::62 
, I . »1B71 a2 ea Om nm? 12 TO 87 DE 2:48 >11a1 SE ZE Z@ Al 55 54 ar ED sınz 
Achtung! Programme, die hoch- >1077 92 02 HC RZ 85997 DI AG ::BD >1149 535 54 41 592 54 45 52 29 :: EB 
‚ auflösende Grafiken in Verbin- Ji2al #2 0R za BAIF A7 92 AR za 1151 41 3B 54 47 St 49 45 52 130 
dung mit 'Text verwenden, kön- >LORP Es AN 22 20 RD FF AP BO SıOD 31159 74 29 EC 30 50 IC ZU BB srl 
nen leider nicht mit einem Auto. »imFi 20 DE FF O6 2D 84 ZE AZ rıcH 1151 BD Ma Ba O8 Au Me 2C 32 112% 
>1977 EA NO DE SE DR O2 SC WI 2:93 ENDE DES LISTINGS (0VM} 


start verschen werden. 
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programme ___ 
Monitorschutz nach d 





Die Hersteller der meisten Moni- 
tore empfehlen, den Monitor aus- 
zuschalten oder die Helligkeit zu 
verringern, wenn ein Bild längere 
Zeit auf dem Bildschirm bleibt. 
Unser Programm Monitorschutz 
schafft hier auf einfache Weise 
Abhilfe. Wird ca. drei Minuten 
lang keine "Taste berätigt, dann 
wird der Bildschirmaufbau abge- 
schalter, der Monitor wird dun- 
kel. Wird anschließend irgendei- 





MO-LISTING 


 Daslisting: 


MIF OCHECKSUMMEN DVMIE 


ne Taste gedrückt, dann ist der ar u 2 5, Sa Re 20 I Sa ac 
a a . r “ Bi 6 r Fx ur 10.5 3 
Bildschirminhalt wieder sichtbar. Ina DE Al FB 86 nF AD BD 1a zrl6 
Zum Eingeben verwenden Sie bit- 20341 93 A? 93 BD 15 U5 IB ZU ::H7 
te den Checksummer OVM, der nad? DE FF OR AS FI CI BL FO Ss: CB 
: Mzsı 2a An 6 O9 ag Ba AND. 1270 
ar Adresse 12680 geiet wird. Ab us? on D8 Ad As na 9 20 TG 268 
gespeichert _ N mie »Q3&1 24 ER AD 06 FF 67 PR SD s:SC 
S"MSCHUTZ“,8(,1),0329,0391. AT69 O6 FF O7 01 OS FL AO BA s:F2 
Geladen wird, mit LO: "0279 Ga FE Er aa au mo Fr R9 som 
[73 [13 F a u Ei > -F DE 5 
AD MSCHUTZ SCA)t. >azgl ae BS Ft 95 094 ACC GE CE 5545 
Einschalten mit SYS 829. InTR? ER IB 687 FF HA Za CB Da scha 
ENDE DES LISTINGS I0VM 





” 


Ein absoluter Dauerrenner ist 
und bleibt die Schlange im Laby- 
rinth. Bei dieser Version für den 
C-64 sind Apfel die Lieblinsspeise 
von Nibbler. Steuern Sie also Ih- 
ren kleinen Vielfraß durch die La- 
byrinthgänge, um die leckeren 
Früchte zu vertilgen. 


Haben Sie innerhalb des Zeith- 
mits (Von 10000 rückwärts lau- 
fend) alle Apfel verspeist, gelan- 
gen. Sie in eine neue Ebene. Na- 
türlich erhalten Sie die Punkte, 
die von den 10009 übrig geblieben 
sind, als Bonus auf Ihr Punkte- 
konto. Das Zeitlimit ist allerdings 


nicht Ihr einziges Problem. Lau- 


fen Sie gegen eıne Wand, haben 
Sie größere Zeitverluste, als wenn 
Sie in Bewegung sind. Außerdem 
wird der Kleine auf die Dauer 
richt dicker, sondern erheblich 
länger. Passen Sie also auf, daß Sie 
sich nicht selbst ın die Quere 
kommen. Sollten Sie es geschalit 
haben sich durch vier Ebenen 
durchzukämpfen, gelangen Sie in 
das nächste Level. Jetzt müssen 
Sie schon einen Zahn zulegen. 
Mit jedem Level verändert sich 
die Geschwindigkeit zu Ihren 
Ungunsten. Verfalien Sie nur 
nicht in Hektik, jetzt geht die 
Post ab! 


Zum Programm: 

Zur Steuerung kann ein Joystick 
(Port 2) oder die Tastatur (Tasten 
i, j |, m) verwendet werden. 





Durch POKEn in die Speicher- 
stelle 19013 läßt sich die Anfangs- 
geschwindigkeit der Schlange ver- 
ändern. Normal ist 22. Sinnvolle 
Werte liegen zwischen 4 und ca 
40 (wobei gilt: je kleiner, desto 
schneller). 

Eingabehinweise: 

Das Programm liegt von hex 3800 


bis 5091 im Speicher und ist 6289 
Bytes lang. 

Gestartet wird es mit SYS 15900. 
Es kann selbst durch eine Rese- 
tauslösung nicht wieder verlassen 
werden (höchstens eine Modul- 
platine würde das erreichen), da es 
einen Modulstart in $8000 vor- 
täuscht, so daß das Betriebssystem 


Compute mi 


nach einen Reset wieder in das 
Programm zurückspringt. 


Zuletzt noch ein kleiner Mogel- 
trick für Verzweifelte: 


Durch ’POKE 19483,173° ver- 
schafft man sich unendlich viele 


Schlangen. 
..©. 
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C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (0 VE. 


49 PRINT"£CLEAR DOHNZYLISDYF"CHRE (ZA) "NIBBLERTSPA 
GEITEILI"CHR$ (343)" ,"PEEK(194) 

28 PRINT" IDOKHNS>RUN{HOHE}"S FDKESS1 , 13: POREA32,1S 
sPOKE198,2: POKEA3 ‚EB: POKE44 ,B11 PODKEB1L#256-1,0: NEW 


ENDE DES LISTINGS T il I 


C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (GC W1.8) 











5 FORI=14334101 79020: READA: POKEI,A:NEXT 

7 PRINT"ICLEAR DOHNZYL{S0% "CHR$ (34) "NIBBLERTSPAC 

EFTEILZ"CHRE (IM " „"PEEK(1896) 

B PRINT" CDAUNAFRUNCHOHE}" 1POKE6S1 13: POKE632,13: 

FOKE19B,2: NEW 

1a DATAS2,59,60,118,51,51,62,48,14,27,51,127,99, 

99,99,8,121,102 

11 DATA124,192,102,102,124,0,30,51,96,96,96,51,3 

2,0,129,108,192,102 

12 DATAI®2,182,124,9,126,76,76,76,120,76,126,0,1 

27,96,96,124,76,76 

13 DATA9S,0,49,102,96,96,112,102,62,0,102, 102,10 

2,192,124,102,102,# 

14 DATN&Q,24,24,24,24,24,69,0,6,6,6,6,6,122,60,2 

„102,192 

15 DATA1IZ9,120, 120, 100,102,0,96,976,96,96,76, 182, 

126,9,99,997,119,123 

1& DATAFF,97,77,0,97,99,115,123,111,103,997,0,0,6 

0,102,102,102,182 

17 DATASQ,9,124,102,192,102,124,96,96,0,50, 102,1 

02,102,122,119,53,0 

19 DATA124,1982,102,102,124,198,102,9,60,1902,48,2 

2,12,102,60,9,127,24 

17 DATN24,24,24,24,24,0,102,182, ‚102, 102,102, 102, 
62,2,99,99,182, 102 

22 DATA198,56,49,0,97,97,97,123,119,99,99,0,97,1 

27,60,24,50,182 

21 DATAF9,G ’99 ,102,60,24,49,48,48,6,126,6,12,126 

,48,96,125,D 

22 DATAS4,0,62,29,99,99,62,0,54,8,29,54,127,99,7 

7,90,54,0 

23 DATAF77,97,97,77,63,0,0,24,60,126,24,24,24,24, 

9A,16,43B,127 

24 DATA1L27,38,16,9,8,0,0,8,9,9,9,98,14,30,28, 78,2 

4,0 

25 DATA24,0,102,102,197,0,8,8,2,0, 192,102,255,18 

2,255,102,1272,0 

26 DATR24.62,96,60,6,124,24,0,98,1@2,12,24, 40,18 

2,70,0,60,102 

27 DATACD,56,183,102,63,0,5,12,24,0,0,0,0,8,12,2 

4,48,48 

28 DATA4B,24,12,0,48,24, 12,12,12,24,48,9,9,1902,6 

9,255,60,102 

29 DATAG,2,0,24,24,124,24,24,0,0,0,2,0,0,0,24,24 

„48 

30 DATAD,Q,B,126,0,2,0,0,0,0,0,0,8,24,24,0,8,3 

31 DATA&,12,24,49,96,0,28,54,99,99,99,54,20, 2,12 

»28,12,12 

32 DATA12,12,30,0,60,182,6,12,24,40,126,8,126,12 

„24 ,12,6,102 

33 DATASB,0,24,48,96,108,126,12,12,0,126,96,124, 

5,6,192,60,0 

34 DATA12,24,48,96,124,102,650,0,126,6,12,24,24,2 

4,25,0,690,102 

35 DATA&®, 102,102,102,60,9,49,192,182,62,6,12,5& 

‚8,9,2,24,8 

26 DATAR,24,0,0,0,0,24,2,8,24,24,48,14,24,49,96, 

48,24 

37 DATA14,0,9,0,126,2,126,0,8,@,112,24,12,5,12,2 

4,112,8 

38 DATAGB,192,102,12,24,0,24,2,10,18,186,186, 18% 

‚196,12,10,30,40 

37 DATNEB,5B,170,170,178,170,16B, 160,174, 174,174 

s174,168,169,170,170,170,170 

AU DATA&O,69,30,92,171,171,1745174,174,174,171,1 

71,178,170,170,17@,17Q,178 

41 DATA235,235,234,234,106,186,186,186,734,234,2 








<219> 
“123> 


<34> 
<244> 
<19> 
<65> 
<123> 
<1B8> 
<135> 
<120> 
<124> 
<179> 
<228> 
<225> 
<182> 
<> 
<287> 
<79> 
<25> 
<227> 
<204> 
4159) 
<128> 
<118> 


<5B> 
«23353 


er 
«BB} 
«289> 
x171> 
si8> 
“152> 
993 
<> 
«152> 


“51> 


programme 


35,235,199, 179, 170,17B,170,170 

42 DATA170, 178,106, 186,174,172,168,162,17@, 170,1 

74 ,174,196,50,42, 10, 190,42 

a3 DATASB, 186,174,174, 170,170,160,168,172,174,18 

6,186,170,170,1,1,18,120 

44 DATA1B,1Q,1,1,0,8.0, 8,40,40,185,105,64,64, 160 
‚168,160,160 

45 DATA&4,64,105,105,40,40,0,0,0,0,112,112,112,1 
12,112,112,112,112 

4& DATAB,255,255,0,0,0,8,0,14,14,14,14,13,14,14, 
14,9,8 - 

47 DATAA,0,0,255,255,8,0,31,6%, 
12,112,112,112,112 

48 DATA120,53,31,0,0,248,252,30,14,14,19,14, 14,1 
4,14,14,30,252 

43 DATA249,9,112,2430,224,0,9,4,0,2,14,15,7,0,0,9 
‚2,8 

5a DATAB,B,0,0,0,7,15,14,20,0,0,2,0,224,240,112,8 
a 

51 DATAO,24,24,8,0,0,28,16,118,255,255,255,124,5 
2,0,9,0,8 

52 DATAG,2,0,0,108,27,220,27,108,6,6,12,8,4,6,12 
7,127,6 

53 DATAS,8,748,240,230,240,248,230,230,249,0,0,8 
‚9,235, 255, 255,253 

54 DATAZ5S5,0,8,8,2,0,0,2,0,9,2,0,9,0,0,255,19241 
32 

55 DATA192,192,192,192,192,192,204,204,51,51,204 
„284,51,51,3,3,3,3 

56 DATAS,3,5,3,0,0,0,8,224,204,51,51,755,254,252 
+248,240,224 

57 DATR192,128,3,8,3,3,3,3,3,3,24,24,24,31,31,24 
124,24 

53 DATAB,0,2,08,15,154,15,15,24,24,24,31,31,0,0,0, 
2,0 

57 DATAB,249,248,24,24,243,8,0,0,0,0,0,7255,255,P, 
2,0,21 

69 DATAZ1,24,24,24,24,24,24,255,255,0,2,8,0,0,0, 
255,255,24 

61 DATA24,24,24,24,24,2498,248,24,24,24,192,192,1 
72,192,192,192,172,172 

62 DATA224 224,224 0224 224 224,224 228,7,7,7,747 
17474 7,2595,255 

&3 DATAQ,0,0,0,0,0,255,255,255,0,0,0,B,0,0,0,9+,2 
64 DATAD,255,255,209,3,3,3,35,3,3,255,255,0,0,0,0 
‚290,240 

55 DATA240,240,15,15,15,15,0,8,0,0,24,24,24,248, 
243,9,0,0 

46 DATA240,249,249,240,8,0,0,8,240,249, 240,240, 
$,15,15,15,40,58 

67 DATAIS,SB,10,58,130,107,155,107,179,107,203,1 
87,147,8,156,27,29,29 

68 DATA29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,27 
129 ,29,29,29 

537 DATA29,72,73,71172,93,67,79,82,69,32,48,48,48 
‚48,48,40,8 

7a DATA19,158,32,93,67,79,82,69,32,48,48,98,49,4 
8,48,32,194,82 

71 DATA&9,65,68,89,33,13, 17,30,32,32,32,32,32,32 
‚76,69,86,67 

72 DATA76,32,98,49,32,32,45,32,32,5,02,77,053,78, 
68,32,48,49 

73 DATA13,17,17,29,27,29,153,192,199, 190,178, 190 
1178,178,198, 198,198, 198 

74 DATA178,198,19789,199,198,198,178,198,178,198,1 
98,178, 198,206 ,32,32 156,221. 

75 DATAS2,221,32,221,13,17,17,17,17,17,29,29 ‚29, 
156 221,32, 221,32 

76 DATN221,153,32,32,204,196,196,196,19&,196, 198 
„196, 196,196, 196,196, 196.196 

77 DATA1F6,195, 196,196, 196,196, 196,196, 196,194,1 


128,112,112,112,i 


-3517,17,159,32,843, 72,697 


78 DATA32,83,78, 65 ‚75469 ,32,72,65,8%,32,94,79,32 
„&9,65,84,32 

77 DATAB4, 72,69 ,32,65,80,80,76,69,83,32,13,158,3 

2,66,69,70,79 

8a DATAB?,69,32,84,73,77,69,32,82,95,78,93,32,79 
„E5,84,46,13 

at DATAQ,159,32,66,69,87,65,92,69,32,79, 70,32 ,&6 
‚897,84,73,7B 

892 DATA7t,32,87,797,85,87,82,69,76,70,32,33,13,17 
„159 ,32,6B,73 

83 DATAAP,32,03,67,72,76,65,78,71,69,32, 7785,64 
„22,68,72,67 


Compute mi 


223 
x198> 
za&> 
xi110> 
«2427 
cary 
si23> 
23 
<i6B> 
2343 
<125> 
79> 
s112> 
377 
<A8r 
S30> 
“2497 
145> 
«al? 
<144> 
<a> 


<163> 
<155> 


1643 
<114> 
<190> 
“245> 
<128> 
<x108> 
<1935> 
«1745 
<170> 
«927 

<B2> 


<119> 


“Ab> 

<139> 
s1978> 
<16$> 
x120> 
<1B8> 
«25> 


<1974> 
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software-service 








Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 3/2 16,- DM 
Bestell-Nr, COM CD 3/2 20, - DM 


Miner-Jumper (C-16/116), Here (C-16/ 
116), Data-Maker (C-16/116), Befehls- 
erweiterung {C-54). Starchip (C-64), 
Mini-Car-Race (C-54), Text-Scroller 
(C-64), Text-Egitor (C-64), Checksum- 
mer (VC-20), Robin at Ravenwreck 
(vC-20), Mini-Karate (VC-20), Auto- 
number-Rioutine {VC-20) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 3/2 16, — DM 
Besteti-Nr. COM SD 3/2 23,- DM 


Smily, Screpi, Die verrückte Fabrik, 
Disc-Help 


Heft 7/86 

Commodore m 
Besiel-Nr. COM CK 7/2 15,- DM 
Besteil-Nr. COM CD 772 20, - DM 


YVCO-20-Sound-Meme, Mad Aush (VC- 
20), Ghost-Hel (YG-20), Readrunner 
(064), Basic Extension (©-64), Meieo- 
rtenstumm  (C-58), Chesksummer 
{©-187/7116), Alrwolt (018/116), Bresk- 
Out (C-187116)} 


Schneider 
Bestel-Nr. COM SK 7/2 18,- DM 
Besteiliir. COM SD 7/2 23, - Di 


Poker, Gavg-Waiker, Diskettenarchiv 


Heft 11/86 


Commedore 
Bestell-Nr, COM CK 11/72 i6,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 11/2 20,—- DM 


Cooky (YC29), Gambol {VC20), Wo- 
stok ({VC20), Topball (716), Zauber- 
puzzie (© 16}, Schieberontine (C 18}, 
Atlantis (C64), Astronomie (C64), 
RDeutsche Fehlermeldung (C 64), Rem- 
zeilenkiller (7 64) 


Schneider . 
Bestell-Nr. COM SK #172 16,—- DM 
Bastell-Nr. COM SD 11/2  23,—- DM 


Diskeitenhilfe, Horror Driver, Disc of 
Tron, Space Hawk, Mörsedecoder 


Heft 3/87 (Heftnummer mit angeben!) 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 3/3 3/87 16, - 
Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,- 
Action Ball (VC20), Star Attack 
(VC20}, Der neue Checksummer 
(C16/116), Boberiving 
Find-Utility (C16/116), Mac Coin 
{C16/116), SWAP-Uulity (016/116), 
Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap- 
pleman (C 16/115 m. 64K), Trampolin 
Games (C64), Checksummer (C64), 
Mission Code (C 64), Sprite Tool (C64} 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 33 387 16,- 
Bestell-Nr. COM SD 33 3/87 23, - 
Boing Boing, Golors, Druckerpröto- 
koll, Checksummer, Aurion 2 












{C18/116), . 


Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 42 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,- DM 


Shuttle (VC-20), Josef in den rlöhlen 
(V’C-20), Merge-Aoutine (VC-20), Shoot 
it (VC-20), Fast Trust (C-64), Data-Text 
64 (C-64), Gary, der schrelie Kabel- 
verteger (C-18/116), SDI {©-16/116), 
Deep-Routine (©-16/116) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 42 16,- DM 
Bestell-Nr. GOM SD 4/2 23, - DM 


Space-Rescue, Text-Editor, Siarfight, 
Programm-Retter 


Heft 8/86 

Commodere 

Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,- DM 
Besiel-Nr. COM CD 2 20,- DM 


Desih Deseri (6-64), 3-D-Labyrintn 
{0-88}, Klick (2-64), Bahnhof (YC-20), 
Omega Attack (O-20), Sound [WC- 
20), Platinenlayout (C-16/116), Bal- 
ioon Sheet [G-16/11e), Hardeopy(ü-16/ 
116) 


Schneider 

Sastell-Kr. COM SK 8/2 16,- DM 
Bestell.Bir. COM SD 8/2 23,— DM 
Haft 12/865 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 13/72 16,- Dil 
Besteli-Nr. COM CD ı2  20,- DM 


Ballon Hopper (VC20), Fight Night 
(520), King of Kings (C 16/116), Ga- 
taxis GC 16/116}, Sprites {C 16/116), 
Atom (0654), Extended-UMH (064), 
IAG-Directory (C54) 


Schneider 
Besteil-Nr. COM SK 142 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 132  23,- DM 


Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, 
Checksummer, Tracer 


Heft 4/67 

. Commodore 
Bestell-Nr. COMCK 43 186,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,— DM 


Moth (VC 20), Jesper (VE 20), Monitor 
(vC 20), Elfmeterschießen (615/116/ 
plus4), Super-G-Bert (C16/416/plus 
4), Froggy (C16/116/plus 4), Memory 
Dump {C16/118/plus4), Ram-Disc- 
Monitor (264), Startrip (C64), Immi- 
gration (C 64), Run Version Generator 
(© 64} 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM 


Find (463), Tape Sackup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128) 


Commodore 


Diskette 








Kassette COM CK 7/3 
COM CD 773 


Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 5/2 15,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 5/2 20,- DM 


Space-Devil {C-64), Pisk-Eddi (C-64), 
ABC-Legen (VC-20), 3-D-Läbyrinth 
(VC-20), Tron (VC-20), Invaders of 
Space (C-16/116), Submarine (C-16/ 
116), Balkendiagramm (C-18/116} 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 52 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 5/2 23,— DM 


Startank, Gratik-Designer, Cross-Re- 
ference, Hext 


Hefi 9/86 

Commodore 

Bastell-Wr. COM CK 3/2 16,- BM 
Bestell-Nr. COM CD 9/2 20, DM 


Kioonpalrel [VC20}, Falcons Leander 
(WC 20, Frogger (VYC20), The Games 
{064), Caws cf Death (C64) Sprites 
and Sound mil dem UMH-Systen 
(28, Diggy (C 167116), Tapeairesio- 
sy (GIe/t16), Beversi (C 18/115, 





Schneider 
Bestei-Hr. COM SK 9/2 i8,- DH 
Besish-Nr. GOM SD 9/2 22, — DM 


Creepy, Brieieschreiben, Frutty Man, 








Mirror Batiie 

Heft 1/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM EEK 1/73 15, - DM 
Bestell-Nr. COM CE 173 29,- DM 


Torch (YC20), Bomberman {VC20), 
Note Sersen {C 16/116}, Champ {© 167 
115}, Chesksummer {C16/116), Check- 
summer (5654), Pyramid (615/116), 
Turko-Dise (C 64), IRO-Reutine (C 64}, 
Rylar (©:64), Ice Racing (C 63) 


Schneider 
Besieil-Nr. COM SK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23, DM 


Electric Gladiators, Bildschirmtoolbox, 


Sunrabasie, Spritegenerator, Macd- 
goon's Flace, Star Trek, Checksummer 
Hett 5/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,— DM 
Traffic Memory (VC20), Shooter 


(VC20), Neuer Input (2 18/118/plus4), 
Superlist (C16/116/plus4), Marble 
(C16/116/plus4-64 K), Characier- 
Generator {C 16/118/pkıs4), Quadrato 
(©6564), FCMON Teil 2 (C64), Minas 
Gundur (C 64}, Festspeicher (C 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,- DM 
Bestell-Nr. GOM SD 5/3 23,- DM 


Omeganea, Screen Dump, Double 
Trouble 


Schneider 
Kassette 
Diskette 


18,—- DM 
20,— DM 


Compuhe mib 


Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 6/2 20,—- DM 


Music-Master (C-64}, The little Puck 
goes home (C-64), EDDY (C-64), In- 
vers-Utility (C-15/115), Checksummer 
{C-16/116), Aftenwurf (C-15/116), Da- 
ta-Maker (VC-20), Karate-Kid (VC-20), 
G-Bert (VC-20) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 6/2 15,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 6/2 23,— DM 


Disksort, Mini-Forth, Stareommand 


Heft 10/36 

Commedors 

Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,- DM 
BestellNr, COM CD 12 20, DM 
Laufschritt (VC20), Checksummer 


WC20), Tressure Robker (YCRO), 
Scrumble {YC20), Beiusal-Basiclader 
C-16), Hardy-Gony-Biitz (0-15), Auto- 
start (2-18), Fil-Utity (C-16), Rallway 
{2.16}, Domino (0-16), Sprite Tum/ 
Character-Switch (84), Checksum- 
mer (0-8. Horse Games (C-64}, Pa- 
trouilte (Ü-64) 


Schneider 

Bastell.Nr. COM SK 102  1%- DM 
Bestail-Nr. COM SD 1a 23, DM 
Cheeksummer, Paric-Car, Scury 
oe, Drawgenerator, Airighter 

Heft 2/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COMCD 2/3 20, - DM 


Guest for Tires (VC 20), Cave Fighters 
(can, Re Stoney in Ihe Caves 
{C18/116}, Tube (516/116), Hostage 
(C 18/116), Adress 16 {plus4), Easy Ba- 
sie (C64), Ski-Jumping {064}, Job- 
Race iC 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 2/9 23,—- DM 


The Hero, Smash it; 16 R5X Befehle, 
Dise Star 2.1 


Heft 6/67 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 6/3 15,- DM 
Bestell-Nr, COM CD 8/2 20,- DM 


Mountain Jack {VC-20), REM-Zeilenin- 
vertierer {VC-20), Recovery {C16/116/ 
+4), Airwelf {C16), Turtle Grafik 
(C16/118/+4-64K), Super 16 (GIG 
/116/ +4-64K), Checksummer (C64), 
Duelt 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64), 
Town Rescue (C64) 


Schneider . 
Bestell-Nr. COM SK 3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM 50 6/3 23,— DM 


Break out, Luna. 9 (464), Aufobak 
(464), Checksummer 


COM SK 7/3 
COM SD 7/3 


7187 
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Superpaket 1 

Spiele 

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, 
Cadilen, Turbo Jet, Sea Aitack, The Maze 


Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet, 
Yampir, Memory 


SP-C-K-1 
SP-C-D-1 


Kassette 20, — 
Diskette 20, — 


Superpaket 2 

Spiele 

Tank Duell, Astraneut, Jungle 1, Jungie 2, Sufo, 
Fire-Legion, Spiders, Siar Battle, Super 
Breakout, Mission Rascue, Roadpalnter, 
Moonsweeper, Scotti 


SP.C-K-2 
SP-5-D-2 


Kassstie 20, - 
Diskette 20, - 


Superpaket 3 
Anwender 


The Basic, Basicreset, Data-Generator, Prini- 
Generafor, Supermon-64, Restore N, Disky 19, 
| Fill-Loader, Funktionsiasten-Belegung, Autostart, 
| Multibasio, Sildeditor, Spritehilfe + Demo, 
| Autonumber, Micro-Tools + Mloader 

















SP-C-K-3 
SP-C-D-3 


Kassette 20, — 
Disketie 20, - 


Kass./Diek, 


Tron/Mercurlous 15, + 115, - E13 
interceptor 

Base/Schotter 15,-118,- ©23 
Jump Mani . 

The WayiSpace Taxl 15, -115,-+ 633 
Fight Night!Monster- 

jagd’Colossus Mühle 15, - 15, - c43 
Mr. Postman/Moon- 

tunnellMoonreilyes! 

Steinschlag 15,-115, = 653 


Stone Age comic 


Boadiy Mission 15,-115,- ©83 


Tax! Drivar! 

Spaces Odyasooy 19,50/19,50 E14 
JoeiLook Sharp 19,50/19,50 24 
Turbo Racer/ : 
Biene Mala 19,50/19,50 c34 








1/87 








Programm Preis üaesiell-Nr. 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 


G116/plus4 


Superpaket 1 


Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping 
Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner 


SP-G-K-1 
SP-O-D-i 


Kassette 20, - 
Diskette 20, — 





Superpaket 2 


Genesis-Super-Assembler 
für ©-16/116& plus 4 


Komplett mit Anleitung 





SPp-I-K-2 Kasseile 15, - 
SP-.O.D-2 Diskette 15, - 
Programm Preis Bestell-Hr. 
Kass.iBisk, 
Soldrausch 
sen Fighter 10, - 10, — 033 
FragserHumse 10, -H9,- 043 
Casınir Torrorl 
SchwimmeniBrenk it 19, - 1,» 9653 
Rante/Phastom/ - 
Bintegrsiorm 13,- 14, - 563 
Flowarihyparspece 18,- 118, - oO 14 
Spasstrader! 
Savo our Turtles 18," MB, - 028 
Mamerydusdratio 13, - 18, - 033 





31! 


Superpaket 1 


Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, 
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, 








Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- 
Iresser, Starwars, Salavage Crew 





SP-V-1 nur Kassette 20, — 

Programm Preis Bestell-Nr. 
Kass. 

Brückenhaullango 14, - v13 
Miner, der Fassaden- 
streicher/Inkaschatz 14,- v23 
Bargshooting! 
Bobby In Acilon 14,= v33 
Jose? In den 
‚Katakomben 14,- v43 
Hot Foodi 
Mon-Rascuef 
Soundprogramm - Adı= v53 
Castie Dracuial 
UFO-Destroyer . t4,- v63 
Cava Rider! 
Cosmic Bouncer 14,- vis 
Bfathlar! 
Space Laboratory 14,- v24 
Titan 14- vw34 


Sompube mi 









Superpaket 1 
Spiele 
Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City 
Lander, Conan's Castie, Copter Patrool, GPC 
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint, 
Miner, Tower, Snider’s Maze, Geister Schtoß, 
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin, 
Heunted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin, 
Kruemi, O-Bert 












SP-SR-K-1 
SP-SR-D-1 


Kassetie 28, — 
Bisketie 27, — 









Superpaket 2 
Anwender | 


Back up, Data gen, Dalenverwaltung, Discony, 
Monitor, Painter, Remkiller, SU-File, 
Tastaturbelegung 


| SP-SR-K-2 


SP-SA-D-2 


Kasseltie 20, - 
Diskette 27, — 





Pregramım Preis Bosteil-Kr. 
. Kass.Diek. 

Schneider Fanik’ 

Killer Skip 12,-18,- SA 13 

Bidnightiforror Cavas 42,- 18, - SA23 

Spider Maze 12,- MB,“ SB 33 

Triton/Traumlend 12, - Hi, - SR 43 

Sterpairgli 

Helicopter Pilot 12,- 18, SR 33 

Red Alart/ " 

Speesiy-FragslAurlon 12,- 118,- IA 63 

Spacs Baitle 15-129, - sr 14 

PacMani 

Brocon DeitalHospital 15, - 20, - sr24 

Kung-Fu Master SA 34 


18, - 120, - 


Der Tronic- „Verlag bietet 
Spitzensoftware für jeder- 
mann. | 

Überzeugen Sie sich von 
unseren Angeboten, und 
bestellen Sie noch heute. 
Alle Bestellungen werden 


innerhalb nur 


1 Woche* 


nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellungen 
unter der Rufnummer 


05651/30011 


* ohne Postweg! 
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programme 











64 DATA32,72,60,79,67,76,32,67,83,93,67,78,13,15 
9,32,56,69,B& 

B5 DATA79,82,22568,73,69,32,90,69,73,04,,32,65,66 
ı76,92,85,78 

84 DATAB4,46,13,159,32,83,73,69,32,69,65,82,78,3 
2,83,73,67,72 

87 DATAZ2,78,73,67,72,84,32,83,69,76,66,69,02,32 
166,69, 73,64 

83 DATAGF,79,32,53,13,17,1596,32,74,77,997,03,04,7 
3,67,75,32,40 

87 DATASD,SR,41,32,79,82,32,32,75,69,897,664 79,65 
‚82,68,52,40 

70 DATA73,44,74,44,76,44,77,41415417,31,32,48,67 
„41,49,57,56 

91 DATAS2,32,92,79,76,65,79,68,32,85,79,68,32,77 
,65,82,84,73 

92 DATA7B,32,65,72476,664,77,82,78,156,9,8,142,22 
+299,32,1683,253 

33 DATAS2,89,253,324,21,253,32,71,295,169,238,1#1 
‚36,3,1697,127,141,37 

94 DATAZ,BB, 108, 0,160,234,169,9,141,4,3, 169,62, 1 
41,5,3,32, 21 

95 DATA253, 76,123,168,224,234 288, 127,138, 187,19 
5,194, 205,56,49,162,57,189 

75 DATAZUB,61,157,298,127,282,16,247,76,137,73,B8 
‚2,0,0,8, 76, 9 

97 DATAH2,0,82,65,85, m 32,70,095,47,82,32,78,77, 
684 ,73,98, &7 

98 DATA78,@,32,120,169,74,141,20,3,169,62,141,21 
37169, 0,141,172 “ 

97 DATA2,169,16,1941,194,2,234,96,206,193,2,208,9 
1,173,1972,2,240,34 

108 DATAI5D,D,140,192,2,173,194,2,41,254,131,4,2 
12,141,194,2,177,250 

181 DATAs1,15,18,194,141,193,2,230,259,700,2,230, 
251 ,765123,734,162,8 

192 DATA177,259,141,0,212,209,177,259,141,1,212, 
249,430,209,177,250,41,248 

195 DATA7A,74,141,193,2,165,258, 24, 195,2,133,258 
„144,2,278, 251, 173, 194 


‚104 Datn2, 3 15, it, 4,212, 141 ,194,2,169,1,141,192, 


2,764123,234,165 

105 DATFA249,133,258,165,249,133,251,162,8,142,19 
2,2,232,142,193,2,16,234 

106 DATAN,D,40,0,8,179,2,2,153,0,174,179,2,190,1 
B7,14,199,174 

197 DATAL4,190,170,46,190,168,46,143,0,47,9,0,42 
‚2,9,42,0,8 

inB DATA232,0,9,2572,9,8,168,2,0,168,0,0,58,0,0,4 
2,0,8 

107 DATA10,0,724,3,242,8,0,170,2,254,0,0,8,7,80,2 
„15,131 

119 DATA135,31,199,207,31,239 ,223,63,239,273,63, 

239,159 ,63,255,191 ,63,255 

111 DArA191,63,255,190,63,255,62,127 ,255, 126,126 
‚255,126,126,127,126,126, 126 

112 DATA124,126,126,124,124,126,124,126,62,124,6 

2,62,120,60,60,120,56,28 

113 DATA49,0,14,2,240,634193,252,63,227,254,127, 
227,254 ,121,243,223,121 

114 DATA?45,159,251,247 ,254,255,231,254,255,199, 
252,755,135,7248,255,7,249,255 

115 DATAL43,252,255,207 ,252,255,239,254,243,239, 

62,243,229,30,255,239,252,127 

11& DATA239 ,252,127,207,248,31,135,248,0, 1 „224,8 
,24,0,0,28,3,252 

117 DATN2B,7,254,62,7,255,62,15,255,62,15,252,62 
„15,128,128,31,128 

{18 DATA126,31,76,124,31,240, 124,31 ,240,124,63,2 

24,124 ,63,0,248,63,8 

117 DATA24Q,31,0,255,158,248,255,223,254 255,223 
„254 ,255,223,252,127,143,248 

120 DATASB,3,224,9,31,128,9,127,273,0,127,230,0, 
127 ,240,9,125,248 

171 DATAQ,124,248,0,252,248,0,255,749,2,255, 240, 

9,7255,249,9,255,128 

122 DATAR,255,1972,0,255,224,0,255,224,0,255,240, 

0,255,240,0,255,7248 

123 DATAA, 251,248,0,247,248,0,298,112,0,112,0,0, 

0,26,243,243,131 

174 DATAZ7,19,29,172,29, 

0,22,28,20,209,22 

125 DATA29,29,20,177,22,28,20,22,28,16,19,28,1&, 
18,28,21,211,2% 


36,29,172,29,16,18,28,2 


<226> 
<i06> 
<159> 
<i> 
<201> 
<2Ba> 
<184> 
<241> 
<130> 
<43> 
<149> 
<78> 
<65> 
x107> 
<185> 
<158> 
<16> 
<199> 
«2293 
<96> 
<6> 
<229> 
<B> 
«1293 
<179> 
<55> 
<64> 
<24> 
<209> 
<B2> 
<48> 
£217> 
<142> 
x25> 
<9> 
<1> 
«225> 
<37> 
<1A0> 
<11> 
<192> 


<120> 


12& DATAA44,21,177,23,28,16,18,20,1&,18,28,1&,18, 
29,156,27,188,29 
127 DATAL30,29,16,18,28,16,18,28,14, 18, 29,20, 22, 
28,28, 164 22 ,AA 
128 DATN28,129,22,20,20,22,28,16,18,28,16,18,28, 
16,18,28,14,18 
129 DATADN,21,183,23,29,28,21,131,23,20,16,19,2B 
,16,18428 164,18 
13® DATA2G,16,18,28,16,19,28,27,124,29,124,29,19 
8,29,28,16,18,28 
151 DATAAS,18,28,1&,18,28,16,10,28,16,18,28,28,2 
2,28 ,28,99,22 
132 DATAZB, 20,81 ,22,28, 20,33, 22,28, 20, 22,28, 16.1 
2,78,165,18,28 
133 DATA16,19,28,21,23,28,16,18 »28,16,18,28,21,5 
1,25,28,16,94 
134 DATALS,28,21,35,23,28,16, 18,28,16,18,28,21,2 
3,20,16,18,28 
135 DATA29,44,16,18,28,15,18,27,183,16,94, 18,92, 
29 ,16,18,28,16 
156 DATAIB,44,29,28,18,18,76,16,18,28,16,18,124, 
16,74,18,109, 16 
137 DATA18,28,16,10,76,16,18,28,20,22,28,16,18,2 
8,16,18,28,2D 
135 DATA49,22,28,21,93,23,28,20,35,22,28,16,18,2 
8,16, 18,78,20 
139 DATA22,28,16,18,28,16,18,28,16,19,28,21,23,2 
E,21,51,25,29 
140 DATA124,29,21,35,23,28,21,23,28,16,18, 20,16, 
19,28,164,18,20 
121 DATA16,18,28,16,18,28,29,252,124,29,28,16,18 
‚79,16, 18,28,16 
142 DATA18,74,16,1B,28,16,18,29,20,161,22,28,29, 
20,129,22,2B,16 
143 DATA1R,2B8,16,18,28,16,18,28,16,18,28,21,235,2 
8,21,163,23,44 
134 DATA21,131,23,28,21,23,28,16,19,28,1&, 18,28, 
15,18,29,156,29 
145 DATA1H5,29,140,29,16,18,29,16,19,28,16, 18,28 
,20,209,72,44,20: 
146 DATA177,22,28,16,18,28,16,10,20,21,23,28,215 
211,23,29,28,21 
137 DATAL77,23,29,21,23,28,14,18,29,172,29,252,2 
9,156,29,16,25,241 
138 DATR241,129,24,0,32,26,243,243,131,27,18,29, 
190,29,204,29,252,16 
139 DATALB,155,20,22,92,20,65,22,92,20,22,44,29, 
196,16,18,60,29 
150 DATA92,15,18,76,29,21,67,23,60,29,29,16,18,8 
0B,27,44,16,18 
151 DATA28,29,113,24,198,252,28,15,18,155416,18,2 
3,15,26,99,27,18 
152 DATA44,20,49,22,44,20,97,24,25,113,22,28,16, 
18,728,16,18,188 
153 DATA16,18,44,16,26,33,23,44,21,227,27,18,28, 
16,189,28,16, 18 
154 DATAA4,29,60,16,18,44,16,18,29,124,29, 180,16 
,18,28,16,18,28 
155 DATA15,18,198,16,18,29,28,15,18,28,20,91,22, 
44,70,22,108,27 
155 DATAZE,16,18,28,16,18,28,16,18,44,20,22,44,2 
1,22,44,16,18 
157 DATAZB,16,94,18,44,16,18,692,27,76,16,10, 20,1 
5,18,2B,16, 1B 
15B DATAA4 

ENDE DES LISTINGS 





<161> 
<116> 
“205? 
«16> 
<sB3> 
«793 
1733 
<170> 
<180> 
«161> 
<Ba> 
<240> 
<A2> 
<a1> 
<211> 
x157> 
“2397 
4221> 
<12> 
<B35> 
“159? 
12437 
<45> 
<br 
x139> 
<x255> 
<1a2> 
<212> 
«187> 
<1a0> 
«122> 


<11B> 
“373 





E-64 LISTING + CHECKSUMMEN (c VL.2 


5 FORI=170R0T020625: READA:POKEI „ArNEXT 

7 SyS5157a0 

{0 DATA44,15,18,108,16,18,28,18,94,18,44,14, 18,1 
40,16,18,28, 16 

11 DATA18,28,16,18,44,16,25,97,24,18,28,16,74,18 
‚14,16,25,127 

12 DATA24,18,28,16, 18,28, 21,23,44,21,67,27, 26,35 
‚23,28,21,83 

13 DATA23,44,21,163, 25,28, 16, 18,684 29,92, 31, 16,1 
8,60,27,124,27 

14 DATA236,16,18,28,28, 129,24, 18,44,20,17,22,92, 
20,17,27,48,20 


“1133 
4“154> 


2343 
s165> 
x112> 
203> 
<148> 





34 


Compute mib 
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15 DATA129,22,29,18,18,28,21,147,23,43,21,19,23, 

44,21,44,21,19 

i& DATA2S3,44,21,115,27,19,28,16,18,140,29,220,27 
,199,29,7972,15,18 

17 DATAZE,1&,19,29,20,145,72,44,20,272,28,27,72,2 

0,22,156,27,18& 

13 DATA18,28,16,19,28,16,159,19,44,16,25,113,24, 
18,44,20,113,24 

19 DATAiB,78,16,19,28,21,147 ,23,44,21,147,25,44, 

21,131,723,78,16 

2@ DATA1IB,29,252,50,29,252,44,29,16,25, 241, 241,1 

29,24,9,25,726,98 

21 NATA27,26,243,115,27,26,99,27,18,31,97,16,18, 

29,252,92,29, 16 

22 DNTA1B,72,27,15,19,20,20,33,22,28,16,18,29,29 
‚77,22,76,28 

23 DATAF7,22,2B,16,18,28,28,33,22,20,16,18,28,16 
‚46,19,28,16 

24 DATAIG,28,21,97,23,44,29,78,21,99,25,28,16,180 
.28,16,46,18 

25 DATA?S,16,198,28,21,35,23,28,21,23,69,29,236,2 

7,68,21,23,20 

2& DATA21,25,23,728,16,19,204,20,49,22,76,20,497,2 

2,284,16,25,85 

27 DATA22,174,16,26,35,23,76,21,35,27,18,44,20,3 

3,22,44,20,47 

28 DATAZ4,26,67,237,28,20,33,22,44,16,18,29,27,12 

4,29,16,18,44 

27 DATA?1,19,27,18,44,21,51,27,18,108,16,26,17,2 

3,44,21,23,44 

20 DATA2Q,81,22,284,21423,76,16,19, 188, 146,18,44,2 

9,60,21,23,44 

31 DATA29,92,16,94,18,92427,28,21,23,44,29, 60,16 
‚19,28,28,32 

32 INTA2?,76,79,65,22,28,16,94,10,28,70,49,22,76 
‚28,33,22,28 

33 DATAL5,18,28,21,35,23,752214,67,23,28,16,74, 18 
„28,21,51,25 

34 DATA76,21,3 

3,23,124,20,22 
35 DATALOB,16,18,108,16, 18,124, 29,124,29, 108,16, 
18,29,92,18,75,49 

36 DATA22,44,16,19,44,20,241,17,22,44,21,23,28,2 

9,65,24,26,51 

37 DATA23,44,21,2%,44,16,26,227,27,18,92,21,67,2 

7,18,188,29,50 

=D DATAIA,1B,297,204,29,16,18,124,29,44,16,1B,28, 

20,33,22,28,28 

=97 DATAZZ,44,16,18,236,16,19,44,29,22,20,20,33,2 

2,28,16,18,28 

ad DATA16,46,18,28,16, 
+20,37,22,84 

41 DATA15,18,44,16,18,28,16,46,1B,28,16, 18,28, 1 
,35,23,28,16 

42 DATAIB,A4 ‚21,23,44,16,46,18,44,16,46,18,44,21 
‚23,44,14,18 

43 BATAZB,21,35,23,20,16,18,29,92,16,18,29,92,1& 
„46,18,27,28 

44 DATA16,46,18,92,29,16, 19,92,31,16,25,97,24,25 
,37,74,46,25 

a5 DATAS3,24,46,25,97,24,25,97,24,0,24,26, 243,51 
+27,26,243,51 

46 DATA27,10,29,236,79,34,16,19,44,29,236,79,16, 
18,28,20,81,22 

47 DATA44,75,81,22,28,15,18,20,20,81,22,44,29,81 
‚22,28,16,18 " 

48 DATA28,71,95,23,29,29,21,03,23,728,21,22,28,21 
‚B3,23,29,28 

47 DATAZ1,93,23,28,16,18,252,252,140,16,10,28, 2@ 
„81,22,44, ‚2a, 22 

50 DATA2B,20,161,22,28,20,22,44,20,81 ,22,28,1&,1 

4,29,21,83,25 

51 DATA44,15,18,709,21,163,23,28,15,18,44,21,83,2 

3,29,16,18,60 

52 DATA29,198,16,19,68,29,172,16,18, 108,27,60,16 
,25,113,22,44,1& 

53 DATA1LB,76,20,81,22,28,29,28,16, 1844,28, 113,2 

4,131,23,44,21 

54 DATA23,29,31,44,16,94,18,60,21,23,44,21,131,1 


5, 23,29, 16,18, 972,29, 290,22,140,21,8 


198,44,16,18,44,28,35, 22,44 


29,29,172,16,74 
55 DATA19,156,29,108,129,22,28,20,65,22,28,16,94 
‚19,28,20,439,22 
56 DATA29,298,129,264,115,23,28,21,67,23,28,21,83, 
23,20 421 ,51,23 





«425 
<ias> 
<I> 
x1997> 
31877 
x34> 
“1975 


<111> 


x176> 
«71> 
x66> 
573 


silB> 


<114> 
<195> 


«161> 


<31> 
xa6> 
30> 
<42> 
“2393 
<2B2> 
<a5> 
“1957 
x207> 
<137> 


<252> 


<z04> 
<27> 
s188> 


<26> 


57 DATA29,721,115,27,18,156,29,252,220,16,18,29,2 

2,81,22,60,20,225 

=9 DATAZ2,28,31,28,22,81,22,28,16,18,28,21,67,27 

,18,69,21,99 

37 DATA27,26,99,235,68,168,26,67,23, 

6,19,140,27,28 

6A DATA16,18,20,27,14®,16,18,128,16,25,63,22,28, 

21,23,78,20,22 

&1 DATA2B,28,49,27,29,21,253,28,20,47,22,28,20,22 

‚28,21,23,28 

62 DATR2D,65,24,26,67,23,76,16,18,27, 

„21,51,23,27 

63 DATA15,18,76,21,67,27,.18,188,297,44,15,18,124, 

28,22,124,16,18 

54 DATAA4,29,128,16,19,29,148,16,18,76,27,34,16, 

18,44,29, 76,16 

65 "DRTA1B,14@,29,16,25,145,24,25,113,24,25, 

4,25,195,24,8,25 

&& DATA254, 254,222, 26,54,27,46,26,54,27,46,26,27 

‚30,26,27,06,26 

67 DATA7TY,20,222,21,62,31,46,21,62,23,86,21423,3 

9,21,23,46,21 

69 DATA2S4,62,21,118,21,62,23,46,21,25,22,24,25, 
5,21,254,62,21 

57 DATAZ0,16,22,727,36,21,20,20,27,23,46, 
„46,25,36,27 

70 DATAZS4 „21 ,62,23,46,21,46,21,23,46,21462,23,4 

6,26,38,24,254 

71 DATA21 ,62,23,46,21,46421,23,46,21,62,23,46,21 

„254,672,75,52 

72 DATA24,46,19,46,25,24,46,19,62,31,46,21,254,2 

54,150,25,164,27 

73 DATAL10,26,246,70,39,204,21,119,21,254,142,26 

„70,27 ,62,21,112,21 

74 DATO4G,25,52,18,46,17,62,29,39,76,68, 18, 46,21 

TErRF,O2, DE 

73 DATAL1Q,71,46,23,62,27,46,23,62,21,30,23,126, 

21,78,23,62,21 

76 DATA110,21,46,23,62,21,46,23,62,21,390,23,126, 

21,30,26,36,24 

77 DATAG?,21,119,21,46,23,52,21,46,23,46,26,24,3 

8,25,38,27,78 

78 DATAZ1,30,25,27,74,21,1190,21,46,23,52,21,46,2 

3,30,26,724,36 

77 DATH26,26,24,78,21,46,25,27,78,21,112,21,46,2 

3,62,21,46,23 

e2 DATAZA,24,62,23,128,71,62,25,27,62,21,119,21, 

46,25,54,79,46 

81 DATA2S,24,78,23,125,19,79,25,22,38,38,21,11d, 

21,7254,23, 754,32 

EB? DATA21,110,25,212,19,30,25,246,22,24,254,254, 

254 ,754,254,158,0,0 

83 DATA@,11,11,13,11,9,9,90,8,2,0,430,49,20,60,0,0 
224 

BA DATA224,224,224,0,0,60,6R, 40,490,0,0,9,0,106,1 

96,234 234,234 

85 DATA234,106,186,199,194,235,235,170,170,170,1 

70,1742174,171,171,171,171,178 

86 DATA1L74,170,178,179,1794,255,235,194,190,170,1 

7R,1864,185,174,172,169, 149,170 

87 DATAL7Q,174,174,106,58, 32,10,10 „42,58,186,174 
„174,178, 178,168, 168, 72 

30 DATAL7A, 106,196, 170,170,26,26,170,17@,170,170 

‚26,26,40,A@,105, 105,170 

37 DATA1L7O,178,170,164,164,170,172,170,178,164,1 

654,17@,170,179,170,195,125,48 

9a DATAAR, 123,5,38,123 ‚5,54, 123,5,17,123,5,17,13 

%,6,17, 137,6 

31 DATA17,133,6,34,133,6,34,153 

7,9,17,189,8 

72 DATN17,190,8,17,180,8,17,196,9,34,130,2,18,54 

‚B,34,594,8 

52 DATA17,54,8,17,54,8,34,54,8,17,54,8,17,39,6,3 

6,39,6 

94 DATA17,39,6,34,39,6,34,81,7,34,81,7,17, 91,7, 3 

7,81,7 

35 DATA17,54,8,17,81,7,17,54,8,17,39,6,17, 39 56,1 

7,39,& 

76 DATA17,39,6417,39,6517,39 65173 39,6, 17, 39,8, 3 

7,81,7 

77 DATA17,81,7,17,54,8,34,81,7,34,54,0,34,9,80,81 

17,34 

98 DATAB1,7,34,81,7,34,81,7,34,91,7,34,188,8,34, 

54,8,34 


29,16,18,1@8,i 


21,51,23,76 


113,2 


21,62,23 


6,17,133,6,17,18 


Compute mit 


programme. 


<a5> 


x7B> 


<145> 


<1a497> 


«1B3> 


“Far 


«3> 


<59?> 


«1877 


1525 


isn 


“1257 


S6> 


1837 


«169 > 


<ad> 


SıB7> 


 <84> 


«161> 
xB6> 
«227% 
<204> 
<> 
A305 
63> 
<2E7 > 
“38> 

“br 

o8> 

AreTF 
<108> 
<129> 
<al> 

szinr 
S2l2r 
«1763 
<192> 
<146> 
«1877 
<144> 
<224> 


<122> 





id 


rw.c16chris.de 


‚Programme 


97 DATAB1,7,34,133,6, 34,133,6,34,133,&,34 133,6, 
34,133,6,34 

100 DATR?26,4,34,133,6,34,207 ,5,34,123,5,34,123, 
5,34,123,5,34 

181 DATA125,3,34,123,5,354,123,5,34,133,6,34,123, 
5,34,81,7,34 

102 DATAGL,7,34,81,7,34,91,7,33,81,7,34,81,7,34, 
173,5,34 

103 DATA133,8,34,0,0,90,4,17,98,4,17,98,4,19,123 
,5,17,133 

194 DATA&,17,1908,8,17,188,8,17,150,8,17,192,7,17 
„133,6,17,128 

105 DATAS,17,81,7,17,192,7,17,133,5,17,123,5,17, 
2,0,0,01 

196 DATA7,60,01,7,68,188,8,54,54,8,34,133,6,34,8 
1,7,58,247 

1B7 DATA1B,83,89,10,83,196,9,893,189,9,34,0,9,207 
,=4,102,207,34 

108 DATA17,227,34,17,207,34,19,207,34,19,207,34, 
19,207 ,33,19,118,48 

iB9 DATA136,58,23,134,68,29,19,207,34,102,207,34 
„17,227,34,17,207,34 

110 DATA1F,207,34,19,207,34,18,207,32,18,207,34, 
17,110,46,190,207,54 

11t DATA17B,118,46,36,158,58,240,92,9,162,80,199,0 
‚56, 157,8,18,189 

112 DATAD,57,157,0,495189,8,58,157,2,50,169,0,57 
„157,0,51,232 

113 DATAZB9,229,162,127,189,137,71,157,8,50,202, 
16,247,159,215,141 ,22,798 

11% DATAL&2,1,132,34,200,142,37,200,202,142,32,2 

29,142,33,208,169,14,1&0 

115 DATAGB,32,38,171,169,5,141, 
35,208,169,25,141,5 

116 Data212,167,170,141,6,212,169,244,141,234212 
„1697 ,47,141,24,212,167,144 

117 DATA141,19,212,167,2438,141,20,212,169,0,133, 

„133,4,141,11, 212,141 

lie DATAIB,212,169,25@,141,13, 212,167,231,141,24 
„3,169,77,141,25,3,169 

117 DATASA,169,60,32,39,171,169,255,160,68,32,38 
,171,169,5,141,30,208 

i2B DATALA9,9,141,35,208,169,29,141,24,208,169,1 

&,141,4,212,141,18,212 

121 DATA162,255,134,1907,142,251,7,232,134,5, 134, 

6,142,16,208,142,28,299 

122 PATA169,6,133,87,133,88,169 ,22,135,99,162,25 

2,142,248,7,232,142,249 

173 DATA7,232,142,250,7,169,15,141,21,208,162,7, 
189,4,6590,157,80.288 

124 DATA202,16,247,169,5,182,3,157,39,228,202, 16 
‚25@0,32,51,62,169,8 

125 DATA1Z3,198,228,22,208,239,39, 200,239,40,288 
‚230,41 ,223,258,42, 208,32 

126 DATA1LS5,00,162,198,292,208,253,32,96,77,176, 
3,76,128,74,167,7,141 

127 DATA21,208,141,16,208,141,28,208,169,0,141,3 

2,208,162,5,187,0,&0 

128 DATA157,0,208,222 16,247 ,169,251,162,2,157,2 

48,7,202,15,250,169,7 

127 DATA162,2,157,39,2088,202,16,250,32, 

9,5,32,67,78,32,97 

158 DATA79,32,109,76,32,61,76,168,0,166,139,248, 

25,32,57,75, 200,173 

131 DATAU,220,41,1,240,91,32,57,75,220,173,0,220 
„31,2,230,00,7& 

132 DATA194 ,75,168,4,32,57,75,208,173,0, 
240,64,32,57,75 

153 DATAZOR, 173,8,220,41 ,8,249,53,76,194,75,237, 

239 ,0,0,239, 22342 

134 DATA16,0,0,4,9,0,0,8,2,255,1,255,1,2,2,0,8,7 

3 

125 DATA7A,72,75,75,74,72,73,185,25,75,141,0,220 
„17%,1,220,57,31 

136 DATA7S,240,1,76,184,104,200,185,36,75, 133,97 
‚105,42,75,133,98,152 

137 DATAZA,1901,139,24,181,140,168,185,49,75,135, 

53,169,0,133,142,248,12 

13593 DATA166,137,164,138,134,97,132,98,169,1,133, 

142,32,172,75,22,157,79 

159. DATA151,289,201,62,184,4,201,00,144,64, 201,9 

3,209,3,76,114,77,281 

148 DATAFS,208,3,76,59,77,201,00,148,16, 201, FL ,1 

76,12,165,142, 249,202 


39,208,167,7,141, 


177,78,1& 


220,41,4 


<168> 
<22> 
<183> 
<b> 
<202> 
<a> 
<94> 
<B4> 
<173> 
«785 
<1> 
<56> 
«77 
<4B> 
<58> 
<ı1m> 
<170> 
<118> 
<245> 
<70> 
<99> 
<216> 
<239> 
<70> 
<89> 
<198> 
<211> 
<3B> 
<103> 
<119> 
<739> 
<202> 
<140> 
<50> 
<74> 
<a> 
<117> 


<as> 


141 DATAIGF,1,141,34,2098,76,27,77,32, 200,79, 76,3 

2,77,165,77,24,187 

142 DATA255,207,172,16,2,162,39,224,49,208,2,162 

‚2,165,78,24,189,255 

145 DAFAZUG,96,32,200,77,128,167,16,141,4, 212,16 

2,0,32,47,76,169,255 

144 DATA133,143,167,33,141,18,212,164,141,198,B, 

207,185,0,704,32,157,79 

145 DATA161,207,172,255,240,4,291,76,176,4,169,3 

2,129,209,157,38,32,49 

14& DATA7&,32,161,77,173,35,208,73,7,141,35,208, 

32,137,00,165,143,238 

147 DATAS,133,143,141,15,212,141.22,212,200,208, 

1979,169,32,141,18, 212,169 

148 DATAF,141,35,249,78,21,208,176,3,76,185,77,3 

2,109,76,32,61,76 

139 DATA76,223,73,159,0,133,2,198,2,7208,7252,707, 

209 ,245,96,167, 8,133 

158 DATA1L99,160,7,37,133,80, 136, 208,2,160,7,32,7 

9,76,162,52,32,49 

151 DATA76,152,72,32,96,77,194,158,144,231,162,8 
„22,97,76,88,96,162 

152 DATA&,152,157,13,216,202,208,258,96,162,8,14 

2,165,77,134,140,232,134 

153 DATA139,160,251,132,141,169,17,153,0,287,169 
„19,153,0,206,200, 195,200 

154. DATA7S,153,166,4,169,13,153,166,216,152,56,2 

33,234,157,9,207,167,19 

155 DATAISZ,,206,200,7020,234,169,9,141,177,77,1 

#2,5,189,1997,76,157,241 

155 DATAS,187,204,76,157,65,6; 

92,200, 256,169,3,133 

157 DATA1Q5,169,232,135,185,96,64,70,79,78,2,15, 
14,21,19,49,38,48 

158 DATA4G,48,162,21,197,48,6,221,48,208,9,169,5 

7,157,48,6,202,288 

157 DATA241,222,438,6,764187,0,4, 201 ,57,208,8, 167 
„48,157,8,4,282 

160 DATA2EB,241,254,8,4,96,56,165,5,229,3, 165,6, 

229,4,144,11,238 

161 DATAS,208,2,230,4,162,36,32,231,76,230,5,208 
„2,230,6,162,11 

162 DATA7&,231,76, 162, 18,32,49,76,165,185,56,233 
„1,133,1@5,176,4,198 

163 DATA186,498,6,32,210,76,76,223,74,169,8, 141,8 

771774764199, 75,32 

1654 DATA2BB,7F,169,1771941,11,212,169,19, 141,7 ,21 

2,141,8,212,162,30,32 

165 DATA49,76,169,16,141,11,212, 169,200, 352,250,7 

6,136, 200,250, 76,223,74 

154 BATAL73,0,770,781,127,208,9,32,135, 234 ,165,8 

98,208,2,24,76,56,76 

167 DATAS2,208,79,32,250,76,169,129,141,18,212,8 

69,75,187,112,1431,15,212 

168 DATA173,29,212,141,22,212,162,1,52,49,76,13& 
‚208,242,169,1728,141,18 

167 DATAZ12,179,107,20,3,76,244,77,76,223,74,28 

6,132, 3,708,18,169, 12 

178 DATAL41,132,3,162,5,199,65,218,73,9,157,65,2 
18,202, 208,745,96,167 

171 DATASQ,133,99,169,9,133,109,32,177,78, 169,78 
‚141,197,4,141,245,5 

172 DATAL41,65,7,169,0,141,192,2,169,32,141,194, 

2,167,13,37,67,78 

173 _DATABB, 160, 198,32,96,80, 136,208 ,250,162,24,3 

2,255 ,233,202,224,3,176 

174 DATAZaB, 76,17 ‚74,120, 169,16,191,4,212,169,17 
„141,114212,169,4,135 

175 DATAZ55,165,195,56,255,1,153, 105,165, 106,233 
„2,133,398,133,106,32,218 

176 DATA76,32,259,76,32,133,88,165,254,24,105,58 
„233,254,141,7,212,165 

177 DATA255,195,0,133,255,141,8,212,162,2,32,47, 

76,76,3,79,169,1& 

178 DATA141,11,212,162,106,32,231 976,76, 206, 74,1 

33,108,2490,11,189,9,133 


149,5,157,65,218,2 


| 177 DATA254,169,195,141,151,70,16,9,167,255,133, 


<Bö> 
<178> 
«94> 


“127> 


254 ,169,233,141,151,78,169 

192 DATA4D,133,211,169,216,133,244,133,168,167,7 
„141,15,212,169,120,135,243 

181 DATALS3,167,169,65,141,19,212,159,191,141,17 
„212,168,0,162,22,165, 108 

{HZ DATA145,243,165,243,24,105,40,133,243,144,2, 
230 ,244,202,208,238,162,24 


Compube mib 





<151> 
<50> 
<52> 
“77 > 
<212> 
<94> 
<96> 
<140> 
<79> 
<1658> 
<169> 
<77> 
<207> 
<98> 
<132> 
<18> 
<B5> 
<134> 
<249> 
<172> 
<232> 
<> 
<I> 
<118> 
<209> 
<230> 
<153> 
<62> 
<153> 
<a0> 
«1223 
ehr 
<x173> 
<255> 
<26> 
x6M> 
<222> 
x242> 
<156> 
<243> 


<31> 


<184> 





1181 


rw.c16chris.de 





programme. 


193 DATA32,49,76,165,254,195,6,1335,254,141,22,21 «202, 208,247 ,96,173,207,72 x222> 
2,165,168,133,744,155,167 <1&6>| 198 DATA159,0,133,210,194,128,19,24,191,2897,155,2 

134 DATA232,134,167,134,243,199,211,268,207,169, 997,5.207,39,210,5,209 x19> 
64,191,19,212,96,159,0,32 <9> 1197 DATAIB,710,6,209,30,218,158,162,8,24,101,297 

195 BATNs7,78,166,109,224,7,208,3,32,63,79,232,1 „133,207,165,218,197,1356 <177> 
97,39,79,1335, 254,187 x93> |220 DATA2,133,218,96,166,141,199,0,207,157,255,2 

154 DATAS1,77,133,250,135,248,232,189,39,79,133, B6,189,8,294,157,259,205 x246> 
255,134,1989,187,51,79,133 c69> |z21 DATA?32,209,7231,190,97,288,6,155,88,133,87,1 

137 DATA251,133,249,169,0,141,192,2,162,3,32,240 78,141,165,9741353,157, 163 <7> 
„233,160,0,177,254,240 <a3> |702 DATA9B,133,190,32,172,75,141,259, 205, 142,255 

188 DATAS2,72,74,74,74,744,168,132,71,136,124,41, 1207 ,185,77,2942,6,24, 105 226> 
15,201,14,249,5,16& <29> |?0S DATA77,72,208,6,165,98,24, 185,70, 72,165,142, 

187 DATALBY,2724,10,176,3,9,88,12,7,64,145,209,13 244,7,104,72,56, 233 22537 
6,16,251,165,71,24 2221>]| 284 DATAB,133,57,169,9,104,145,289,52,125,82,136 

170 DATA191,7209,153,209,144,2,270,218,250,252,28 ‚1356,170,9,207,185,8 <151> 
8,203,230,255,76,251,79,200 <&a2> |205 DATA2Q5,32,157,79,165,55,129,209,164,191,178 

171 DATA177,254,1353,107,96,0,&64,185,65,44,67,233 8,207,195,98,294,32,157 xb> 
,68,90,2,88,70,7 <a5> |2B& DATA79,169,32,129,207,220,195,2,207,209,565,2 

192 DATA72,149,72,247 372,39, 73,6,8,71,75, 106,88, 49,0,207 ,7298,6,24,185 <219> 
282,724,2,208,2 <220>|267 DATASS5,72,298,135,1355, 185,0, 286,56,200,249,0, 

173 DATA142,3,134,97,134,88,155,79,58,235, 35, 221, 206,24,185,66, 72,156 <B> 
5,176,2,169,7,133 <19B>| 2083 DATA170,0,207,185,0,2064,32,137,77,1904,129,28 

194 DATAYF,162,93,32,231,76,162,255,154,109,98,1 4,173,24,288,73,2,141 2165? 
62,3,32,2408,7233,32,36 <253>| 207 DATAZ4,288,32,135,89,166,797,32,49,76,173, 24, 

195 DATA234,159,0,177,289,249,31,201,73,240,14,2 209, 73,2,141,24,268 <245> 
01,72,249,7,201,95, 208 <172>[ 718 DATAIG6, 99, 76,49,76,32, 36,254, 169,13, 145,233 

175 DATA19,157,7,44,165945,44,169,4, 145,243, 209,2 „76,177,534,208,73,8 5897 
03,227 ,230,210,230,2434 <B2> |211 DATAL41,34,2898,141,37,268,75,58 <14> 


177 DATAZBB,221,162,5,139,157,241,217,157,65,218 


ENBE DES LISTINGS 





Window 64 - 


| Bildschirm zu bringen, können 


Wer schon einmal die Window- 
Technik des Atari ST oder des 
Amiga gesehen hat, der hat sich 
für seinen C-64 vielleicht schon 
etwas ähnliches gewünscht. Nun 
hat aber nicht jeder C-64-User die 
Benutzeroberfläche GEOS; was 
lag also näher, als selbst eine 
Window-Routine zu entwickeln? 
Unser Programm Window 64 
stellt nun die zur Programmie- 
rung einer Benutzeroberfläche 
notwendigen Routinen zur Ver- 
fügung. Zusätzlich drucken wir 
noch einen Editor ab, der das Er- 
stellen von Windows erleichtert. 


Wenn Sie den Editor nach dem 


Laden mit RUN starten, er- 
scheint nach einigen Sekunden 
das Hauptmenu, Durch Betätigen 
der F1-Taste gelangen Sie in den 
Editor. Das Programm fordert Sie 
nun auf, die Höhe und die Breite 
des Windows einzugeben, Dabei 
ist zu beachten, daß die Höhe 
nicht über 22 und die Breite nicht 
über 38 hinausgehen darf. Jetzt 
muß die Adresse eingegeben wer- 
den, an der das Window im Spei- 
cher abgelegt werden soll, Dabei 
sind nur die Bereiche von 10000 - 
36863 und von 49152 - 53247 er- 


7187 


laubt. Nun kann das Window er- 
stellt werden. Dies bedeutet, daß 
Sie nun die Menü-Texte eintragen 
können. Sind Sie damit fertig, 
dann drücken Sie die Taste Fi. 
Verneinen Sie die Frage, ob ein 
neues Window erstellt werden 
soll, so gelangen Sie wieder ins 
Hauptmenü. Taste F3 bringt. Sie 
ins Speichermenü. Dort können 
Ste entweder mehrere Windows 
gemeinsam abspeichern oder nur 
ein einzelnes. Sie müssen vor dem 
Abspeichern dann nur noch die 
Adresse, unter der das Window 
später geladen werden soll, und 
den Filenamen eingeben. Die Da- 
ten werden dann auf der Diskette 
abgelegt, und Sie gelangen wieder 
ins Hauptmenü. 


Haben Sie einige Windows er- 
stelit, dann können Sie jetzt die 
Maschinen-Routinen ausprobie- 
ren. Es gibt davon zwei Versio- 
nen, die sich geringfügig unter- 
scheiden, Der Umgang mit ihnen 
ist aber bei beiden gleich. Das Ma- 
schinenprogramm selbst, egal 
welche Version Sie wählen, be- 
steht wiederum aus zwei Teilen 
mit verschiedenen $SY$-Aufrufen. 
Um eines der Windows auf den 


Sie folgende Anweisung verwen- 
den: SYS 36864, Adresse,Zei- 
le,Spalte,Farbe. Die Bedeutung 
der Parameter dürfte dabei klar 
sein. “Adresse* ist die Adresse, an 
der die Windowdaten im Speicher 
stehen. Wenn das Maschinenpro- 
gramm aufgerufen wird, dann 
vertauscht es den Bildschirmaus- 
schnitt, in den das Window ko- 
piert werden soll, und den Sper- 
cherbereich, in dem die Window- 
daten stehen, miteinander. So ist 
nach einem nochmaligen Aufruf 
der ursprüngliche Zustand wieder 
hergestellt. Dies hat zur Folge, 
daß jedes Window nur einmal 
dargestellt werden kann; bevor es 
nämlich wieder aufgerufen wer- 
den kann, muß es wieder in den 
Speicherbereich zurückkopiert 
werden, wodurch es vom Bild- 
schirm verschwindet. 


Bei der zweiten Programmver- 
sion wird auf den Austausch von 
Bildschirm- und Windowspeicher 
verzichtet, so daß das gleiche 
Window mehrmals auf dem Bild- 
schirm erscheinen kann. Aller- 
dings wird bei Version 2 der Bild- 
schirminhalt, der sich unter dem 


CSompute mib 


Basteln Sie sich 
ihr eigenes Pull-Down-Menü! 


Window befindet, durch dieses 
zerstört. Der zweite $YS-Aufuf 
des Programms ermöglicht das 
Auswählen von Menü-Punkten 
mit dem Joystick. Diese Routine 
darf aber erst aufgerufen werden, 
wenn sich das Window auf dem 
Bildschirm befindet. Die einzel- 
nen Menü-Punkte sind von 1 bis 
n durchnumeriert. Nach der Aus- 
wahl eines Punktes wird der Va- 
riablen M die Nummer des ausge- 
wählten Punktes übergeben, und 
die Routine springt ins Basic zu- 
rück, Der Aufruf der Auswahl- 
Routine muß wie folgt ge- 
schehen: 


Version 3. SYS 37212, Zeile, An- 
zahl 


Version 2. SYS 37253, Zeile, An- 
zahl 


Dabei bedeutet “Zeile”, ab wel- 
cher Zeile (vom Window aus ge- 
sehen} die Menü-Punkte begın- 
nen (sprich: Wie viele Zeilen sol- 
len übergangen werden?), 
“Anzahl® bedeutet, wieviele 
Menü-Punkte das Window be- 
sitzt. Wichtig für das Erstellen 
von Windows ist, daß die Menü- 
Punkte direkt untereinander ste- 
hen müssen. 
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C-&4 IISTING + EHECKSUMMEN (IC V1.0) 


1A PRINT" {CLEAR "RDIMLOCSBI S DIMHE 159) : DIMDISDI:R 
ESTORE:+ F=15: GO5SUR153B: W=23 

20 FOKES3281 ,11: POKESSPBA,15:5P=B 

SB PRINT"LCLEAR}": PRINTTAR (13) " {RVSONTWINDOWSPA 
CEYEDITORTAPSBFFN" 

Be) PRINT" {DOHNT "TAB (8) " CRESORIFLCRPSOER SPACE}IWI 
NDOK {5} {SPACEFERSTELLEN" 

&R FRINT"DOHNZI"TRECHI "IRVSOHIFSTRVFSOEF. SPACEIN 
INDEM (57 IBPAGEIABSPEICHERN" 

7a FRINT"IDORNZI"TARCEN "IRPSOHIFSLRKSDER SPACEIE 
NDBEISPACET" 























38 FRINTTAR{B) "BITTECSRACE3WAEHLEN{SPACEISIE. " 
1BA PRINT"EDOHNS RVYSON MöREr SPACETIECIISPACEHTF 











BFLSPACEFBY{SPAREICHRISTIANTSPACEIRATHISPACES HG 





REY. 
118 
120 
159 
148 
150 
158 
172 
10 
EISIWINDDWHSPALEFERSTELLEN{SSPACELIF" 
1F7B PRINT" CDOHNTI"TAR CB FWINDOR: "sl 


RESOFFE UBP3" = POKE10244999, 160 
POKESS2964999 12 

GETHF: IFH$="" THEN120 

IFHR=" [EI THENN=W+1:60TO 17D 
IFHS=" IF 33 "ANDSP=1 THENAZU 
IFH$=" {ES} "THENEND, 

6070128 

SPp=1 








2aAd PRINT" CRDOHNZ2F"TAR(B) "LAENGBE SPACE ZZ IEPA 


EE2FE";s: INFUTLE 
zı8 IFLE>ZPORLESZTHENPRINT" UP" :GOTDZER 


229 PRINT" {DGARZ2YFFTAB (9) "BREITEISPACEFI 2-38) {SPA 





CE2}: "33 INPUTER 

739 IFBR>SEORBR@ZTHENPRINT"{UPSI" -GOTOZZB 

248 PRINT" {POHHZI"TAR (B) "SPEICHERADRESSE: "3: INPU 
TT 
259 
250 


IFT>37898 THENZ7UA 
IFTSIBABADRT>SAIBBBTHENPRINT" <UP4Y":GOTOZSO 
279 H2=INT{T/256):1L2=T- (H2#206 7 

zZ8B FOKET,BR=POKET+HL,LE: T1=T+2: H3=INT (T17256) 13 
ZTI-2S6RHR: HI {N} =H2: LOW =L2 

2729 FÜKES4BREB HS: FOKES48897 ,L3: POKESGOHAS LEI POKRES 
&995,BRR: 

za0 L=LE: B=eBR: PRINT" {CLEARY" 2 X=77: Y=489; BDSUBL 2 
318 PRINT"CHORE DOHN24 SPACEISYWEITERESTSPALCEIWI 
NDUWISPACEIJ/N{ISPACE IR YPY" 

324 GETH$: IFHF="" THENZTZG 

338 IFH&="J" THENSSO 

>48 IFHF="N"THENTB 

358 GÜTDE7A 

Sb Web+rl:G0TfO108 

378 REM 

382 REM 

372 REM 

439 REM 

410 REM SAVENSBHSHRRRSBRSEISESO 

4209 FRINT"TIHGREF CEEARI"IPRINT’"IUR RVSON SFACEIL2 
3WINDOWS{SPAGEFABSPEICHERNISPAGEP AFSDEFY" 
4:0 PRINT" TROENE}TTARB) T RUSONIFITRESOFE 
WINDOWSISPAGEITZUSANMENFASSEN" 

44 PRINT" (DOHN3) "TAR(D) " CANSONIFECRUSOFE 
HINDIEWMESPACEFSAVEN"” 

450 PRINT" SROHNSI"TAB(BIERVSONSFS{RESDER 
HMENUE" 

459 FRINT"IDOHNSY"TTABLBI P’RBITTETSPACEIWAEHLENESPFA 
CEISIE. " 

472 GETH$: IFH$=""THENA47D 

4Ba IFH$=" {E33 THERSZO 

498 IFH$="XELS "ANDW>LITHENFIR 

saB IFHS="IFE53" THENISA 

18 GOTO478 

57R FRINT"ICLEARF"TEPRINT"IUP RVSON SPABEITPFWINDDO 
WISPACEFARSPEICHERNESPACEIG RYSDEFF" 

aA PRINT"ZRORHSEI"TAR CH "WELCHESTSPACEIRINDORG "35 
s INFUTWZ 

549 FRINT"TROHNZF"TABTS) "WELCHE {SPACE LÄDEADRESS 
Es "zz INFUTV 

not IFV>37008 FHENSTR 

SR IFYELBORDORV>SARDRTHENPRINT"IURS}Y": 














SFACEI 











SPACE 











G0TU542 


572 PRINT" EDDAKRS>"TAR(SI "FILENAMELISPACEIMAX. 182" 
3: INFUTN$ 








PRINT"CHGREY CLEAR UPI"LPRINT"IHR RUSON SPAC 


SPACE} 


<B> 
£3> 


x58> 
<137> 


<127> 


<240> 


<197> 
<15B> 
<189> 


<158> 
«154> 
<23> 
sa2> 
“77> 
“95> 
223? 
x1197 


ı174> 
<128> 


<«1A8> 
<173> 


67> 
«B8B> 


“ri> 
*“127> 
x«171> 
“17> 
<81> 


<148> 


"19795 


<187> 
SEan> 
<2F> 
x243> 
x164> 
Sog? 
“2> 
x12> 
sarr 
32 
«2A3> 


<1797> 
<1a2> 
<112> 
437 


<158> 
S221> 


<209> 
“233> 
<85> 

«223> 
i1aa> 
S30> 

<207> 
<107> 


<141> 


550 IFLEN{NF >ISDRLEN INFI=BTHENFRINT" {UPS ":GBTO 
570 
598 VI=HE(W2IR256+L0CH2) s H4= INT (V/255)  LA=V HI 
56: ER=PEEK (VII: LE=PEEK (V1+1) 
5ER G=ER#LE: 
&18 OPEN15,8,15,"1":CLOSE15 
628 GUSURL188 
630 IFE<>BTHENPRINT"CROHNZI"TAB<B) ZEREF ,"{RVSONF 
TASTE{RVSGEE" :POKE198,8: WAIT19B,1: GOTOSZB 
549 OPENI,B,1,N$ 
580 PRINT#1 ,CHRFTLSISCHREF CHA 
650 FORI=BTOG+ 
678 PRINT#E CHRF{PEEKVIHIIIE 
550 NEXTI:CLOSE1:GOSUBL1B8 
672 IFEX YBTHENPRINF"{DOHNZF"TARBSOISESEF  "IRVSONF 
TASTE{RVSGEE} ": POKE198 ,@: WALT174, 136070520 
728 G0T04720 
7iB REM 
728 REM 
730 REM 
748 REM##“##e=#WINDOWS ZUSAMMENFASSEN### 
750 
FWINDOWS CHPACE} ZUSAMMENFASSEN{SPAGES, RVSUFFF: 
=i 
7&8 PRINT" {POHN43"TAR (8) " ZUSAMMENFASSEN{SPACEIAB 
"4: INPUTP2 
778 IFP2< 1DBRBTHENPRINT" {UPE3 ":GOTO7ER 
7a. PRINT" {DOHN3)" TAB (8) "FILENAME: "gr INPUTNS 
798 IFLEN (NS) >LAORLENNFI=SBTHENPRINT" {UPS}"1G0OTD 
za2 
gan PRINT" CDOHNZ2I"TAR(B) "WELCHESTSPACEIWINDOR: "5 
: INPUTPS 
sıa IFPS>WTHENPRINT"{UPSI":GOTORSH 
320 PRINT" {DOHN22 "TAB (8) "NOCHLSPACEIEINISPACEIWI 
NDOWESRACEIT ZN" SBIPAI=PZ 
358 GETH$T IFHF=""THENBSO 
Bau IFHE="IPTHENPA=SP4+1:GOTOBFE 
958 IFH$="N"THENBTD 
349 E0TOBTB 
878 FRINT" {UPI"TAR (I "ISRADRE2IF" 
EBB PRINT" {UPS}":6GOTÜBEn 
870 PRINT" {CLEARF" PRINT" CDOHNFFDLBENDE(SPACEIWI 
NDOWSESPACEI WERDEN ESPACEH ZUSAMMENGEFASST BORN} " 
300 PRINT"ABTSPACEIADRESSE: ";P23PRINT 
Fi FORI=ITOPA: PRINT" {SPACEF":DEIISINEXTI=SPRINT: 
FRINT"{BBHHZ2 " TAB 12) "KERREKTISPACEHT/N" 
928 GETIEBE IFHS=""THENDZE 
930 IFHF="N”"THEN7SO ‘ 
749 IFH$="DP"THENFRINT" CLEAR" LEOTOFSR 
9759 GOTOFZO 
968 GFEN1S,B,15,"1"2CLOSE15 
970 BOSUPI1 1ER: Ad=Pz 
S8M IFF£>OTHENPRINT"{DGHRZITTAB{BIGESEF ," LRPSONY 
TASTELRVSOFF UPY"SPOKEI1FB,0:WAITLIB ,B:GOTO7SR 
930 OFEN ,B,1,N# 
1800 HS=1NT (P27/256) ı LS=PZ-HIe25& 
1219 FRINTS1 ,CHR$ (LS EHRE CHSI 5 
19724 FORM=1TOP4 
IBEB WA=SHECDEMI I RZSGHLOCR CH) I EBR=PEEK (HA) SH LE=PEE 
KAWAHLISGELEROR: G1=0G4Z 


Pa 




















1042 FRINT”WINDOWS "5;M} "ADDRESSE: "GAR 
15a AA=AAR+HGL 
1040 FORI=MTOGHL 
| 39879 PRINT#LJCHRS (PEEK {MA+ID IF 
ı08a NEXTI 
1298 NEXTH 
1108 CLOSE1:G0SLB11SA 
1112 IFE<>BTHENPRINT" TBONN23 FTARCBI:ESER , LRVSON 


+TRSTECRVSDEE UP3"SPOKE198, 0: WAIT1FB, 0: GOTO7S0 
117% PRINT"{DOHNDIBITTEISPACEITASTELSPACEHDRUECK 
EN," 
112@ BETH$: IFHS=""THENA1SO 
1148 GITDER 
1158 FRINT"{HGREY GLEARY" 
1168 PRINT"XUP RYSUM SPACELIIWINDOWTSPACEFERBTEL 
LEN{SRACE11F" 
1170 REM FEHLERKANAL 
1182 OFEN15,8,15: INFUT#15,E,E$ 
1199 CLOSEIS:RETURN: 
1298. FRINT"{YUPZ LEFT23":PRINTTAR{B) "UP C+}":Bl= 
B:L1=B: FOKESS?48+1 ,Y: POKESS24B+D,X 
1218 FERA=LTOL-1:PRINTTAR (BR) " IC#3 "NEXT 
229 FORA=1TOR+LEPRINT" {EA "HI NEXT 
1230 PRINT" {HOHE DOHNZ4> "TAB (0) "WINDOW: "WE "ISPA 
CEI>FI<BEENDEN"z 
1249 PRINT" {SPACE >FS<NEUETSPACEIBRDESSE UP" 














PRINT"CHSREY, CLEAR?" =PRINT"{UP RYSON SPACEIG 





S253> 
L4=B 
«375 
“e7> 
<187> 
435> 


<117> 


AZ2F> 
<228> 
<193> 


<156> 


«81> 
<> 


<74> 
“67> 

«1773 
<138> 
<177> 
<217> 
<E97> 


dr 
xal> 


«122> 
1Sh> 
<189F> 
“1275 
sıiBr 

£174> 
Sal: 


<BL> 
<AB> 
943 
xA7> 
xi116> 


x19> 
196} 
x181> 
2F> 
5977 
san> 
707 
<B7> 


x212> 


<D2> 
<252> 
<2477> 
x3B> 


x75> 
<B> 
34 > 
<B5> 


<24> 
<178> 
<79> 


“a5R> 
<137> 
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1750 
1250 
1772 
1298 
1270 
1302 


REM 

REM 

REM HRREHHEDI TORHRHE 
FOKESS24B+21 ,1 

BGETHF= IFHF=""THEN12FO 

IFASE (HF) =L1BTHENAD=128: GOTOLZFZ 
1318 IFASEC (H$)=146 THENAD=B: GOTDL2F8 

1324 IFHF=" <YP3" THENGOSUEB14708: GOTO1290 
1320 IFH#=" {DOHN>"THENGOSUBI1470: GOTO1270 














1349 IFHF="{RIGHTY" THENGODSUBIS18: S0OT01558 
1558 IFH$="tLEFT"THENGOSUBISSB: GOTD1550 
15642 IFHF="CINSTI"THENL290 

1372 IFH$=" CCLEARY"THEN1298 

1383 IFH£="CHOHEI"THENLZSO 





1379 IFH$="FS3 "ORHE=" FF" DRHF="CF2I"ORHS=S" FI 
"ORHS=" IFEr "ORHF=" FBF" THENI2IG 


14220 IFASCCHEIFPRATHENI1SFN 

1419 IFASC CHE) = ISORASCCHFI=LAI THEN1298 

14790 IFH$="TE1}" THENPOKESS248+21 ,8:5Y5354844; RETU 
RN 

143G IFH$="{F3}"THENPOKESS248+21,8:50T01090 

1443 POKE211,B1:3POKE21#,L1: 5YS5B640: FRINTHF 

1450 D=PEEKIS+L1#40+B1} : D=O+AD:FOKES+L1*40+BL,O 
1959 GDSUR1510: 6010159 

1478 IFLI>ATHENL1=11-1:Y=Y-9: POEESS240+1,Y 

1459 RETURN 

1398 IFLIEL- ATHENLI=L1#1: Yay+B:POKETS248+41,Y 
1598 RETURN 

1518 IFB1EB-1THENBI1=Biri: Rei+B 

152% RETURN 

1532 IFB1>OFTHENBI=BI-1:%= RK = 5 

1549 RETURN 

1559 IFX>ZSSTHENX=X-255: POKESS248+ 16, 17 60701578 
1549 IFPEEK (57248+16) =1ANDX<=BTHENPOKEFIZSA+HLG,D 


:X=755-ABS1X 
1570 POKESS?4W,H 
1500 GDTO1270 
1599 0=32: POKES+L1*40+B1 „Os GNSUR1SIG: 5DTM550 
t4aD REM 
1610 REM 
628 REM MASCHINEN- PREISEN 
1539 FORAL=ATOFL:READP 1: POKETSASAHAL „PI:INEXTAL 
1642 DATNLAF,12,141,69,3,169,0,141,6143,141,62,3 
„174,61,3,189,0,4,174,62,2,157 
1858 DATa2, 128, 232, 142,52,3,200,3,238,24,144,238 
„6143,175,61,3,281, 12,209, 225 
1658 DATA1A9,0,141,51,3, 24, 173,17,144,195,30,144 
‚3,259,10,144, ia, 17,134,206 
167@ DATAAA,3,173,60,3,201,0, 208,196,169,4,141,1 
8,194,149,8,141,17,184,141,23 
1580 DATA144,159,35,141,24, 194,96 - 
16729 REM 
1708 REM 
1718 REM Km INTZTALTSTERENKHRRRRR 
1720 FOR N=QT028: READPSPOKERSFHN,PrNEXT 
1730 DATA255,192,0,1728,64,0,1720,64,0,128,54,9,12 
8,63,2,129,64,0,170,64,0,128 
1748 DATNSA,2,128,64,0,255,192 
1758 35-1924: POKE644,F:POKEASO, 128: X=22: Y=48 
1760 POKESS2AB+21 0: POKESS248+37, 1:POKE2948,13 
1770 RETURN 
ENDE DES LISTINGS 


x117> 
<127> 
“937 
<125> 
<254> 
«75> 
<BR> 
“249> 
“26> 
S2> 
in7-B2 
“76> 
«B0> 
<F70> 


x127> 
«150> 
<2> 


“153> 
2543 
115> 
164> 
<1575 
<B9> 
“7> 
<b> 
<l1i> 
<S58> 
“181> 
<129> 
“iS2z> 
x234> 


<37> 
<0> 
<135> 
<a9> 
els> 
Ar23r 
G32> 
<241> 


“aAa> 
“2447 
«773 
“49> 
“9ha> 
x47> 
«377 
x185> 
<125> 


«30> 





SOSE DAN 
Fe} 
m 
je 
zes ku %* 


C-64 LISTING + CHECKSUMMEN {2 V1.8) 


REF 
REM 
REM 


EITHER 
VERSION 1 
COPYRIEHT BY CHRISTIAN RATH 


(©) 


sr. 


LS 0 0.200 2 2 2.2 2 2 27002 20002. 2.5.2 02 5.2 203 30202 20220203 
DIMHL7SIHFORI=BTOY 

Hi4B+ DI = Ir H (65H DI =IH LO: NEXT 
FORI= 35564 TO 375650 »RERDAF 
H=ASC (LEFTF AS, 13) 

L=ASE (RIGHTS (A, 173 

D=H (HI #LS+H CL) :5=5+D: POKEI,D 
R=efti: IFASZOTHENNEXT:A=—1 

READV: ZeZr1: IFV=STHENGGGGS 


<A> 
977 
<117> 
<ipl> 
<179> 
<i3> 
<537 
<105> 
<12> 
<125> 
<145> 
<114> 
<234> 
<253> 
x13> 
«977 
1777 


52080 FRINT"DATAFEHLERTSPAGEIINTSPACEIZEILETSPAC 
Er: "36 02OR+Z: END 
ERS IFALOTHENSBLON 
SOAA S=H:A=W: NEXT 
50128 END 
saz21 DATA Z8,FD,AE,22,8#8,RD,20,F7,B7,A5,14,8D,2 
5,91,8D0,2E,91,A9,15,RD, 2421 
68202 DATA 26,71,0D,2F 91,28, FD,RE,28,9E,07,E0,2 
37,98,96,N2,88,20,37,A4, 2187 
40203 DATA GD,BE,89,95,20,FD,AE,28,9E,B7,E8,10,9 
2,06,R2,ER,20,37,A2,60, 2137 
60294 DATA BE,91,93,AD,725,91,8D,52,99,80,44,978,A 
D,26,71,80,53,90,80,67, 2367 
+a2QS DATA 90,AD,E2,40,8D0,51,91,18,6D0,66,90,69,0 
1,92,03,EE,67,70,8D,46, 2172 
60204 DATA 98,AD,22,40,80,30,905,AD,66,98,59,21,7 
N,82,EE,67,90,5D0,66,90, 2151 
A227 DATA AD,66,790,8D,25,71,RB,2E,91,AD,47,90,8 
D,26,91,80,2F,91,AD,30, 2584 
&R2Ad DATA 83,80,88,95,20,FD,AE,20,97E,B7 ,0E,37,7 
1,08,18,A9 ,1A,ED,01,95, 2293 
50207 DATA ED,SC,03,19,06,92,2B,20,37,04,50,R7,0 
0,50,40,23,8D0,41,05,PD, 1601 
68218 DATA 21,93,F8,92,E7,801,42,79,49,02,18,60,8 

1,73, 90,03,EE,41,05,8D, 1878 
sB214 DATA 42,03,04,D8,F1,19,A0,48,03,60,00,95,7 
0%,03,EE,41,05,8D,44,03, 1899 
60212 DATA 18,49,00,80,03,93,8D,84,95,AD,41,03,& 
9,24,80,10,91,80,35,91, 1709 
60213 DATA AD,48,83,80,1C,91,80,34, FABEL, 23,6 
9,08,80,39,91,AD,48,03, 2038 
60214 DATA 80,39,91,497,08,80,36,83, en, SF „83,8D,3 
D,22,80,42,03,80,43,85, 1551 
60215 DATA AE,SE,03,RD,8r ‚06,9D,43,03,AC,3F,03,B 
9,02,42,8D,42,B3,AD a3, 1727 
60216 DATA 03,77,02,49,AD,42,03,90,8F ,06,A9,01,7 
D,ÜF ‚DA,EE,SE,BDS,RE,SF, 1998 
60717 DATA DS.EB,SE.2F.B3,D0,06,EE,26,91,EE,2F,9 
1,AD,36,93,09,BA,DB,C4, 2361 
&0218 DATA A9,00,90,3E,83,1H,AD, 10,91,67,28,90,0 
7,EE,1D,71,EE,3A,91,EE, 2134 
60717 DATA 35.91,8D0,10,71,80,39,91,BD,34,91,CE,3 
C,25,AD,S5,03,09,00,08, 2107 
ga22d DATA 9B,N9,22,69,821,80,09,73,60,28,FD,AE,2 
8,9E,B7,18,BR,ED,08,97, 2242 
ea221 DATA 70,06,n2,0B,28,37,44,69,8E,89,93,28,F 
D,AE ,20,9E,B7 ‚E8,9E ‚on, 2184 
&0222 DATA 93, 18,ND ,88,93,E0,07,75,ED,2R,75,B9,8 
5,62,08,29,37,A4,60,18, 2012 
£0223 DATA AD,46,03,69,01,98,83,EE,41,93,8D,40,0 
z,18,.AD,51,71,E9,81,8D, 1995 
49224 DATA QOE,97,AD,48,95,55,B2,92,80,B7,92,18,A 
D,41,93,67,04,0D,B3,92, 2173 
52225 DATA 8D,BE,92,AE,99,95,18,0D,B2,972,69,28,9 
2,B4,EE,R3,92,EE,RB,72, 2748 
592265 DATA 8D,E2,92,8D,B7,92,0A,D9,E9,497,B1,8D,0 
E,93,28,9E,97,AD,00,DE, 7795 
60227 DATA C9,7F,99,83,40,05,72,09,7E,98,20,CE,0 
£,73,AD,20,93,69,01,B@, 2295 
&027E DATA Q6,EE,86,935,40,01,72,20,AE,972,189,A0,B 
2,92,E9,27,BR,96,CE,BS, 2498 
59227 DATA 972,CE,BB,92,80,87,72,80,82,92,20,AE,3 
2,30,41,92,07,70,90,2E, 2868 
59230 DATA EE,RAE,9%,AD,0C,93,6D,04,93,90,04,CE,# 
C,93,30,A1,7?,70,AE,92, 2341 
68231 DATA 19,AD,R2,92,47,29,90,0&4,EE,B3,92,EE,B 
B,72,8D0,B2,92,8D,B7,72, 2882 
68232 DATA 29,AE,92,4C,41,72,69,77,98,03,30,05,? 
2,09,75,92,803,40,95,92, 2121 
69233 DATA C9,4F,98,1D,N7,20,AC,0C,935,24,95,B5,A 
7,30,85,45,A9,20,85,46, 2163 
&02354 DATA 29,E7,BO,AA,22,D4,BB,N97,00,20,AE,972,& 
B,n2,E0,AP,9R,C8,DO,FD, 2864 
60235 DATA EB,DR,FH,4C,05,72,A2,99,18,BD,40,06,6 
9,09,90,40,86,EB,EC,BB, 229% 
&07?3& DATA 93,970,F1,60,03,90,44,82,18,31,BB,10,1 
2,81,54,88,05,h0,74,D1, 2472 
&8237 DATA 94 ,80,24,84,F6,D4,11,01,21,E4,55,3E,A 
B,82,FF,10,84,91,F7,00, 2158 
40238 DATA FS,9A,84,11,76,RA,04,00,FE,AR,93,BE,0 
4,55,55,DE,54,AA,84 91, 2465 
#0239 DATA 10,94,54,Q0,FF,AR,S59,AN,AR, SE„FE,BA,A 
A,FE,S1,DE,21,CE,CA,54, 2a 
60248 DATA 51, EE,51,54,92,9A,40, 854 

ENDE DES LISTINGS 





2397 
<116> 
<246> 
ab) 
2087 
«71> 
x184> 
<180° 
ar2hr 
<7a> 
<A7> 
<193> 
<35> 
x210> 
<175> 
x50> 


<H8> 


<138> . 


*133> 
«1877 
<218> 
<93> 

<i2B> 
“207 

<148> 
s113> 
<104> 
43> 

<1997> 
S44> 

<178> 
x155> 
1113 
<218> 


<151>: 
“11B> 


<125> : 


<A&> 


1453: 


<11s> 


<74> 
<110> 


xb> 
277 


programme _ 
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Compube mi 
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Programme 








C-6# LISTING + CHECKSUMMEN {0 v1.9) 


DL REM RBB 
2 REM #* * 
Z REM # VERSION 2 % 
3 REM # * 
5 REM # COPYRISHT BY CHRISTIAN RATH * 
6 REM ® * 
REM + ic} * 
9 REM # * 
2 REM RENTE HERNE ER 
saßen DIMHL7SFEFORI=BTDF 

SADIN Hi48+1}=1:Ht&5tI)=SIH I DINEXT 

SORAZW FORI= 34864 T0 37450 :READAF 
63079 H=ASC{LEFTFLAF,I)D 

SERAB L=ASCLRIGHTFIAF,1)) 

HAAR DEHCH) #I6+H tt) 1 S5=5SHD:POKEI,D 
ERDE A=fi+il: IFA<SZBTHENNEXT:A=-1 

EAR7O READY: Z=7+1: IFV=STHENGSPBAS 

sEOBERB FRINT"DATAFEHLER{SPACEFINISPACEIZEILETSPAG 





E}="s6BZRB+Z:END 

ERDEBS IFA<ATHENGBLAB 

sans S=BıA=B:NEKT 5: 

sgi1dR END En 3 

em221 DATA 28, FD,AE,20,BA,AD,28,F7,B7,95,14,8D,0 
E,71,45,15,80,@F,71,20, 2268 

68202 DATA FD,AE,20,97E,B7,E0,27,90,26,R2,06,28,5 
7,94,68,BE,090,93,20,FD, 2397 

AB205 DATA AE,Z8,9E,B7 ,E8,1,70,906,A2,0B,29,37,A 
4,608,8E,821,93,AD,BE,91, 2987 

68284 DATA BD,40,90,8D,44,98,ARD,8F,91,5D0D,40, 92,8 
D,51,98,AD,FE,IF,BSD,ZE, 2475 

HR2AS DATA 91,18,AD,60,79,89,01,990,803,EE,41,70,8 
D,69,98@,AD,B9,49,80,30, 2133 

EBZB& DATA B3,90,62,90,67,01,.70,03,EE,61,70,8D,& 
B,F79,AD,6508,90,80,0E,91, 2742 : 

58297 DaTa AD,61,7%,8D,8F,71,AD,30,03,80,09,735,2 
D,FD,DE,20,9E,B7 ,8E,17, 2244 

507808 DATA 91,08,18,59,1A,ED,01,93,ED,30,05,10,8 
5,92,0B ,28,37,#4,42,A9, 19776 

50287 DATA 09,09,99,03,80,31,03,%D,81,73,F0,02,E 
5,21,02,28,R9,909,18,6D, 1718 

sarı1e DATA 01,93,79,8%,EE,41,02,80,32,03,CA,D8,F 
1,18,40,30.05,60,92,75, 15B8 

sari1t DATA 98,03,EE,41,03,5D0,48,85,18,97,29,50,8 
5,93,80,929,93,AD,41,25, 1478 

69212 DATA 59,04,585,15,91,AD,49,03,80,14,91,AD,4 
1,85,67,08,80,1A,91,AD, 2007 

&R213 DATA 49,05,BD,37,71,40,F8,978,99,00,80,3D,0 
3,080,30,25,07,29,BD,2E, 1797 


37 
<IPP> 
i27> 
“181> 
<i7®> 
<1B3> 
337 
<105> 
<12> 
s125> 
“1457 
<114> 
asa> 
<253> 
<15> 
977 
1773 


<39> 
<116> 
<246> 
<A6> 
<41> 


<ı3@> 


<69> 
“2187 
“174> 
<30> 
<auy 
<117> 


<Br> 


68214 DATA 93.47,90,8D,3F,03,AE,3D,20%,BD,08,41,A 
E,3E,203,7D,70,07,89,01, 1476 
64215 DATA 7D,2B,DA,EE,3E,93,AE,30,93,E8,BE,3D,8 
3,D0,83,EE,AF,7$,AD,SE, 2231 
60216 DATA 83,C09,14,08,09,99,08,8D,3E,B3,1E,AD,1 
4,91,67,28,70,06,EE,15, 1948 
60217 DATA 91,EE,19,91,8D,14,71,80,19,91,CE,30,A 
3,AD,S6,03,07,20,DO,B6, 2267 
GRZ18 DATA N9,22,69,81,8D,89,93,60,20,FD,AE,20,7 
E,B7,18,8A,ED,28,93,70, 2231 
60219 DATA 96,02,0B,29,37,n4,60,8E,07,93,22,FD,A 
E,22,9E,B7,EB,BE,AA, #3, 2187 
609220 DATA 189,RD,08,75,ED,09,953,ED,0N,93,BD,06,A 
2,9B,298,37,84,69,18,AD, 2058 
50271 DATA 49,03,59,D1,90,03,EE,41,03,80,49,05,1 
B,AD,ZE,F1,E9,B1,2D0,2B, 1808 . 
60222 DATN 93,AD,40,803,0D0,99,72,8D,8E,72,18,AD,4 
1,93,67,54,80,84,92,8D, 2180 
60223 DATA BF,92,AE,97,75,19,AD,87,72,69,28,70,8 
6,EE,80,92,EE,8F,72,80, 2584 
62724 DATA 99,72,8D,8E,92,CA,D2,E7,#7,81,8D,80,7 
2,20,85,72,AD,@N,DE,CH, 2738 - 
66225 DATA 7F,90,03,40,00,71,07,7E,74,2D,CE,BC,? 
3,AD,8C,73,09,21,B0,86, 2312 
50226 DATA EE,00,93,40,78,92,20,95,92,18,AD,89,7 
2,69,27,BB,Ra,.0E,59,92, 2474 
40227 DATA CE„BF,92,80,99,92,BD,BE,92,20,95,92,4 
C,78,92,09,70,98,2E,EE, 2755 
68228 DATA 20,93,AD,20,73,CD,04,93,98,86,CE,00,9 
2,90,78,92,20,85,72,18, 2945 
68227 DATA AD,B97,72,49,28,90,86,EE,8A,92,EE,BF,? 
2,80,89,72,890,BE,72,20, 2655 
60230 DATA 85,72 ,40,78,92,09,77,70,903,40,DE,91,6 
3,75,792,03,40,00,91,09, 26536 
H22%1 DATA SF,#0,1D0,A9,00,AC,00,93,20,95,B3,A9,4 
D,85,45,19,08,95,46,20, 1996 
50232 DATA E?,BO,AA,20,D4,BB,R9,00,8D,C06,00,69,A 
2,69,Nn9,?78,C8,D9,FD,E®, 3051 
&9233 DATA DZ,FE,40,DC,91,A2,0@, 19,2D,41,05,69,8 
2.90 ,41,25,EB,ER,28,.93, 2428 
42234 DATA 98,F1,68,50,1E,BA,FE,FE,FF,AA,FE,08,7 
5,20,FF,AA,FF,N2,75,80, 2710 
80235 DATA DF,NG,FF,AA,55,20,05,22,FF,9A,FF,BA,F 
FA „FF ,AA,FF,BA,FF,AA, 3584 
60236 DATA FF,Oß,FF,BA,FF AA,FF AA,SS,AN,AA,Z2B,F 
FAN ,ABR,AB.FF)AA,FF,AR, 3407 
60237 DATA AR,AA,AE,E2, 20,92 ,BA,An,FF,AA,FF,BA,2 
0,82,84,A2,FF,AA,FF,BB, Z712 
40238 DATA FF,ARA,FF,AA,55,98,AR,20,FF,0N,75,20,F 
F,AN,FT ‚AA,BB,AR,OR,AA, 3071 
52237 DATA FE,„AR,S7,AB,89,00,FF,AA,D4,FF,C4,55,8 
2,55,89,FF,FC,FF,14,15, 2743 
s2242 DATA 90,55,09,50,01,55,00, 244 

ENDE DES LISTINGS 


Gompute mi 


<126> 
<139> 
«71F 
<204> 
<114> 
<2447 
<92> 
<178> 
<144> 
sB5> 
<B7> 
<13B0> 
<bl> 
<54> 
<227> 
<35> 
<251> 
x<204> 
<163> 
<B2> 
SP13> 
<255> 
<B7> 
<191> 
<156> 


<x178> 
<B> 
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“Psion 3* ist ein von Brettspielen 
wie ’Shogun’ und "Reversi’ abge- 
leitetes Programm, Wie man 
hört, wurde es im Frühjahr 3564 
vor einem ım Delirium tremens 
befindlichen Tonicianer während 
einer gigantischen Fete erfunden. 
Doch steht dies nicht einwandfrei 
fest. 


Nach dem Einlesen der Daten 
und dem Laden des Hauptteils er- 
scheint das 80 Felder umfassende 
Spielfeld auf dem Bildschirm. 
Hier können Sie entweder mit 
den voreingestellten Optionen 
spielen, oder das Optionmenü an- 
wählen. Mittels der Funktionsta- 
sten können Sie dann die Hinter- 
grundfarben des Bildschirms so- 
wie der Spielsteine und deren 
Anzahl variieren. Haben Sie die 


Optionen gemäß den eigenen - 


Vorstellungen eingestellt, geht es 
mit 'R’ zurück zum Titelbild. 
Wählen Sie nun den Spielbeginu 
an, so werden die Spielsteine zu- 
fällig auf der Spielfläche verteilt. 
Sind Sie mit dem jeweiligen 
Screen zufrieden, drücken Sie die 
Taste ’T’. Anderenfalls wird ein 
neues Spielfeld aufgebaut. In der 
linken oberen Spielfeldecke schen 
Sie den Cursor flackern, der mit 
Joystick {Port 2) gesteuert wird. 
Ziel ist es jetzt, möglichst viele 
Steine zu schlagen, um am Ende 
noch lediglich einen leeren Spiel- 
stein-auf der Spielfläche zu haben. 
Leider funktioniert dies nicht im- 
mer, Sofern keine Züge mehr 


möglich sind, können Sie das ' 


Spiel durch Anwählen des separa- 
ten Spielfekies (links oben) abbre- 





C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (5 VL. 





chen. Jetzt können Sie Ihren 
Punktestand erfahren- und ein 
neues Spiel beginnen. 
Zugmöglichkeiten: 

Auf dem Spielfeld sind Steine mit 
den Werten O bis 4 verteilt. Diese 
Werte geben die Schrittweite der 
jeweiligen Steine an. Sofern ein 
Zug möglich ist, wird der Stein 
danach um den Wert 1 verringert 
bis er sich nicht mehr bewegen 
kann. 





















@ REM #### PARAVISIGOH COMPANY Hr . <B4> 
1 REM ##*# ADVANCED LOADING SET ##r#* x174> 
2 REM ###* ERHr <zat> 
& REM #### (C)'’864 BY FARAVISIDN zer8 <1372> 
7/REM m# 7 023 <z7U6> 
8 AS=CHR& ZA) APRINT"TCCLEAR YELLORY"SPOKE 53281 ,1 

1:FPOKE 53298,11 <12> 
11 PRINTTABtLII"FARAVISIONTSRPACEHLCOMPÄNY” <2197 
15 PRINTTABt1&) "{DOHNZFPRESENTE":FOR Wr=0 Tb 500 

NEXT WTEFRINT" {POHNZ2Y" . 241> 
15 PRINF"{HHITE SU SC2 ER SCH SI SU SC4 SIT SU SC 

ER SC SI SU SC4 SI SU SC2 SI SPACE2 ST SPACE 34 

SCH BI," <157> 
17 PRINT"{YEELOH SPACEI CG SCI SK SI SCH SI SPAC 

E2 SB SPATEZ SB SPACE4 SBZ SPACEZ SB SPACEZ SB 5 

PACE3Z SC3 CH}" <72> 
i8 FRINT"{LIG.REB SPACEZ SI CE SK SPACEZ SI ScH 

SK SI SC. CE SC SK SEI SCH SK SI SPACEZ 54 SCZ 5SK 

SPACE 32 SCH SKY" 2955 


187 


Gezogen wird wie folgt: 

1. Den Cursor über den ge 
wünschten Stein fahren und ein- 
mal kurz Feuer drücken, Sie sind 
jetzt im Zugwahlmodus. Aller- 
dings können Ste den Stein wie- 
der verlassen, indem Sie ein weite- 
res Mal den Feuerknopf drücken. 
2. Wollen Sie den Zug ausführen, 
den Sie vor Augen hatten, so be- 
wegen Sie den Joystick in eine der 
vier Grundrichtungen. Sofern der 


1? FOR WT=2 TG 750:NEXT WT 





Zug möglich ist, bewegt sich jetzt 
der Stein auf seinen neuen Platz, 
Leider dürfen Sie nicht über ande- 
re Steine hinwegziehen, um auf 
dem zu schlagenden Stein zu lan- 
den. Eine interessante Tüftelauf- 
gabe, die Sie unbedingt in Angriff 
nehmen sollten. Teil 1: PSION 3, 
Teil 2: VEC, Keil 3: DATASET, 
Teil4: MAIN, unter diesen Na- 
men müssen die einzelnen Pro- 
grammieile abgespeichert werden. 


2177 


24 PRINTTREIHIPIBLACK DOWNAIDOTSPACEFYOUTSPACEHU 
SELSRACEIATSPACE AVSON>IDIRFSOEFFISKISPACEISTATIO 











N{SPACEFOR" 


x<245> 


22 PRINTTAB (1A) "IDOHNFRISPACE RVSOENINIRVSOEFIRSS 





ETTESSPACEFRELORDERISPACEIT?7T" 
AND IS<>"H" 


25 GET I$rIF Is<>"C" 
24 IF I$="D" THEN POKE 2,8 


25 IF I$="C" THEN FOKE 2,1:60T10 34 


25 PE=PEEK{2} 


27 FRINT"ICLEAR WHHITE3BODTING. ..” 
28 FRINT"{DOHNZ2 BOREYILDAD"AF"VEC"AF",";PE 








27 PRINT" TDOHNSTFRUN" 





Sa PRINT" TDORNZ2YLOAB"AF"DATASET"AF")'GPE 


31 PRINT" IDOHNAHRUN® 


<&1> 
“657 
<152> 
236> 
x37> 
<92> 


THEN 25 


<Ib> 
<181> 
<3B> 


S2 FRINT"CHOHEI":FOR X=631 TO 535: PbRKE X, 13: NEXT 


X:POKE 198,5 
53 END 


34 FOKE 631,171:POKE 198,1:END 


ENDE DES LISTINGS 


GCompute mi 


<138> 
«161> 
<sın5> 





<113> 


programme 
Psion 3 — Strategie ist Trum 
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Programme 
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IF PEEKtZI=1 THEN POKE 631,131s5P0OKE 158,1 
POKE18385,A:FOKE 143804,8: FOKEAZ, 2: FOKE44, B4:NE 


REM 
REM 
REM 


DIES IST EIN EIGENSTAENDIGER 
FROBRAMMTEIL" UND MUSS UNTER 

DEM NAMEN "VER" ALS ZWEITER 

REM FILE NACH BEM LADER GESAVED 

REM WERDEN It 

ENDE DES LISTINGS 


PONPNNEMS 


x12> 


<211> 
“2ui> 


s127> 
x7> 
s233r 





C-84 LISTING + CHECKSUMMEN Lie v1. 7) 


BREMER 


#4 RENT AR#tSPACEZT ANLERACEIALTENCSPALEFSTRATEBY TE 
PAGEIGAMETSFACE2I RR 

5 REM" #EREATEB{SPAGEIONDTSPACEHARITTENTSPACEHINT 
SPACEI BFLISPACEFBYER * 

& REM" STSPACEIRLSPACEIKISPACEIHTSPACEIRTSPACE UL 
RICHTSPACEFMUEHLTSPACEIHLISPACEFREISPACEIRLSPACEI* 
{SPACEI® 

7 REM"sISPACEF ED) "BFISPAREIBYTSPACEIPRRAVISIONIS 
PACEILOMPANY {SPACE 

8 REM"#ISPACEITELEFONISPACEI (BSAS1/SSSAIISPACEIT 
ELEFOWNISPACE}I* 

9 REM ee 

ig POkE 53781,8: FOKE 53250,0 

11 FOR X=49152 TO 49196:RERD DI:POKE X,DTENEXT X 
12 FRINT" {BLACK CLEAR DOHNIE RIGHTEISRHLRIGHTZ 5 
GREYFRETAGRETFADIHGAETFINITYELLONFGISPACE HHITE S 
PACEFDIYELLOWIATIHGRETIA!THGREY SEACE2 DEREY SPA 
CEIRTBLACKI RK" 

13 SYS 49152 

14 BATAL2B,167,25,131,28,3,169,192,141,21,3,98,7 
6,167,47,141,20,3, 169,234 

15 DATALAL,21,2,08, 96,172,182,217,162,27, 187,193 
„217,157,144,217,202,208, 247 

15 DATALAG, 144, 317, 76,47,2534 

17 FOR X u192 Tu BIS1-READ DT: POKE %,BT:NEXT X 
18 For X=12289 TO 13552: READ DT:POKE X,DTıNEXT X 
197 DATA 248, 15, 123, 284, 56, 182, 198, 128, 97 
zu DATA 284, 178, 122, 248, 2593, 124, 192, 198, 
108 









































DATA 192, 178, 192, 8, &, 5, 8, 124, 0 
DATA Z, 255, 128, 15, 1&%1, 229, 24, 0, 
DATA 20, @, 40, 15, 240, G, 1, 255,8 
DATA @, 31, 224, 24, BO, 240, 28, 8, AB 
DATA 15, 151, 224, 3, 255, 128, 0, 124, B 
DATA RB 

DATA B, 97, 152, 20, 97, 153, 54, 51, 25 
DATA 97, Si, 24, 127, I0, 24, 99, 30, 24 
BATA 97, 12, 25, 9, 0, 9, 4, 124, 0 

7, 255, 192, 31, 255, 248, 56, 124, 5 
2, 56, 0, BD, 56, 0, 0, 56, 0 . 

2, 56, 0, U, 54, B, Sb, 124, 56 

31, 255, 240, 7, 255, 192, B, 124, 0 

2 


112 


254, 97, 195, 252, 99, 99, 1972, 192, 51 " 
248, 192, 5i, 12, 182, Si, 252, 99, 99 
248, 97, 195, 0, 92, 0, 9, 124, 8 

7, 255, 192, 31, 131, 248, 55, 8, 56 

40, 8, 24, 96, DO, 12, 96, 9, 12 

Fb, B, 12, 48, 8, 24, 56, DB, 56 

Fi, 151, 249, 7, 255, 492, ©, 124, 8 
DATA OD 
24, 
120, 
ZA, 


199, za0, 
7, 172, 
15, 172, 


152, 207, 224, 217, 142, 3 
Do, 0, 96, 24, 7, 227 
9. 0, d, 9, 192, 96 
7, 192, 112, 31,8, 48, 62, 0, 24 
63, 192, 24, 97, 248, 12, 96, 6%, 
96, 7, 252, 48, 2, 248, Z8, 2, 56 
24, 1, 248, 28, 7, 192, 12, 6, 0 
@ 


12 


2, 124, 0, 3, 255, 
20, @, 112, 74, 0, 


120, 15, 131, 224 
48, 5, DO, 24 


<243> 


<b2> 


<211> 
<170> 
<73> 


<55> 


<144> 
<95? 


<B> 
<252> 
<B3> 
747 


<B9> 
<183> 


“2327 


<58> 

<255> 
<112> 
x1537> 
212B> 


<173> 
<184> 
zi142> 
<207> 
<124> 
<z51> 
<253> 
«103> 
<183> 
<159> 
<164> 
«2977 
«49> 
<32> 
“53 
<205> 
<152> 
<98> 
<251> 
<142> 
<3> 
<a5> 
<13> 
<57> 
<245> 
<199> 
«Ba> 
<32> 
<175> 
<96> 
«21> 
<210> 
<240> 


0,0, 24, 9a, 2, 24, 0, 8, 120 

B, 31, 252, BD, #3, 252, 8, 1, 252 

2, 8, 56, 0, 8, 24, D, 0, 24 

B, 0, 24, 24, @, 48, 28, @, 112 

15, 131, 224, 3, 255, 120, 2, 174, B 
Dnta 2 

a, 124, 2, 3, 255, 
28, 8, 


128, 15, 131, 224 
112, 24, D, 48, 48, 8, 24 
40, 0, 24, 48, BD, 24, 48, 2, 48 
76, BD, 112, 126, 3, 224, 127, 255, 
47, 252, 0, 48, 9, D, 48, 0, 0 

48, 0, 2, 24, 0, R, 24,06, 8 

24, 0, 2, 12, 8, 0, 12,0, 8 

Data 8 
255, 
218, 
218, 
ZiR, 


128 


755, 
173, 
173, 


B, 
D, 
u, 
&r 


213, 
218, 
2ı8, 
173, z!B, 
218, 173, 21H, 
215, 85, 2, BD, D, 
u, 8, 8, 0, BD, 2, 
o 


85, @, 218, 173, 0 
173, 8, 218, 173, 
1735, 8, 218, 173, 
173, 8, 218, 17%, 
175, 0, 223, 253, 
2,0, 0,0 

o,0, 0 


[=} 
7 
BS8SS 


255, 
219, 
219, 
219, 


255, 0, 
169, 8, 
199, &, 
127, 2, 223, 
219, 187, 0, 219, 
215, 85, 8, &, D, 
a, 0, 8, 8, 9, 2, 
para 8 

255, 
192, 
192, 
192, 


213, 
223, 
223, 


85, 2, 219, 189, 
255, 0, 213, 93, 
175, @, 215, 92, 
253, 9, 213, 73, 
107, A, 223, 25%, 0 
@, 8, 8,8 

2,2,0 


255, D, 255, 
3; 8, 192, 5, 
3, 0, 192, 3, 
T, 9, 192, 5, 
192, 3, 0, 192, 3, 8, 255, 755, 8 
255, 255, 9, 8, 8, 9, 5, 0, B 

2, 9, 0, 0, 9, 0, 0, 0, 0 

2 


2555 
2, 
0, 
2, 


a, 192, 3,0 
192, 3, D 
192, 3,90 
192, 3,0 


3, 224, &8, 31, 156, 54, 35, 98, 
56, 17, &B, 77, 9, 38, 82, 733, 8 
164, 29, 192, 164, 139, 182, 197, Bi, 


54 
18 


232, 144, 156, 224, 18, 156, 75, 165, & 
72, 121, 30, 68, 33, 564, 35, 66, 48 

28, 252, 56, 3, 224, 30, 8, 9, 8 
153, 231, 281, 9, 0, 0, 51, 297, 
para a 
DATA?F,7,61,54, 116,68, 2,568, 12,38,51,63,1B2, 182 
„197,0,67,51,51,62,182,182 

iO DATA124,9,38,51,48,48,76,102,60,0,69,54,51,5 
1,102,128,120,0,67,18, 48,60 

191 DATAF6,76,126,0,63,48,48,60,96,96,96,0, 30,51 
‚18,55, 102,192,68,2,51,51,51 

182 DATASS,102,122,192,90,38,12,12,12,24,24,6@,8, 
15,6,6,5,12,128,55,0,51,54 

193 DATA6R,56,120,108,192,9,40,49,48,48,96, 96,12 
6,8,49,59,63,53,997,99,99,0 

184 DATAS1,59,63,53,118,192,192,0,38,51,91,51,10 
2,102,668,0,62,51,51,62,76,7& 

185 DATAFG,9,30,51,51,51,102,60,14,98,62,51,51,62 
‚128,108,192,0,30,51,48,38 

126 DATA&,102,50,0,643,12,12,12,24,24,24,0,51,31, 
51,51,182,102,60,8,51,51,51 

187 DATAS1,102,58,24,0,49,49,49 ,55,127,119,99,8, 
51,51,30,12,58,1072,192,0,51 

109 DATAS1,51,30,24,24,24,8,63,3,6,12,49,96, 126, 
2,30,24,24,74,48,48,69,0,6 

10? DATA7,24,62,48,98,252,0,38,5,6,6,12,12,60,0, 
8,12,30,63,24,24,24,24,0,8 

112 DAFA24,65,127,48,15,0,0,0,0,08,9,0,2,9,12,12, 
12,12,0,0,24,2,51,51,51,8,0 

111 DATaa,n, a „St,5t, 127,51,255,182,102,9,12,31,4 
B,20,6,124,24,0,49,51,&,12 

112 DATA4B, 102,70 ,0,38,51 ‚38,28,103,192,6%,8,3,5 


za7 


12,0,0,8,0,0,6,12,24,24,38 


113 DATA24,12,9,24,12,6,6,12,24,438,8,0,51,28,127 
‚68,192,0,0,0,12,12,63,24,24 

114 DATAO,R,0,0,2,9.0,.24,24,498,0,0,0,63,0,0,82,0, 
2,2,0,9,2,724,74,8,0,1,3,5,24 

115 DATASB,76,0,38,51,55,57,182,192,68,8,12,12,2 
9,12,24,24,126,0,38,51,3,6 

11& DATA48,75,124,0,30,51,3,14,6,102,59,0,3,7,15 
„51,127 ,6,6,0,63,48,62,3,6 

117 DATA1D2,68,9,58,51,48,672,102,102,60,9,63,51, 
6,12,24,24,24,2,30,51,51,38 


Compute mib 


<76> 


<149> 
SıDB> 
<27> 
297 
<Zz18> 
<146> 
sBB> 
«148% 
xIFr 
x37> 
<1977> 
«375 
<216> 
“145? 
<ioh> 
«1677 
<a37 
sı8lr 
<128> 
<65> 
2277 
<a7> 
115> 
<94> 
577 
<187> 
s1l6b> 
“Ir 
5 
Sol? 
<&ul> 
<h2> 
<159> 
4“225> 
<124> 
<b1l> 
<246b> 
«1785 


“1463 
1737 
37> 
<B> 
AA2> 
<hF> 
<5l> 
1373 
<139> 
<164> 
“141> 
I? 
<200> 
c21> 
<137> 
<x51> 
<105> 
<al> 
<35> 
«257 
<235> 
“201> 


<ri> 





<226> 


<121> 





1181 


NW 








c16chris.de 


11B HDATAL22, 192,60,9,30,51,51,31,6,107,60,8,0,0, 
17,0,0,24,0,2,0,0,12,8,8,24 

119 DATA24,48,7,12,24,48,49,24,14,0,0,2,653,4,124 
‚2,0,2,56,12,6,3,12,24,132 

120 DATAB,S@,51,3,6,24,90,24,0,0,0,9,127,255, 8,8, 

8,221 ,247,81,55,61,15,13,3 

121 DATABS, 85,85,85,05,85,86,89,186,152,104,152, 
184 ,148,96, 120,714 ,214,212 

122 DATA214,214,214,214,214,%,13,15,61,59,61,247 
‚221,117,213,95,85,85,85,85 
123 DATABS, 128,76,160,104, 152 

3,213,212,213,213,213,213,86 
124 DATAR6 ,B64,86,96,86,B& , 96,255, 255,215, 213,213 
+213,213,213,255,254,84,06 

125 DATA96,86,96,86,213,213,213,213,2413,213,238, 
170,36,86,86,96,095,968,178, 170 

124 DATA25S3,255,85,95,85,85,95,85,85,85,85,05,85 
„85, 96,96,95,85,85,95,895,05 

127 DATABS,85,85,85,85,85,85,85,17@,179,255,224, 

229,227 ,229 ,229,229,2297,255 

128 DATAAT@,34,94,94,94,94,94 ,229 229 229 229,72 

9,229 ,239,234,94,74,94,94,94 

127 DATAF4,254,170,253,734,229 229 ,231,259,227,2 
29,255,179,74,222,158, 158,158 

130 DATA15B,229,229,229,229,251,230,237,234,158, 
158,158,159,190,173,254,170 

131 DATA253,234,229,229 ,231,2390,230,227,255,178, 

94,222,190,174,119,238, 231 

132 DATA230,238,230, 239,229 ,239,234,174,158,74,2 
54,173,94,254,17@,255,234,229 

132 DATA229 231 „230, 230,229, 255,178,94,222,19@,1 
74,119,238, 329,231 ,228,23@ 

134 DATA229,229,237,234,118,118,238,174,158,94,2 
=4 ,170,255,239,229,231,230 

135 DATA238,238,230,255,17@,94,126,118,119,110,2 
39,230, 227,229,229,229,229 

1326 DATA239,234,174, 112,110, 119,110,74,254, 170,1 
49,149,172,170,89,89, 86,06 

137 DATALA9,149,1@1,170,170,170, B6,96,149,149,10 
1,101,07,89,06,06, 85.125,121 

125 DATAI21,121,121,105,95,255,85,125,1214 
5,85,170,95,05,05, 35,06,89 

1%97 DATAL@1,149,86,99,101,149,85,85,B5,85,85,85, 
85,85,85,85,105,170,213, 117 

148 DATA93 ‚97 ,85,85,85,05,05,05,85,85,213,117,93 
‚87 ,255,85,85,95,85,85,95,85 

141 DATA25S,85,175,121,121,1721,105,05,8,56,56,56 
‚38,56,56,56, 105, 851,131, 331 

142 DATAL31,131,131,129,249,755,255,255,255,255, 
255, 255,0,240,255,255,255,255 

143 DNTN255,255,0,9,249,255,255,255,255,255,2,0, 

D,240,255,255,259,255,0, 8,0 

144 DATAB, 248, 2755,255,255,0,9,9,0,2,740,283,255, 

2,0,0,2,0,0,248,255,0,0,0,8 

145 DATA9,9,B,238,9,9,8,0,0,9,8,15,92,9,9,0,2,0,1 

5,255,8,90,0,9,9,15,755,255 

136 DATAG,8,9,0,15,255,255,255,0,8,0,15,255,255, 

2535,255,8,2,15,255,255,255 

147 DATA255,255,8,15,255,255,255,255,255,755,0,8 
‚2,0,0,0,0,0,02,2,0,0,2,0, 

130 FOR X=?@48 TO 2&21:READ DTSPOKE X,DTENEXT X 
149 DATAZ2,0,16,147,9,7029,532,8,165,142,1,288,32,0 
‚16,142,2,208,32,@,16,142,3 

iS@ DATA209,32,0,16,142,4,200,32,8,16,142,5,208, 
32,0,16,142,6,268,32,0,16,142 

151 DATA7,209,32,6,16,192,8,209,32,0,16,142,9, 2a 
8,22,@,16,142,10,208,32,®,1& 

152 DATA1M2,11,209,32,0,16,142,12,2@8,32,8,1&,14 
2,12,208,32.8,16,142,14,208 

158 DATAZ2,2,16,142,15,209,%22,0,16,142,21,288,7& 
„32,9,16,142,247,7,22,0,1& 

154 DATA1L42,248,7,32,9,16,142,249,7,32,8,16,142, 
259 ,7,32,0,16,132,751,7,32 

{55 DATA@,16,142,252,7,32,0,16,142,253,7,32,8,1& 
„142,254,7,32,0,14,142,255 

1565 DATA7,96,32,8,16, 142,37, 208,52,0,16,142,48,7 
09,52,0,16,142,31,208,37,0 

157 DATAL&, 142,42 "208,32, 9,16,142,43,200,57,0, i& 
„142,44 ,208,32,9,16,142,95 

ISB DATAZOB,32,0,16,142,46.208,75,52,0,16,1424,37 
208,32,0,16,142,38,208,76 

159 DATA32,0,16,147,28,298,76,174,13,7,160,255,1 
73418,9,24,199,11,9,341,0,212 

t50 DATA141,14,9,173,15,7,24,199,12,#,141,1,212, 
141,15,9,136,152,289, 226,792 


‚494,150,1064,215,21 


121,18 


«124> 
sa3> 
<187> 
<11d> 
x89> 

<I> 

si1iB2> 
<i> 
<hö> 
“197> 
<193> 
x171> 
<152> 
SZ15> 
«157> 
<112> 
<i> 
<218> 
<B> 

“95> 

<182> 
32247 
£12> 
“9 > 

A353} 
£251> 
x17> 


x178> 


x95> 
<141> 


<182> 
£2497 
<42> 
<196> 
<137% 
«238> 
<220> 
<49> 
<31> 
«32> 
<178> 


<Bi> 


i61 DATA138,298,220,76,11,225,61 „158,160, 32,0,16 
„147,11,9,32,B, 18, 142, 12, 3 

162 DATA32,0,16, 142, 13,9,32,0,16, 142, 14,9,32,0,1 
6,142,15,9,96,173,24,209,41 

153 DATA241,9,12,141,24,208,173,22,208,9,1&,141, 
22,208,96,32,0,16,142,32, 208 

144 DATAZ2,8,16,142,33,209,32,0,16,142,34,208,32 
‚0,16,142,35,208,754,159,2,141 

165 DATAS?,288,169,0,141,28,208,167,156,191,248, 
7,169,96,141,0,289,169, 90,141 

156 DATAL,Z28,173,21,298,7,1,141,21,208,169,224, 
141,2,220,162,64,160,255,136 

167 DATAZNB,253,202, 208,248, 238,37,208,173,0,220 
„41,1,288,16,173,1,208,201 

168 DATA74,248,7,173,1,208,56,233,16,141,1, 208,1 
73, 8,220,48 82,209, 16,17%,1 

167 DATAZEO, 201 ,202,240,7,173,1,288,24,105,16,14 
1,1,208,173,0,228,41,4,208 

170 DATA14,173,0,208, 201 ,59,2408,9,173,8,204,56,2 
33,16,141,8,208,172,0,220,41 

171 DATAB,208,16,173,9,208, 291 ,240,249,7,173,B,2 
2B,24,185,16,141,0,798,173 

172 DATAB,279,41,16,208,6,149,255,141,2,220, 96,1 
69,8,133,2,173,8,209,201,00 

173 DATAZOG,11,173,1,288,291,74,208,4,169,253,13 
3,2,173,0, 228,201 ,00,200,1& 

174 DATAL7S, 1,209,201 ,74,240,7,173,0,208,24,195, 
15,141,0,208,173,1,2928, 201 

175 DATA74,208,15,173,0,208,7281 ,80,249,9,173,1,2 
2E,24,195,16,141,1,288,76,129 


175 DATA9 

1BRI@ FÜR X=4@#& TU A192:READ DTIPOKE X,DT=NEXT 
x 

10001 DATAS2,253,174,32,158,193,76 

15a00 SYS 49165 

172208 AF=CHRE (I4) 

za000 IF PEEK{ZI=1 THEN POKE 631,131:POKE 198,1: 
END 

2UAAS FRINT" CLEAR BOHNZ>LOAD"AF"MAIN"AFR",O" 
2U00& PRINT" CDORNSFRUNCYPBF"SPOKE 631,13: FOKE 6% 


Z4 1X: FOKE 198,32 
ZaR1m AF=CHRF (34) 
ENDE DES LISTINGS 





E-&64 LISTING + CHECKSUMMEN {6 W2.8 


BREMER 





K ER SCI SK SJ SPACE SI SC SK S4 SCI 5Kr* 

4 REM" ## {SPACE} # CSPACEI# CSPACEIHTSPACEIRTSPAÄCER* 
XSPACETHTSPAGCE IH TSPACE HH EPACERISPÄACEIHTSPACEI®* 
ASPÄCESRLISPÄCEIRLSPACEF HS SPACE #* 

5 REM"#{SPACEHEREATED{SPACEFANDISPACEIWRITTEN{SP 
ACE>INISPACE} 'O7ISPACEIBYISPACETH 

& REM" #CSPACEZFULRICHTSPACEIMUEHLISPASEIFORTERAC 
E>FARAVISIONISPACE2I« 

7 REM"#TSPACEI ICH FBF ISPACEIBYISPACETPÄRAVISIONT 
SPACEFTOMERNYISPACE ®* . 
8 REM"#ISPACEILICENSERTSPAGEIATTSPACEITHEISPÄCE 
TRINIE-VERLAG{ISPALEF® 
REM 

18 EYS 2370,8,6,15,08:5Y5 2381: Rd=ö: HI=4: HE=14: DU 
=-B:EL=-2B: PükE 5429764,15 

20 SYS 2157,.139,135,17B,129,138,131,132,135 

35 5Y5 2296,11,7,7,7,7,7,7,11:3Y5 2295,0,1:5Y8 2 
248,127 

AB SYS 2048,72,55,96,59,128,59,144,58,168,50,192 
,59,216,58,249,55,255 

Sa GOSUB SRAB2B:REM SPIELFELD 

63 PRINT"iNHITE DOWN RIGHTZY'FL'ISPACEICHOOSEISE 
ACEFOFTIONSTSPACETI "F7 "TERAGEFPLAY" 

Ta GET AbfıIF Asc>"iEi>" AND AFCHUIETT" 
BR IF Ak="t{Ffl}"r THEN 10080 

Gas 

188 REM #*%* SPIELTEEL *## 

i1@ FOKES4278,R: POKES4A777,18: PIKES4276 „8: 5YS2328 
„21,41,61,71,91: POKER#?74,17 



































THEN 78 


programme. 


<r40> 
22> 
<i81> 
“167 > 
«107> 
<244> 
«71> 
S225> 
<99> 
<Zii> 
<xi0> 
<1P7> 
2307 
S2457 


bar 
<i1äs5> 


x30> 

<197> 
<iA7r 
x233> 


siBa> 
“1973 


215377 
2237 


<177> 


<B> 


«182> 


<175> 


<147> 
x“7> 

<ii6> 
<117> 


<Z2i> 
x194> 


<> 
85 > 


<212> 


sIias> 
<> 


siRT> 
2B1> 
“Z1ö> 
“rAg> 
<158B> 


147? 


Compuphe mi 


7/87 


w.c16chris.de 


‚Programme 
















































































12a SYS 2275:POKE 54276, 16: POKE 53267,126 <43> [3210 E=P-tZ#TV) +23 F=B: FOR SU=P-2 TOD E STEP-2 <75> 
130 GÜSUB SBAQN: PGKE 54277,8 <&5> }3820 IF PEEK(EIKY74 THEN Fei <x218> 
149 FOR I=1 TU CL «83> | 3038 NEXT SU “B> 
A550 X=INTCIE=RND{1}) 2 Y=INTCB#RND (132 V=INT (S®RND zuaa IF TV=1 AND PEEK{P-23>77B THEN F=ß <134> 
[665 <49> |3058 IF PEEK(P-2#TV)<74 THEN Fei <185> 
160 P=123I+2#X+90#Y: IN=V#4+82 <11A> | za&P GOTO 520 «74> 
172 IF PEEK(PI<>74 THEN 150 - <96> | amad REM ZUGLEBERPRUEFUNG RECHTS x185> 
189 POKE P,IN:POKEP+1 ,IN+1:POKEP+4B, IN+2:POKEP+4 amd E=-P+t2#TV)-ZeF=B; FÜR SU=P+2 TO E STEP 2 <b5> 
1,1N+3 <254> | au20 IF PEEK{SU)<>74 THEN F=i x198> 
199 POKES4278,2:5952320,11,65,11,11,11:POKES427& 42350 NEXT SU <2aA> 
‚21:5Y5 2275: POKE 54276,B <B> ABAGB IF TV=1 AND PEEK(P+2) >32 THEN F=ü <214> 
zug NEXT I “226> | au5D IF PEEK(P+ZRTVI<C74 THEN Fel «i6B> 
Z1@ PRINT"{HHITE DOHNIDOTSPACEIYDLISPALEIWANTTSR A406 GOTO 770 . <öl> 
ACEFTOISPAGEIPLAYISPFAGEFTHISTSPAGCEISCREENTSPAGEI 9999 END <1B2> 
tv/NI" <44> | 10ma0 REM *#* DPTIUNEN EINSTELLEN ###* <33> 
228 GET AfzIF Atcy"y" AND At<rUN" AND As<>"I" TH 1NBıB FRINT"{CLEARY":SYS 2370,RA,HI,HE,DU <160* 
EN 220 <125> | 1BG2@ PRINTTAB{1A)"{DOHNd HHITEICHODSETSPACEIOFT 
238 IF At="N" THEN 108 <116&> | zons® <158> 
240 POKES4277,18:5Y52328,11,225,61,61, 61: POKESS2 19039 PRINTTAB (BI) "IDOHNZIFLEISPACETIFRAMECODLOUR” — <44> 
7&,21:5Y5 2275:POKE 54276,2 <38> | 1BR4M PRINTTAB BI" IDOHNIFSTSPACESISCREENCDLOUR"  <48> 
245 RU=2395 <1397> | 10050 FRINTTAR (8) "{DOHHIFSISPALETIPLATECOLOUR" <1r7ar 
258 PRINT"{UP SPACE3TI" <18B> | 1A@&Q FRINTTAR(B) "{ROHNIFTISFACEEHNLUMBER{SPACE}O 
2&8 PRINTTAB CS)" {UP}HPLEASETSPACEIMRKETSPACEFVOUR FISPACEILLIPG" <06> 
ISPACEIMOVEESPACEFT?" <143> | 10985 PRINT"ICDOHNZ RIGHTSY 'R'TSPACEFTOTSPACEIRET 
278 SYS RO:IF FEEK{2}=255 THEN 55808 <118> | URNISPACEFTDSSPACEIMAINISPACEIMENUCHPAF" <35> 
2890 P=1733+2% ( (PEEK (53249) -F4} /1L&) + {PEEK (53249) iaa7a FRINTFAR(S)"TBROHN SI SK SF 5K SU SK 57 5SK 
-703 /16) #*BR: IN=PEEK {PS <177>| ST SK SI SK SI SK SI SK SI SK SU SK SY SK SI Sk 
?3@ IF IN=74 OR IN=B2 THEN RO=2429: 6070 278 <199> | 3%" <I> 
zBa TV={iN-BPI/YA <224> | 108980 FRINTTABIAY"EBROHN St. 54H SL SH SL 54H SL SH 
Z18 PRINT" CUP SPACEITI" <249>| St SH St 54 SL SH SL SM SL SM SL SH SL SH SL 5H 
Z20 PRINFTAR 15) "{HPFFLEASETSPAGCEICHDOSE SPACE YO zu <166> 
UR{SPACEIMDVE SPACE : 1": RO=2428 <249> | 1a FOR X=1 TD 4 <8> 
739 POKE 56322,224: JM=PEEK (56320) : IFCIMANDLI=B T 12188 PRINTTARLAI"LUPL BREWN SI SK RIGHTZB SI SK 
HEN 1888 1R6> | ya s12> 
z48 IFCJMAND2I=B THEN Zend <32> | 1W11B PRINTTABtA)"LBROHN St SH RIGHT2B SL E43" | «243 
758 IF CIMAND4)=B THEN 3028 “857 ) 19570 NEXT X <a25> 
SB IF(IMANDBI=B THEN 4988 <138> | 10130 PRINTTAB{A)"LUP£ BROHN SI SK SI EK SJY SKS 
37a IF(IMANDISI=B THEN 390 22357 II SK SE SK SI SK SI SK SI SK SI SK SE SK SI SKS 
380 GOTO 3350 SIF7> | I Sky" <42> 
330 FRINT"tOPR SPALEITI” . <73> | 10140 PRINTTAB(A)"{BROHN SL SH SL SH SL SH SL SH 
ana PRINTTAR IM) "IHPIMDVEISPAGEITÄNCELEDISPACEN! SL SH SL S#M SL SM SL SH SL SH SL SH SL SH SL SH 
{m <5>. DOHNHLIN" <141> 
410 FÜR HT=A TO ABR:NEXT WTIG0OTO 258 s92> | 1mtsn BYE 2I7B,RA,JT,HE,B <19> 
420 IF F=1 THEN 3379 <240> | ım1E0 GET AfslIF At="cF13" THEN RAsRa+ls IF RA>1S 
420 FOKEP ‚74: FOKEP+1,75: POKEP+4Q , 76: POKEP+41,772 THEN Ra=d <38> 
FOKER-BO#TV,78+1TV#4) s248> | 10170 IF At="{F33" THEN Hi=Hl+Hl:irF HI>15 THEN HE 
448 POKEP-SO#TV+1,79+1TVx4) : POKEP-BO=&TV+440,90+1T =u <383> 
v4) s58> |ımıaM IF At="tES}" THEN HE=HE+1: IF HE>IS THEN HE 
450 FOKEP-BORTY+A1,BI+H TV) <z01>| =q «375 
468 GOTG 25R x25> | 10198 IF A$="{F7}" THEN CL=CL+5:1IF CL>ZB THEN DL 
s2g IF F=1 THEN 338 <B5> |=28 <61> 
Sg FOKEP,74: POKEF+1,75: POKEP+40, 76: POKEF+41, 771 122024 FRINT"CHHEITE RIGHTSINUMBERTSPACEFOFTSPACEI 
POKEP+BAO#TY , 78H TV#4} <51> | ELIFSTISPACEIT "HELH "IUPr" <> 
540 FOKEP+BOFTV+L,7F+HLTV84) EPOKEP+BORTVHAR BRH OT 1R?19 IF A$="R" THEN 20 - <168> 
v4) <132>| 19278 GOTB 19158 <123> 
559 FÜKEP+BOrTV+41,BL+{TV*43 <43> | 4939997 END <146> 
5648 GOTO 2580 . <126> | SBRB2 REM SPIELFELD <227> 
620 IF F=1 THEN 338 <185> [| SEB1LE PRINT"ICLEAR BROWNY":SYS 2370,RA,HI,HE,DU  €188> 
638 POKEP,74: POKEP+1,75:POKEP+4D,7&: PDEEP+41,77r SBB15 PRINT"TDORN}" <1B6> 
POKER-Z#TV,, 78+ {TV#4) . <124>| Se929 FRINTTAB{TI"ISI SK Sa SNIE SKY" <45> 
&1B FOKEP-2#TV+1,794+- 17084) sPOKEP-2# TV, BOHCTVR 58325 PRINTTABtTI"ISL SH SL SClg SKY" <67> 
4) x57> [Sansa FOR X=1 TO 7 . <in6> 
&5R FOKEP-2#TV+31 ,BA+LTVR4} <il> | S@a4Q PRINTTABEFI"ISH SI SI SK SI SK SIE SK SU 5SK 
660 GOTD 2502 - . <226>| ST SK SI 5K SI SK SI 5K 54 SK 54 5Kr" <212> 
729 IF F=1 THEN 338 <29> | 50958 PRINTTAB{7}"{BROHN SH SI SL SH SL SH SL 5H 
TEA POKEP „743 POKEP+L „75: POKEP+40, 74: POKEP+41 775 SL SH SL SH SL SH SL SH SL 54 St SH SL SH}" <197> 
FOKEF+ZRTV, 78+ 11V#4) „ x189> | So0aB NEXT X <129> 
749 FOKEP+2#-TV+1,79+(TV#4) : POKEP+Z#FTV+40 BO ITVR EDA7D FRINTTABLFY"IBROHN SH SI 84 SK SE SK SI 5SK 
4) “1552| 83 SK SI SK SI SK SI SK SO SK SU SK St SKr" <245> 
758 FOKEP+2#TV+41, B1l# (TV#4) <109> | Smagm FRINTTARf7I"LEROHN SL SH SL SH SL SH SL SH 
zea GOrO 250 <70> SL SM SL SH SL SH SL SH SL SH SL SH SL SH}" <31> 
1200 REM ZUSUEBERPRUEFUNS OBEN <47> | Saa70 FRINTTAR(TI"{UPIS SI SK DOHNIES}" <248> 
1218 E=P-{BA#TV)+BR:F=A: FOR SU=P-9A TO E STEP-BB £97> | Spiıoa RETURN 285 
1028 IF FEEK{SIH<>7& THEN F=el <2> SS5AOBB REM AUSWERTUNG <79> 
1830 NEXT SU <49> | SssQalR POKE 53269, 126: PRINT" CUR SPACEIT>" 2242> 
1940 IF TV=1 AND FEEKIP-B0}>7B THEN F=B .  *73> | SS502@ PRINT"{YP SPACEFITHEISPACEIRESULTTSPÄACEIOF 
1a5a IF PEEK(F-BOxXTV}=78 THEN Fei %239> | CSPACEITHETSPACEIGAMETSPACETI" <233> 
ın42 GOTD 428 <ill>| S5QSB SP=1233:N=B: E=B: Z=f: D=D: VB: MP=D <224> 
FAND REM ZUGUEBERPRUEFUNG UNTEN <142>| 55040 FOR X=5P TO SP+20 BTEP 2 <11> 
2BIB E=P+tBORHTVW)-BEIF=B: FOR SU=P+328 TO E STEF SA <31> =ssasNn FOR Y=AO TO 649 STEP BA 21275 
Z2B7G IF FEEKtSWI<CH74 THEN Fl 223595 | 552650 IN=SFEER (X+HVYI se IF IN=B2 THEN MP=MP+l:N=NHl <120> 
203m NEXT SU <28> | 55970 IF IN=95 THEN MP=SMP+HZESEH1 «30> 
zgaa IF TVe1 AND PEEK(P+BN) >78 THEN FB s42> | SSBHB IF IN=-92 THEN MP=HMP+4: 27=7+1 <2397 
zZa50 IF FEEK(F+BBHTV})=32 THEN Fel x78> | 55072 IF IN=94 THEN MP=MP+&:D=D+l <a3> 
2680 GUTO 520 <#3> | 55109 IF IN=F8 THEN MP=MP+BSVeVeri <R27> 


Saga REM ZUGUEBERFRUEFUNG LINKS “2377| 55110 NEXT YıNEXT X . <191> 
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1070 DATAs7,259,135,3,175,133,3,201,5,144,48,167 


1056 DATA1S9,8,141,140,3,24,165,4,1905,49,133,4,1 


Sompube mib 


55122 PRINT"ICLEAR BROWN SA SP SB SC SPACE2I SA 55208 PRINTTAR (5) "CDOHN2I2": TAB(ESI3Z5 TABI7B) ; Ar 
SR SB SCH" «2st> | 2 2535 
55133 FÜR Y=1 TO 29 <236> | 55218 PRINTTAB (5) " {DIHN233"4 TABLISI HD; TAB (2) ı&® 
55149 PRINT"ISPACE SH SI SPACEIL SH SI" <229>|D <185> 
55158 NEXT X <119> | 55228 PRINTTAB (53 " CROWN2YA"ZTAB(1SIHVE TABLZEI BR 
551652 PRINT"{SE SF SP SG SPACE29 SE SE SP SG3" <ua> |v <Z217> 
55178 FRINT"CHHITE HOHE DOHNS RIGHTZIVALUETSPACE 55230 PRINTTAB (8) " DOHNZISUNMATSPACEFSUMMARUMESR 
3-{SPACEILLIPBTSPAGCEILEFT TSPACEF-ISPACEIBADLSPÄC ACE} 2 {SPACE} "AMPS POKE 198,0 <B> 
EIPOINTS" . <16&8> | 55740 GET At: IF As="" THEN 55248 <135> 
55188 PRINTTARCS"TDOHNA" STARTING TABT2BIGN <x204> | SszS5a GOTO 70 <30> 
55170 PRINTTAR(S) "IBOANZI1"3 TOB{15)5E7 TAB (28) 5 2« ENDE DES LISTINGS 
£ LI> ' 
„9,141,13%3,3,173,134,3,290,14 <1208> 
1821 DATA29&,134,3,174,137,5,160,90,189,190,144,7 
6,104,143,174,137,3,238,134 <147> 
1922 DATAS,150,0,197,188,144,170,189,136,122,153 
‚„B,121,232,208,192,8,208,244 <135> 
1923 DATA173,135,3,249,43,173,136,3,2041,4,144,6, 
758,1,209,76,162,144,201,3,144 <790> 
10?4 DATAS,234,0,209,76,162,144,201,2,144,6, 206, 
Die Hauptfigur dieses Spieles ist jeden Kristall erhält man 100 mal ae hrz 152,194 ,201 ,1,199,6 “206) 
; . : a 5 DATA2G&,B,208,2058,135,3,76,49,234,21&,217,2 
eine Art ROBO-Droide, der in Level-Punkte. Für jedes Monster 18,219,219,217,220,221,272,223 <26> 
einen Labyrinth alle 42 Energie- 200 mal Level, und für jedes been- | 1924 DATA2272, 221,0,16,32,498,64,80,76,112,8,24,30 
kristalle zerstören muß, Er wird  dete Level bekommt man 10.000 | »56,72,88, 104, 120,76, 205,144 «202> 
dabei von 5 Monstern oder Droi- mal Level Punkte, ia27 aan ZA ISS Zu 16T, <189> 
den behindert. Die Kristalle wer-- Werden Sie von einem Monster | 0734?3,5,167,125,141 0,208, 
. 1828 DATA231,141,1,2908,169,214,1431,248,67,159 1, 
den durch gezielte Schüsse zer- gerammt oder abgeschossen, so | 141,21,22B,162,24,169,0,157 <39> 
stört, Die Monster können eben- verlieren Sie einen Ihrer 5 Hood- 1027 MATna 212 Za2 16 EN 169,240, 141,6,212,141, 6733 
Mi , 3 ’ ’ 3 LE 
falls abgeschossen werden. Für lums, 1979 DATAL7,141,4,212,141,11,212,169,32,141,19,2 
12,169,9@,1431,15,212,169,15 <123> 
1831 DATAL41,24,212,173,0,.228,41,18,201,13,249,2 
47,76,35,145,173,135,3,208,43 <119> 
1932 DATAS2,204,145,1790,24,32,24,145,176,20,142, 
E=-44 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) 136,3,224 ,0,240,42,169,8,131 <244> 
1833 DATA135,3,169,17,141,4,212,76,79,145,169,0, 
191 IFA=BTHENV-S3248: POKEV+17 „BY POKEY+32 „Dr PÜKE 141,136,3,167,16,141,4,212,76 <122> 
V+33 „2: GOSUB1A15: X=PEEK{186} <115> | 1834 DATAFF,145, 173, 139, 3,240,5,2665,139,3,76,102 
1812 POKE 53247 ,X: IFA=BTHENA=13 LOAD"HHISPACEICOD „145,169,1,131,139,3,32, 148 <91> 
ES" ,X,1 «a2> | ass DATALAS, 173,165,3,749,6,206,165,3,76,125,14 
1Wi3 IFA=1THENA=2: LOADUHHISPACEIGRAFIK" X 1 <76> 5,173, 168,3,141,165,28,32,254 <174> 
1014 IFA=2THENPOKE4& ,3T CLRIEDADHHISPACEIMAIN", 1854 DATAL47,32,98,149,173,166,3,290,&,206, 166,3 
PEEK (53247) „1 <177>| ‚„76,148,145,173,169,3,191, 166 <186> 
1815 PRINT" (CLEAR ORANGE DOHNT RIGHTSILDADINGESF 1937 DATA3,32,190,150,32,42,152,32,242,154,173,1 
ACE HHUNGRY CSPAGEIHOODLUM" <141> | 47,3,240,6,206,1647,3, 76,174 <218> 
1216 PRINT" (DOHHA AIGHTICOPYRIGHT {SPACE LIBTLSPA 1038 DATA145,173,17@,3,141,167,3,32,142,153,32,9 
CEIBYISPACEIMR-SUFTCSPACEIRONALDESPÄCEIMAYVER" <145> | 1,157,32,244,155,32,201,156 <22> 
i817 FDKEV+17,27: RETURN <200> | 1937 DATAZ2,139,157,32,287,157,173,143,3,205,142 
ENDE DES LISTINGS 3, 7oR, 1 „96,173, 184,3,208, 3 <207> 
1849 DATAFS,35,145,96,173,8,220,41,4,Z209,i1,160, 
49,177, 24201 ,63,176,3,169,1 “243 
1241 DATAF&,173,0,220,41,1,208,11,160,1,177,2,70 
, 1,64,176,3,169,2,96,173,8,220 <t> 
E-54 LISTING + CHECKSUMMEN {C v1.) 1842 DATA41,8,208,11,162,42,177,2,201,64,176, 3 t 
- 69,3,96,173,0,22@,41,2,208,11 <254> 
1200 REMIHSRRRHHRSRHRRHRBH SH <135> | 1943 DATALEA, a1, 177, 2, 201,54,178,3,1689,4,96, 173, 
10M1 REM# HUNGRY HOODLUM CODES # <12> | 136,3,96, 201,4, 144,28, 142,01 <183> 
1082 REM m em mn nm # <293> | 1844 DATA177, 22: 201 ,654,144,2,56,96,165,2,24,185,4 
1203 REM# COPYRIGHT 1997 BY MR-SOFT # «148> | 8,133,2,144, 2,230, 3,24,169,218 <1657> 
1004 REMI-mumenm rn ef, <205> | 1045 DATALAL, 230, 67,96,201,3,144,25,158,42,177,2 
iB0S REM# RONALD MAYER # <153> „201 64,144 ,2,56,7&,230,2, 165 <249> 
1294 REM# THENING 24 * <287> | ına& DATA2,208,2,230,3,24,167,212,141,248,67,96, , 
1007 REM# A-4962 THENINGZAUSTRIA  # <4> 201,2,144,28,160,1,177,2,201 <247> 
1RBE REM nn un # <207> | 1247 DATN&4,144,2,56,76,56,165,2,233,498,133,2,17 
1089 REM# DIRECTED BY REINHARD ORTNER # <121> | 4,2,178,3,24,167,213,141,248 <156> 
1010 REMIHHRHRAHSHRESHHHHBBISIHHIBIENSIHIHEAE NEN <145> | 1948 DATAA7,94,201,1,144,0,160,48,177,2,201,64,1 
1011 FOÜKESTZEN „EB: POKESS288, 8: PRINT"CCLEAR LIG.RE 44,2,56,96,198,2,165,2,201,235 <45> 
DITCREATING{SPAGEICODESISPACEZI CHHCSPACEICODEEI" <5> 1849 DATAZ99,2,198,3,24,169,214,141,248,67,96,17 
1812 FORI=S4864T049459ı READA: POKEI ,ASS=StAENEXT <123> | 2,138,3,240,4,204,138,3,96,189 <Ab> 
1013 IFSCHSFPFZBZTHENPRINT" CDOHNZIDATATSPACEIERRO idSB DATA1R,141,138,3,173,241,3,249,3,76,25%, 146 
R"T:END <249> | ‚173,135,3,208,1,96,173,0,224 <233> 
1914 PRINT" CDOWNZIDATASTSPACEIOK!" <24> | 1881 DATA41,18,240,1,96,173,136,3,201,4,144, 14,1 
1815 X=PEEK (1883 25Y557B12"HHSPAGEICODES" X <28> | 60,91,177,2,201,64,1434,1,96 <213> 
1814 POKE1F3, PÜKEIFA, 1441 PGKE174 , 12: POKE175,15 1852 DATA149F,3,76,16598,147,201,3,194,14,180,42,17 
94 51952957 <38> 7,2,201,63,1834,1,96,169,3,76 <225> 
1817 DATA12@,159,15,162,344,141,208,3,142,21,3,88 185% DATA1&3,147,201,2,144,18,168,1,177,2, 201,68 . 
»76,173,132,3,240,6,206,152 “1077 | „144,1,76,169,2,76,168,147, 160 <Pa> 
we}: Daras, 76,1r:7,144,169,4,141,132,3,174,233,3, 1054 DATA49,177,2,281,64,143,1,96,169,1, 76, 168,1 
187,168,144,141,258,67,141 ,251 226? | 47,173,131,3,201, a „144,39, 238 <118> 
1817 DATA67,141,.2532,67,141,253,67,141,,254,67,189 1055 DATas, 208 ,2064,149,3,173,140,3,248,1,96,1&0, 
„174,144,191 237,67, 141,255 <125> | 81,32,222, 147, 144,3, 75,285,147 <125> 
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43,2,220,5,96,201,3,144,38,238 

1057 DATAZ,208,206,149,3,173,140,3,299,1,95,160, 

42,22,722,197,148,3, 76,205, 147 

1N58 DATA169,8,141,148,3,730,4,165,4,231,0,208,2 

‚230,5,76,201,2,144,39,295,3 

10597 DATA298,205,148,3,173,140,3,248,1,96,15@,1, 

32,222,147,144,3,76,205,147 

1968 DATA169,8,191,198,3,56,165,4,233,99, 13344 ,1 
6,2,198,5, 46 ‚286 ‚2,200, Zus 

Imsı DATA14D,3, 173,140,3,240,1,96,160,40, 32,222, 

147,144,3,76,205,147,169,8,141 

1942 DATA149,3,178,4,165,4,201,255,208,2,198,5,9 

5,141,141,3,169,8,141,148,3 

10643 DATA165,2,133,8,165,3,133,53,173,8,288,141,2 

„228,173,1,209,141,3,208,173 

18654 DATA21,708,9,2,141,21,208,96,173,21 298,41, 

?53,141,721,298,169,8,141,149 

1065 DATNS,141,141,3,96,177,4,281,64,176,24, 201, 

33,748,2,74496432,75,157,169 

1066 DATAZ3,141,18,212,1697,52,141,18,212,145,4,2 

38,193,3,56,96,173,145,3,208 

1857 DATA3,76,138,148,173,160,3,248,3,76,194,148 

+173,5, 208 ,205,1,208,240,48 

1068 DATA144,5,162,1,76,31,188,162,3,173,4,289,2 

05,0,208,240,75,176,1,232,224 

10459 DATA4,144,9,32,1,147,176,30,32,66,149,96,22 

4,3,144,9,32,1,1439,176,25,32 

1970 DATAS4,149,96,224,2,144,9,32,224,1948,176,12 

»32,66,149,76,32,224,14P,176 

1971 DATAS,32,34,149,76,173,3,2008,285,2, 209,144, 

8,32,.34,149,162,2,76,1729,155 

41072 DATAS2,66,149,162,8,76,145,155,173,5,209,28 

5,1,208,176,8,32,1,149,162,® . 

1073 DATA7A,177,155,32,224,149,167,8,76,161,155, 

373,150,3,242,4,285,150,3,96 

1274 DATA167,255,141,1590,3,169,1,141,145,3,169,1 

28,162,66,133,87,134 , 88,169 

1975 DATA29,141,4,72069,167,1893,141,5,208,173,21,2 

08,9,4,141,21,2889,95,173,158 

107% DATas, 291,1.2889,%6, 206, 3,208, 7b, 220, 143 ‚zul, 

2,208 ,5,204 ,5,2068,76&,.272,148° 

1877 DATA2D1 „3,200,.6,238.4,200,76,220, 149,238,%, 

208,206 ,168,3,96,168,1,177,B7 

1M70 NATAZB1 „64, 144,2,24,96,169,8,141,189,3,169, 

2,141,155,3,56, 165,87 ,233,408 

1877 DATN133,97,176,2,198,89,56,95,168,91,177,87 

201 ,54,144 02,24, 96,159 RB, 141 

088 DATA169,3,169,4,141,155,3,24,165,87,105,48, 

133,87,1434,2,230,88,56,96,160 

1081 DATA42,177,87,201,63,149,2,24,94,169,8,14K, 

1690,3,157,1,141,155,3,198,87 

1282 DA1A145,87,201 ,255,208,2,198,88,56,96,16@,4 

2,177,97,201,64,144,2, 24,98 

1883 DATAN167,8,141,160,3,169,3,141,135,3,234,97, 

155,87,201 ,0,208,7,7239,93,56 

1034 DATAFA,173,146,3,208,3,764,238,147,173,161,3 

298 ,3,76,28,159,173,7, 288,205 

1OES5 DATA1,298,240,68,144,5,162,1,76,131,147,162 

,34173,5,288,205,0,708,238,75 

12d& DATA1FA,1,232,224,4,144,9,32,166,150,176,38 

„32,501,150,96,224,%,144,9,32 

1987 DATALP1,150,176,25,32,134,150,96,224,2.144, 

7,32,68,150,176,12,32,166, 150 

1288 DATAY&,32,69,158,176,35,52,134,150,96,173,6, 

208,205,0,228,144,8,32,134,158 

18837 DATAL62,2,76,129,155,32,156,158,162,2,76,14 

5,155,173,7,208,205,1,208,174 

1278 DATOB,32,191,158,167,2,76,177,155,52,48,158 

„152,2,76,161,195,173,151,3 

1891 DATA240,4,206,151,3,76,169,255,141,151,5,1& 

7,1,141,194,3,149,132,162, 66 

1292 DATAL33,89,134,99,169,221,141,6,288,169,108 

„148,7,208,173,721,288,9,8,141 

RFS DATAZ1,206,96,173,154,3,201,1,208,6,284,6,2 

03,76,64, 150,201 ,2,208,6,206 

1094 DATAT, 208, 76, 58, 150,201 ,3,208,6,238,6,208, 7 

6,54,159, 238, 7,208, Za6, 181,3 

1095 DATAFS, 158, 1,177,09,201,64,144,2,24,96, 169, 

8,141,161,3,169,2,141,156,3 

1294 DATAS&,165,89,233,48,133,89,176,2,198,98,56 

„56 ,160,81,177,89,201,643,134 

1297 DATA2,24,96,169,8,141,151,3,169,4,141,1565,3 

+724,165,99,105,49,153,89,144 

19978 DATA2,238,90,55,76,160,48,177,89, 201,64, 144 

»2,24,96,169,8,141,161,3,169 

1957 DATA1,191,156,3,198,99,165,89,201 ,253,208,2 


<228> 
ca 
<1&0> 
<199> 
<205> 
<211> 
<141> 
<117> 
<85> 
<193> 
<221> 
<119> 
<219> 
<176> 
<79> 
<21> 
<74> 
<a4> 
<150> 
<26> 
<249> 
<238> 
<F18> 
<55> 


2257 


<56> 


“2535 
«37> 
«71> 
<234> 
<243> 
<154> 
<11F> 
<198> 
178> 
<> 
mar 
“377 
x35> 
«212> 
<239> 
1207 


2545 


‚198,79,56,96,169#,42,177,89 

1100 DATAZO1,64,144,2,24,76,169,8,141,161,3,167, 

%3,141,155,3,230,89,165,899, 201 

1101 DATAB,Z0B,2,250,90,56,96,173,147,3,200,3,76 
‚82,151,173,162,3,239,3,76,128 

1102 DATA151,173,9,288,205,1,2001,238,68,143,5,16 

2,1,76,2%1 ,158,162,3,173,8,288 

1193 DATA205,0,228,240,75,176,1,232,224,4,144,9, 

32,201,151,176,38,32, 109,152 

1124 DATAF6,224,3,1944,9,32,234,151,176,25,32,201 
„‚151,96,224,2, 184 2, 168, 151 

i1g5 DATA17&,12,32,10,152,76,32,168,151,176,3, 32 
„234,151,76,173,8, 208, 205,0 

1106 DATAZ@B, 144,8,32,234,151,162,4,76,129,155,3 

2,18,152,162,4,76,145,155,173 

1197 DATA? ,208,205,1,208,176,8,32,281,151,162,8, 

76,177,155,32,168,151,162,4 

11a DATA7&,161,155,173,152,3,240,4,206,182,3,95 
„169 ,255,141,152,3,169, 2,191 

1189 DATA147,3,169,248,162,64,133,91,134,92,169, 
29,131,8,208,169,103,141,7,208 

11l@ DATAL73,21,208,9,16,141,21,208,96,173,157,3 
„2B1,1,2BO,5, 206 ‚B,208,76, 164 

111 DATA1S1,201.2,208,6,206,9,208, 76, 164,151,20 
1,3,208,6, 238,8, 208,76,164,151 

1112 DATAZSO, 9,200, 206,162,3 ‚96,162, 1,177,91,201 
„64,134,2,24,96,169,8,141,162 

1113 DATAS,169,2,141,157,3,56,165,91,233,490,133, 
931,176,2,198,92, 56,98,160,81 

1114 DATA177,91,201,64,148,2,24,98,169,8,131,162 
„3,169,4,141, 1573,24, 165,71 

115 DATA1@S,AD,133,91,14442,230,92,56,96, 168,48 
„377,91,201,64,144,7,24,96,1&9 

t11& DATAG,141,162,3,169,1,141,157,3,178,91,16%, 
91,201 ,255,208,2,178,92,56,98 

1117 DATA14B,42,177,91,291 ,64,144,2,24,96,169,8, 
141,162,%,169,3,141,157,3,238 

1118 DATAP1,165,91,201,8,208,2,238,92,56,96,173, 
143,3,208,3,76,102,152,173,153 

1117 DATAZ,240,3,76,228,152,173,11,2BB,295,1, 208 
„249,68,144,5,162,1,76,75,152 

1120 DATA1&2,3,173,10,208,205,0,208,240,75,176,1 
„222,224,4,144,9,32,45, 153,176 

1171 DATAZG,32,119,153,96,274,3,144,9,32,45,193, 
176,25,32,78,153,96,224,2,144 

1122 DArA?,32,118,153,176,12,32,12,153,96,32,12, 
153,176,3,32,78,153,96,173,18 

1123 DNTAZBB 205, „Due, 120,0, 32,78,153,162,6,75, 
129,155,32,110,153,162,6,7& 

1124 DATAL4S,155,173,11,208 ‚205 ,1,208,176,8,32,4 
5,153, 162,6,76,177,155,32,12 

1125 DATALSS,162,6,76,161,155,173,153,3,249,4,20 
6,153,3,96,149 ,255,141,153,3 

1124 DATA1AF,1,141,149,37,169,8,162,65,133,93,134 
»94,169,221,131,19,728,159, 183 

1427 DATn141,11,288,173,21,208,9,32,141,21,238,9 
6,173,158,3,2801 ,1,208,6,286 

ti28 DATAIG,208,76,8,153,201,2,2B8,6,2086,11,208, 
74,8,153,201 ,3,208,6,238,10 

1129 DATAZNB,76,8,153,238,11,200,206,1&3,3,76,16 
@,1,177,93,201,64,144,2,24,9& 

1130 DATA169,8,141,168,3,167,2,141,159,3,56, 16%, 
75,235,40,133,73,176,2,198,978 

1131 DATAS6,76,160,81,177,93, 201,64, 144,2,24,96, 
169,8,141,163,5,169,4, 141,158 

1132 DAFAZ,24,165,93,195,40,133,93,144,2,230,94, 
56, 96,160,49,177,93,201,54, 194 

1133 DATA2,24,96,167,8,141,163,3,169,1,141,158,% 
‚198,97,165,93,201,255,200,2 

1134 DATA173,94,56,96,160,32,177,93, 201 ,64,144,2 
,74,96,1659,8,141,163,3, 169,3 

1135 DATA141,158,3,7230,93,165,95, 201 ,0,209,2,232 
34,56,964173,149,3,208,3,76 

113& DATA26,154,173,164 ,3,248,3,76,72,159,173,13 
+298,205,1,208,249,658,144 ,5 

1137 DATA162,1,76,175,153,162,5,173,12,208,285,8 
„208,249,75,176,1,232,224,4 

1138 DATA144,9,32,145,154,176,38,32,210,154,76,2 
24,3,144,7,32,145,154,176,25 

1139. DATA32,170,154,96,224,2,1494,7,32, 112, 154,317 

6,12,32,218,154,76,32,178,154 

1140 DATR175,3,32,112,154,96,173,12,708,295,0,28 

9,134,8,32,178,154,152,8,75 

1141 DATA129,155,32,218,154,162,8,76,145,155,17% 
,13,2089,705,1,299,176,8,32,145 

1142 DATR154,162,8,76,177,155,32,112,154,162,8,7 


GSompute mik 


x245> 
<144> 
<151> 
<157> 
<169> 
«3937 
<1897> 
<12> 
<180> 
<32> 
<74> 
<20> 
<50> 
<zm1> 
<162> 
<57> 
<118> 
<T76> 
<124> 
<231> 
<ö1> 
<90> 
<248> 
<156> 
<253> 
<1B6&> 
<74> 
<158> 
<197> 
73 
<a%> 
«251 > 
“224> 
<03> 
<I7B> 
<116> 
<75> 
<23> 
<un> 
<ı83> 
<89> 
17> 


<59> 


7187 


87 


rw.c16chris.de 


6,161,155,173,159,3,249,4,206 ; 

1143 DATAL34,3,94,1697,255,141,154,3,157,1,141,14 
7,3,169,12,162,64,133,75,134 

1144 DATAFA,167,125,141,12,208,159,53, 141,13, 208 
„173,21,208,9,64,141,21,208 

1145 DATAF4,173,159,3, 221,1, 208,6,256, 12.228,76, 
198,154, 201 ,2,208,6,206,13, 208 

1145 DATA7S, 198,154,201 3,206 ,6,233,12,298, 74,18 
9,154,238,17,208,206,164,3,76 

1147 DaTatsn,1,177,95,291,64,194,2,24,96,169,8, 3 
41,154,3,169,2,141,159,3,5& 

1149 DATA165,95,233,40,133,95,176,2,198,96,56,9& 
„1608,81,177,95,281,69,144,2 

1147 DATA24,96,189,8,141,164,3,169,4,141,159,3,2 
4,185,95,195,40,133,95,144,2 

1159 DATA230,96&,56,75,169,30,177,95,281,54,144,2 
»24,95,169,0,191,1643,3,169,1 

1151 DATA141,159,3,198,95,165, 98,201 ,255,200,2,1 
98,96,56,76,189,42,177,95,281 

1152 DATA54,144,2,24,76,167,9,141,164,3,169,5,14 
1,159,3,230,95,145,73, 201,0 

1155 DATAZDA,2,230,76,56,76,173,141,3, 208,1, 96,1 
65,4,166,5,168,0,177,97,228 

11594 DATA15,229,88,2908;11,148,145,3, 190, 160,3,1& 
9,251,76,94,155,197,89,208,15 

1155 DATA220,99,288,11,140,146,3, 140,161 ,3,169,2 
47 ,76,94,155,197,91,208,15,228 

1154 DATA92,209,11,140,147,3,140,152,3,159,239,7 
6,94,155,197,93,208,15,228,94 

1157 DATA288,11,149,148,3,1498,163,3,169,223,76,9 
4,155,197,95,208,15,228,9&,208 

1158 DATA11,199,149,3,140,164,3,169,191,76,94,15 
5,96,141,171,3,73,255,191,172 

1159 DATAS,173,21,298,45,172,3,240,18,173,21,208 
„45,171,3,141,21,208,32,65,157 

115 DATAZ2, 291 ,157,76,205,137,96,173,174,3, 248, 
1,96,32,173,155,160,48,182,1 

1151 DATA7&,205,155,173,174,3,298,1,76,32, 195,18 
5,168,42,162,3,76,205,155,173 

1162 DATAI7A,S, 240,1,96,32,193, 159,162,1,162,2,7 
6.205, 155,173,174,3, 248,1,96 

1163 DATAS2, 193,155, 168 al,1a2, 4,76,295,155,161, 
87,133,6,151,88,133,7,142,173 

1164 DATA3,96,177,4,201,84,144,1,96,1432,174,3,17 
3,21,209,9,128,141,71,708,174 

1155 DATA173,3,189,4,298,141,14,288,189,5, 220,14 
1,15,208,149,8,141,175,3,76 

1164 DATA173,176,3,240,4,.206,176,3,98,173,177,34 
1414176,34173,174,3,240,294 

1147 DATA2A1,4,144,39,2538,15,299,206,175,3, 173,1 
75,3,240,1476,160,81,32,174 

1168 DATA156,144,3,76,194,156,169,8,141,175,3,24 
„165,6, 105,40,133,6,144,2,238 

1167 DATR7,96,201,3,144,38,238,14,708,206,175,5, 
173,175,3,240,1,96,142,42,32 

1170 DATA174,156,148,3,76,184,156,169,8,141,175, 
3,230,6, 165,5, 201 ,90,200,2,238 

1171 DATA7,36,201,2,144,39 206, 15,288,206, 175,3, 
173,175,3,249,1, 98, 169,1,32 

1172 DATAL74,156,144,3,76,184,155,159,8,141,175, 
3,56,168,6,233,48,133,6,176 

1175 DATA2,198,7,76,286,14,208,206,175,3,173,175 
13,248, 1,96,150,49,32,174,156 

1174 DATALAA, 3,76,184,155,169,9,141,175,3,158, 6, 
165,6, 201 ‚2595, 288,2,198,7,96 

1175 DATN177,6,201,64,176,2,24,96,56,95,173,21,2 
29,41,127,141,21,2080,169,0,141 


117% 0ATA175,3,141,174,3,96,173,21,200,41,128,24 " 


0,264,165,6,197,2,240,3,76,234 

1177 DATA1S6,165,7,197,3,249,3,76,233, 155,169 1, 
141,184,3,32,104,156,165, 2,166 

174 DATAT, 197,87,203,7,220,88,208,5,169,4,75,48 
„157,197,89,208,9,228,70,208 

1177 DATAS, 167,8,76,48,157,197,91 208, 7,228,92,2 

88,5,167,168,76,38,157,197,93 

1100 DATAZBN,7,229,94,200,5,169,32, 76,48, 157,197 
95,208 ,7, 228,76 ,208,5,169,64 

1181 DATN7&,48,157,98,141,171,3,173, 21,288 ,45,17 
1,%,240,5,189,1,141,184,3,96 

1182 DATA172,137,3,32,111,157,136,14,250,96,140, 
171 ,34172,1374,%,32, 116,157, 156 

1183 DATA16,250,172,171,3,96,173,178,3,249,4,206 
„178,3,96,169,30,141,178,3,162 

1184 DATAS,32,118,157,96.162,4 ‚32,118,157,162,4, 
189, 14,65, 201,57,240,4,254,14 

1185 DATASS, 96,169 49,197, 14,65, 202,16,237,96,17 





2273 


<197> 


«254> 


"<184> 


<87> 
«221> 
<28> 
<36> 
<Ib> 
<1197> 
<T> 
x<a5> 
<191> 
“243> 
<0> 
«223> 
“19> 
«126> 
“246> 
55? 
s182> 
ia7> 
x43> 
<82> 
<151> 
«777 
ia> 
c1892> 
<191> 
<1BA> 
<35> 
1277 
<126> 
x212> 
x234> 
“2487 
“1397 
x73> 
“54> 
«81> 
<11&6> 
<z10> 


<144> 





3,179,3,249,4,206,179,3,96,167 
1186 DATA39,141,179,3,173,181,3,288,24,173,192,3 
201,5,143,7,148,1,212,286, 182 
1197 DATAS.96,169,1,141,191,34,169,5, 141,182, 3,17 
3,182,3,201,20,176,7,161,1, 212 
1108 DATA2ZO, 182,3,96&,169,8,191,191,3,76,169,50, 
1941,103,3,76,173,180,3,299,4 
1109 DATA29G,109,3,96,167,20,191,18@,3,17%,103,% 
‚228,1,96,296,193,3,141,9,212 
1170 DATAF%A,169,1,162,11,169,158,32,189,255,169, 
2,168, 162,8,32, 195, 255,52,192 
1171 DATA255,17&,2,169,5,141,185,34169,2,32,195, 
2535,96,36 

ENDE DES LISTINGS 





E-654 LISTINGS + CHECKSUMMEN (C vi. 


Berta 
REN# HUNGRY HOGDLUM SRAFIK # 


RENS-— mm em m 


REM# COPYRIGHT 19797 BY MR-SUFT #9 
REM een 
REM# RONALD MAYER * 

THENING 24 * 
A-4252  THENINGB/AUSTRIA Es 


Role) 
1001 
tam2 
1093 
ıma4 
ans 
1206 
(997 REME 
mar 
1947 
io 
mi 
DILREATING SPACE) BRAPHICSTEPACEF IHHTSPACEIGRAF IK 
y" 

1212 FORI=2995210314753 READA:POKEI „Ar SeS+rArNEXT: 
101% IFS<>10544 1 THENPRINT" IPOHNZIDATALSPALCEHERRO 
R":END 

i@l4 PRINT" CDUHNZIDATASTSPACEHIK!" 

1915 X=PEEK (186) 15YS57812"HHISPACEIGRAFIK" IN 
121& POKE1973,0r POKE194, 1173 POKE174,B:POKE175,12% 
ı 31567957 

1217 DATA1R,140,0,10,149,8,39,249,0,39,248,0,18%7 
‚149,0,187,150,9,159,148,0,157 

1213 DATN148,90,189,169,0,199,140,0,39,248,0,39,2 
419,0,18,1658,0,12,169,9,9,0,8 

1917 DATAR,0,0,0,02,4,0,0,8,2,8,2,2,0,0,2,0,8,0,3 
3,32,9,33,32,0,195,184,0,185 

iA20 DATA1LB4,0,185,184,0,186,164,2,183,120,0,183 
‚128,9,159,216,8,197,216,0,45 

1021 DATA224,8,45,224,90,190,123,6,19,128,8,0,9,8; 
2,8,2,9,8,8,2,0,9,2,0,2,9,0 

1022 DATAD,0,0,9,0,42,173,3,42,125,8,191,96,0,17 
1,96,9,41,2438,0,41,248,8,91 

1225 DATAZ16,90,71,216,0,41,258,2,41,248,0,191,96 
‚2,191,96,2,22,128,0,42,12B 

1024 DATAB,0,9,0,0,2,2,9,9,8,0,0,0,0,2,2,0,9,8,0 
‚2,0,0,.10,1728,0,19,129,8,45 

Im2n DATA224,D, 45, 224 ,98,157,214,2,157,216,0,167, 
170,8.105,170,9,196, 183, 2,18% 

1226 DATA1RA,0,185,184,0,195,184,0,33,32,8, 33,32 
‚2,2,2,9.0,2,0,0,0,0,2,0,0,3 

1m27 bATAu, 2,0,0,2,0,4,0.0,59,240,2,59,240,0, 614 
298,0,53,112/0,28,80,8,54,212 

1824 DATAN,78,132,0,74,132,9,94,212,0,28,80,8,55 
,112,8,61,249.0,60,280,8,60 


REM# DIRECTED BY REINHARD DRTNER # 
REIIHHHRER EHRE 








1827 DATA230,9,0,9,9,8,2,0,0,0,0,2,9,0,8,2,0,0, 


‚9,92,8,9,2,240,69,9,253,252 

1838 DATAN,S3,117,2,22,08,0,92,212,0,78,196,0,7%4 
„132,8,74,132,2,78,196,8,72 

1851 DATA212,8,20,08,0,53,112,0,253,252,0,240,68 
‚2,02,9,9,0,0,9,0,2,0,2,2,0,0 

1932 DATAR,D,9,0,2,0,0,2,2,241,69,9,245,124,0,70 
‚B8,0,92,212,0,76,176,0,78,196 

1935 DATAB,74,132,0,74,132,8,78,196,98,76,196,8,7 
2,212,0,20,89,0,245,124,0,241 

1034 DATAGB,O,0,2,2,0,9,0,0,2,0,9,2,2,8,0,2,0,%, 
2,9,2,58,0,245,124,0,213,72,B 

1935 DATA?2,212,8,124,244,8,76,196,0,78,104,0,74 
„132,2,74,132,0,78,196,0,76 

1234 DATA196,9,124,244,0,92,212,8,213,92,0,245,1 
24,0,0,2,2,2,2,0,0,0,9,0,2,0 

1837 DATAB,2,0,0,9,20,2,8,0,0,0,0,4,2,8,0,0,0,0,7 
„128,8,15,192,9,28,224,8,24 

1253 DATN9A,M,24,76,0, 28, 224,0,15,172,0,7,120,4, 
2,0,0,0,2,08,9,9,8,0,0,2,20,8 i 

iB35? DATAG,9,8.,0,.2,0,9,0,9,0,9.0,0,2,8,0,0,0,0,9 


POKRES3281 „8: POKESSZ09, 2: PREINT*TCLEAR LIG,RE 


programme 


47> 
<243> 
283 
sal> 
SZ20> 


2297 


230 


133> 
<222> 
<2083> 
<148> 
<203> 


<153> 


«207 > 
“> 

“207 > 
<121> 
s145> 


<69> 
<114> 
<199> 
x<24> 
11373 
«51> 
<129> 
<13> 
<B5> 
<147> 
<146> 
<193> 
<ıB1> 
<i08> 
<98> 


“LIT? 


<199> 
<163> 
“7? 
<180> 
*79> 
«93 
<125> 
<a3> 
“<254> 
<18> 


x75> 





Gompute mib 


47 


w.c16chris.de 


‚programme 
































































































































‚2,2,9,8,0,2,0,2,2,15,192,0 <232> 
240 DATASI1, 224, 2, 24,,96,8,24,96,8,31,224,0, 15,19 
2,5,8,0,0,0,0,92,0,0,0,0,8,8 <135> 
1941 DATAR, a „o,0, », a ‚240, B,0,0, 9,8,8,2,2,8,0,2,8 
‚2,90,8,9,2,2,0,9,8,8,92,9,0,8 <B> E-&4 LISTINGS + CHECKSUMMEN (0 V1.0 

1042 DATAT, 128.9,15 ‚192,8, 12,172,8,12,192,B, 15,1 
52,9,7,128,2,8,0,0,8,0,9,0,8 <70> taBa REMIS <135> 
1043 DATAA,2,8,0,0,8,2,8,0,0,8,0,2,8,8,0,9,2,9,8 iaa1l REMA HUNGRY HONDLAUM MAIN # 36>r 
‚2,2,2,0,8,0,02,0,90,90,0,8,0, <b2> 1082 REMN-—— en nen mann * <20%> 
1844 DATAG,2,0,8,3,0,0,7,128,8,15,192,2,15, 192, R) 1933 REM# LCOPYRIGHT 19587 BY MR-SEOFT # <14B> 
7.129,2,3,2,0,8,8,0,0,0,8,0 za) | ABA REN nen # S2ES>. 
i24s DATAG,A,0.2,0,0,0,2,0,0,0,9,0,8,9,0,0,0,0,8 ıunS RE RONALD MAYER * <153> 
‚2,0,0,0,8,0, 93,48, &4,193,161 «243> | 1906 REN# THENING 24 # 2077 
12045 DATALEL, 153, 66, 68,24,60,102,176,294,234,20& 1827 REM#O3 A-AQG2 THENING/AUSTRIA # <a> 
‚0,252,182, ım2, 124, 198, 204, 238 <ıza> | 1Aua Rem nme nn <2097> 
1847 DATAO,4D,107,96,192,192,198,124,8,248,198,1 1427 REM& DIRECTED BY REINHARD URTNER # <121> 
@2,102,178,204,2499,0,254, 182 <43)> 1219 REMIS <ı48)7 
1848 DATAFA,120,192,1978,254,8,254,1982,76,120,192 1211 PIKESS „Gr ELRIV=53748: M=37BAB: 544272: DIMHI 
‚192,172,9,40, 162, 9, 119,198 <35> | Fi21,F{M <114> 
1245 DATAZOA, 120, B,192,182,102,176,204,.204,204,2 1012 FOKEV+17,85 POKESES75 „2 POKEV+24 , 15: PDKESSB, 
‚68,24,24,48,48,48,128,0,38 <32> | BAıREM POKERME,225 <1847 
1a5% DATA12,12,12,216,216,112,0,230,108, 120,112, 1913 PRINT" TGLEARF "CHRE (B} ı POKEV+Z1 „Bi POKEV+ZB, 1 
216,294 ,198,8,224,76,96,976,192 <230> 253 POKEV+27 ,Yı POKEV+23 „8: PÜKEV+29 ,0 <157> 
1051 DATA1YB,254,8,227,119,127,187,198,198,197,0 1814 POKEV+34, 141 PDKEV+SS, LI1POKEV+S7 , L3POKEV+SA 
„259,118,1276,176,784,.198,198 <1B8> | +8 <al> 
1052 DATAB,SD,102,182,192,209,704,120,8,252,102, 1815 POKEV+S9,71 POKEV+48, 5: FORI=41T0461 POKEV+1 1 
182,124,192,192,192,0,69,182 <193> | 4:NEXT <143> 
1953 DATA1B2, 204,204, 120,6,9,252,102,192,124,21& 1216 FÜERI=ATG7TREADFCIIENEXT <B3> 
„264 ,178,8,68,192,76,62,6,178 <282> | 1817 DATAA,7,5,3,13,18,14,3 <19> 
1B54 DATA124,0, 126, 24,28, 24, 48,40,48, 2, 182,1@2,1 1218 IFPEEK 1S53247)< > 1 THENGOSUB1949ı IFPEEK (95 I) = 
02,102,284,204,120,0,182,122 <2m7> | THENIBED <Sa> 
1055 DATA1B2, 198, 128, 5, 24, a 1227 ,99,99,187, 223,2 1817 FORI=21 1020: HIFI I)="BOLAPBER. TSPACEIÜRTNERTS 
15,227 ,0, 198, 102,48,24,608, 102 c2> BACEYSTSPACEIR- LSPACEIMAYER" = NEXT <09> 
1056 DATA110.0,198,182,102,60,24,24,56,0,126,102 1220 RErBERSRE TEEN x59> 
‚12,24 ,48,730,254,9,68,48,48 <ıaa> | 1921 REM® TITLES <23> 
i257 DATASB,AB,4A,40,8,258 ,255,258,255,255,255,2 ı222 HUT ARREPERRERRENERRRRRERN- <b1l> 
Ss ,255,69,12,12,12,12,12,60 <35> 1923 POKEV+17 A: POKEV+22, 2A SYS360&4 <101> 
1ASB8 DATAD,D,74,40, 1265,24,24,24,24,0,16,30, 127,1 1824 PRINT“ TELEARF"SPOKEVFSS „JB: PIKEV+F2,B <b> 
27 ,3R,15,6,0.8,2,8,0,0,2,8,0 cı2a> | 1025 PRINT" (HHITEINISPACEINTSPACEIN\ (SPACEI\ISRAG 
1257 DATAD,50,36,36,60,8,98,192,192,192,0,0,2,9,2 EIRNFLFPACEIUNSTEPALEINNSFTSFACEIN ISPATEIN” <1971> 
„7,31,683,127,127,255,255 , 255 u css) | 1924 PRINT" CYELLDHING\{SPACEHNISPACETNISPACEI\IS 
1nsB DATAZ24 „240,252, 254 254,255, 255,255, 255,255 BAGEINISPACEINTSPACEIINTSPAGCEINISPAGEINISFÄCENN” <2a77> 
.255,127,127,63,31,7,255,255 «220> | 3027 PRINT" (ORANGEI\=\LSPACEI\ {SPACE} N TSPACEI NIS 
1061 DATA?SS, 254,254 ,257, 240, 224 255,254 252,248 PACEINTSPACEIN TSPAGCEINESPACEI NN TEPACEIENK" <11b> 
+ 240,252, 259,255,12,24,438,48 <i> 1228 PRINT" {BROHNYNISPACEINTSPACETIABTSPACEIN SP 
1262 DATA48,24,12,9,98,24,12,12,12,24,49,0,0, 192 ACEINCSPACEFENELIPAGEHNTSPACEINISPALEZINISPACEI" <1B2> 
‚69,255,60,102,0,9,0,24,24,126 2047 | 3827 PRINT <1&2> 
1263 DATn24, 24,0,0,0,8, 2, 2,0,24,24,48,0,0,0,126, 1MSA PRINT" {RICHTIGE HHITEINTSPACEINTSPACEISNFIER 
2,8,0,6,02,0.0,0,2, 24, 24 ,D, a <51> ACEFRNSTSPACETNNSISPACEFNASPAGESINITEPAGCENNTZPACE, 
1854 DATA3,6,12,24,48,96,9,69,102,1982,122,208 ‚28 BRNNNET . “107> 
4,128,2,24 ,24,56,24,48,48,282 zeıy | 1931 PRINT" CRIGHTIE CYANFN<NTSPACEIN\SPAGEINTSPA 
18655 DATNG,69,102,6,12,48,230,254,8,69,102,6,20, BEINISPAGEINTSBACEI N ISPACEI NISPAGE} NISRACEBINIER 
&,1978,124,0,76,96, 198, 108,126 <1a> | AGEINISPACEINTSPACEI\ (SRACEI\" <&B> 
1066 DATA2A.24.0, i26, 96, 124,6,6,198,124,0,80, 102 1832 PRINT" {RIGHTIE LIG.BLUEIN=NISPAGEINTSPACEIN 
‚976,129,204 ,2B4,120, a, 126, 102 <2a0> | (SPACEFNTSPACEINTSPACEI\TSPAGEINTSPACENNTSRAGEZI 
1867 DATP12,24,48,96,192,0,60,102,102,124,204,20 \LSPACEI N TSPAGEI N TSPACEI N CSPACEIN" <19> 
4,120,0,40, 102, ı02, 62, 12,204 <> | 1033 PRINT"RIGHTIG BLUEINTSPACEINISPACEIINGTSPA 
1058 DATA12R, D,0,0,24,8,0,24,0,0,0,0,24,0,8,24, 2 EEIFNELSPABETNNSLSRACEINNNISPACEFINEISPACEINESPA 
4,48,4,9,9,9,255,235, 255, 255 zızı> | EEINISRACEIN" «1525 
1869 DATA255, 255,255 ,255,0,0,0,8,1,3,7,1%,31,63, 1054 PRINT*TROWN2 LIG.RED BIGHT4YELSPACEITFBTLSR 
127,255, 254 ‚252,240, 248,224 <172> | AEEIBVISPACEIMR-SOFTLSPACEZIRONALDISPACEINAYER"  «B1> 
1878 DATA192,120,0,224,224, 224,774 ,239,255,234,1 1835 PRINT" {DOHEZ YELLOH RIGHTICODERISFATEIANDTS, 
7@,14,14,14,14,254,254,176,178 «22> | FAGEIPROGRAMMINGTSPACEIBVTSPACEIRONALDISPACEIMAY 
1271 DATA25S,2535,234,234 224,224 ,224,224 255,254 ER" 205 
„17@,174,14,14,14,14, 224,224 «168> | 1936 PRINT" DOWN CYAN RIGHTIGRAPHICSTSRACEIANDIS 
1B72 DATA224,274,224,224 224,224 ,14,18,14,14,14, PACE}IDEABTSPACEIBY{SPACEIREINHARDISPACEHORTNER" <9S> 
14,13,14,255,255,179,170,0,8 «1455 | 1937 POKEIOS,BsPRINT"CDOHNZ RIGHTS YELLOW}! {EROW 
1873 DATAD,®,0,0,2,0.255,255,170,170,0,0,0,0,15, WIFLLSPACEFPLAYTSPACEIGAHE (SPACE2 YELLOW}! IBROHN 
35,15,17,13,13, 13, 13, 13, 13,13 <183> | FF3TSLACEISEEISPACEFHSEORES" <125> 
1874 DATALZ,13,13,14,10.0,8,8,9,0,0,0,0,224,224, 1938 POKEV+ILF,27 <72> 
96,76,96,96,76,76,96, 96,95, 96 <ı30; | 1937 POKEV+39,7:1POKEV, GB: POKEV+1 187: PDKEV+21,1ıP 
1675 DATAF6,76, 1609, 160,2,9,0,2,0,2,0,9,259,255,8 OKEV+15,0 <24> 
5,55,95,85,176,170,2,0,8,8,85 30 1846 PIIKE17420,212: FORI=BTOBASTEP. 23POKEV,IINEXT £12> 
18754 DATABS,85,05,85,85,85,95,9,.126, 66, 66,66, &6, ı@2431 FORI=1T080: NEXT: POKE1 7400, 213 <1979> 
126,2,0,0,690,35,36,60,0,8,24 <1a9> | 1242 FORT=1T082: NEXT+POKE17400,214 <229> 
1877 DATAS&, 66, 129,127 ‚EI, 24 ,0,24 ,36,66,66,356 19843 FORI=BDTÜBSTEF-. 2: PDKEV, I: NEXT <174> 
+24.0,8,24,55, 66, 129 ,255,0,8 C61> 1044 POKEV+H4 90: POKEV+S,67: PDKEV+16,4: POKEV+21,4 
1978 DATAO, 0,255,129,65,36,24,0,48,40,36,34, 34,3 :FOREIYGB,B <i2> 
&,40,48,12,20,36,68,58,36,28 <133> | 1045 FORI=OBTOBSTER-. SıPOKEV+4,JıNEKT <1B5> 
1879 DATAL2,60,46,1297,255,36,36,56,0,0,35,56, 36, 1036 IFFEEK 198} =BANDPEEK (56320) #127 THENIBAA <50> 
255,129 ,66,59,1,70,58,76,3& <ıaa> | 1947 GETASF: IFA$=" {E33 THENPOKEV+2L Or GOTOLLAA <1997> 
1298 DATA92,79,128,128,90,92,26,36,58,78,1,66,19 1948 FORI=STOSESTER. S:PDKEY+A,1:NEXTEPOKEV+21,Bı 
5,69,36,36,69,195,65,66,198 <14> | 50701984 22255 
1881 DATAS6,24,20,36,195,46 ,254,130,222,99,99, HB 1947 EEE ANRERAHRHRURRRENNRUUNE <87> 
‚112,98,2,14,19,10,19,123,65,127 <igı> | 959 REMs LOAD SCORES «2345 

ENDE DES LISTINGS 1051 NEHRORNERRNRHERONRARHUNNERHENNNN <91> 

8 Compube mi 718 


rw.c16chris.de 


1052 POKEF53,9: SYSH+&: IFPEEK (952) < PATHENRETURN 
1953 OPENZ,PEEK (53247) ,2, "HHISPACEFSCORES ,S,R" 
1854 (PEN „PEEK153247) „15 INPUTHL,F FE X,X 

1955 IFF<>ATHENCILDSE1:CLOSE2: POKEFS3 „1: RETURN 
1NS& FORI=1T0205 INPLUT#2,HELECIIENEXT:CLOSEITOLOSE 
23 RETURN 

1957 REMHHRHHRBIARHUDHRBHEHSHRSRHISH ER 

1058 REM#4 SAVE SCORES * 

1059 RETERRRRHRSRHERHHDISREHER 

1064 POKEISS, 0: 5YSH+6: IFPEEK (753) X >BTHENRETURN 
1261 ÜFENL,B,1S,"SCHHTSPACEISCORES" ICLOSEN 

1062 DPENZ2,8,2,"HHLSPAGCEISEDRES ,5,W" 

1M53 FORI=1T0284 PRINT#Z,HISCIIANEXFIELOSEZIRETUR 
N 
1m&4 
1965 
1065 
1867 
1248 
1969 
ıa7a 





REIIHRRHRRBERRIGHHEIHERIBIHRISIHHHIIDIFAE 

REM# SETUP GAME * 
REMISHRRSHRRRSBHRINHIESHIH HINEIN 

POKEV+17 , Br GOSUB1D96: POKEU+32,2 
POKEV+27,21&: FOKEV+16 ,D: POKEV+21 ,B 

Led: HO=S = 

FORI=9RRTOFSSIPOKET „AENEXT 

1871 PIKEFBOS,LEIPOKEF4S,35-LER2 

1072 POKEIS& , 150-LE* 121 PIKEFF7 ,140-LE#121 POKETIB 
„130-LE*12 

1973 POKESSFAh+LE ,FIPOKE17254 ,A4HQ-13POKEIIL,LL 
1074 POKEV+34,F {LEI POKEILR, 42: PÜKEY+17, 27: 5Y5M 
1875 FORI=BTO241 POKES+1,D: NEXT 

187% XFPEEK (952) =ATHENAZBS 

1877 POKES+Z4 , 151 PUKES+& , 218: POKES+4 „33: PU=SPEEK ( 
17900 

1278 POKEV+21 ,PEEK [W421 AD125 

1879 FORIRSBTOSBTER-5 

1ZB0 POKEITABM, 212 tPOANDSI 

1238} FORI=JTOBSTER-7:POKES+1,I:NEXT 

1202 PÜ=PG+H1eNEXTJEPOKEH:ZA ‚Pr POKEU+21 0 

3433 LL>PEEK (9113 HO=HO- 1a IFHOMNTHEN.G?E 

1884 B0TOL1722 

1895 LL=S1 FORI=1T058: BYSM+SI NEXTILESLE+I: Lies IF 
LE=STHENLE=7:L ie 

12064 POKEV+21, 1: FORI=1TO1E0G: NEXTTFORI=BTORS POKE 
1NBBHL,PEEKOLGASS+T) NEN - 

1847 FÜKEV+21 ES PRINT"ICLEAR PÜRPLE BOHNS RICKTT 
2 RRLErHLIPOINTECSPACEILEVELBONUS" 

mag PRINT"TDOSES. RIEHTR YELLOWIGETISPACEIREADYL 
SPACEIFORLSPACEILEVEL "LER 

1487 PRINT"IDGRNS RIGHTZ GREENIPRESSTSPACEIBUTTO 
NESPACEFTOCSRÄACEFCUONTEHUF" 

s070 WAITSASZR, 16, ArbihTTSAI2D, 16, Le POKEV+7, Di 
OSLUR1AFE . 

1091 FORI=BTOG: POKELA654+1 ,PEEK (BRRA+HIFINEXT 
13572 G0T01078 

FR REIIAHHSHEHBRISHHAHRSGSHERTRHH SEN 

1874 REM# GAME SCREEN ® 

1835 REMBBHRERRERBIRRSHSRIBG 

187& FRINT"LERONR CLEAR SE SE25 SC REBINEBROHH 5 
B Seile Scy"; 


1877 PRINT" {SD HHITEI'ASPAGESFCEPAGESH TISPACES}Y 


TISPAGESYIIBROHN SE REDYNABRORK 5D SPAGE2 YELLOH 


3BISFAGEIIYETTBROHN SPACER SEI" 
1878 PRINT" ISE SPACE SH SK SPACE SH SK SPACE SH 


SK SPACE SH SN3 SK SPACE SH SK SPACE, SH SK SPACE 
































1897 PRINT"ISD SPACE SI SL SPACE 


Z SL 
St SPAUE SI 503 SM SPACE SI SL 
SI St SPACE SE REBINCBRÖHN 5 
S4 SH 57 SH SE)" 


112898 PRINT"ISD SPACE 
PACE SI St. SPACEI WHITEI'(SPACEZ BROHN SI St. SPA 














e| 
M 
R 
R 














HK SD SPACE PURPLEISTOREISPACET EROHN SPACE SEY"Z 
11991 PRINF"ISD SPACE SL SL SPACE SI EL SPACE SI 


SL SPACE SU SN3 SK SPACE SI SL SPACE SL SL SPACE, 
SI St SPACE SE REDINTERDHN. SD SPACEIE SEI" 


1122 FRINT"ISD SPACE ST SH SPACE 54 54 SPACE 53 














S/ SM SPACE SI SM SPACE SE REOI\TBREHH SD 5 
} GREEN ERORBERIEROHN SPACEZ SEI" 

t123 PRINT"{SD HMITEITLSPADESI N TSPACESI TISPACESY 
IASPACESY!(EROHN SE REDINCEROHN SD SH SK SH SK 5 
H SK SH SK SH 5X 363"; 

1184 PRINT"ISD SPACE SH 
SH SNI SK SPACE SH SNI 


REDINIBREHE SD. SI 54 SZ 




















SPACE SH SM3 SK SPACE 
SPACE 54 SK SPACE. SE 
54 SH SI 54 Sy SM SE} 








E KRR 


’ 
1185 PRINT"{SD SPACE SI 


SPACE SJ 503 SH SPACH 





87 


SI SL HHITEITTREROMN ST SL 5" 





<i> 
“7i> 


<Z42> 
x112> 
<195> 
1333 
xı11i0> 
1953 
2333 


<ı18> 
s152> 
<2B3> 


«172> 


s1ia&a> 


2287 


x205> 


<334> 


- RACE SI SL SPALES HHITEITARRTRN SPACES SI SL 584 


REPINITBRUHN SO SFÄCE FÜURPLEIHIGHIBRONN SPACES SE 
ur 
1184 PRINT"{SE SPACEZ HHITEITISPACHFBF !ISPACESI IL 


SPÄCE2 BROHH SPACE SE REDYINTEROHN SD SPACEIS SE} 
"5 














SH SK SPACE SE REDI\CBRONN SD SPAGE GREENI"LEFT 

£CHIELL) TI CBROHM. SPAGEZ SEI" 

1iBg PRINT"CED WHITE?! CBROHR SI SL SPACE SI SCH 

HITEY!CBROHN. SL SL WHITEI!CBROHH SI SP3 SL HHITE 

I: CBROHN SI SE HNITEI!TEROHN SI SL SPACE SI SEH 

HITE}' CBROHN SE REDI\{BRUHN SD SH SK SH SK SH SK 

SH SK SH SK SE}": 

11897 PRINT"ISD SPACE SI SH SPACE SI SH SPACE S4 

SH SPACE 5J 503 SM SPACE 53 SM SPACE 53 SH SPACE 
S7 SH SJ SH 

















SI SH Si SH Str" 
111@ PRINT"{SD SPACEI WHITEY!ISPACESY LSPACERI'L 
BROHN SPACEZ SE REDY\TEROHH 5D SPACE PURPLEILEVE 
L{BROHN SPACEF SEI"; 

113% FREINT"{SD SPACE SH SK SPACE SH 5N3 SEK SPACE 
Sh SN3 SK SPAGE SH SH3 SK SPACE SH SK SPACE SE 
REDI\CBRGHN SO SFÄACEIS SEI": 
1412 PRINT"ISD SPACE St SM SPACE SU 503 SM SPACE 
SI 503 34 SPACE 54 503 SH SPACE Sy SH SPACE SE 
SEDINCBROUN SD SPACE GREERFIZSASLTEIBRONN SPACE 
SEI"r 

111% PRINT"<SD MHITE 


UISPACESI'CRROHN 5 


4 SK SU SK SH SK SEI" 











SPAGESF'ISPACESIIBFACESI 


I\ERROMR SD SH SK SH SKS 


iu] 
a 
ra 
lern} 














an 2>i Set; 
1114 PRINT"ISP SPAGE SH SEK SPACE SH 5K SPACE 35H 
SK HHITEITKERONR SH SX3 SK WÄITENIIBROUN SH SK S 
PACE SH SK SPACE SH SK SPACE SE REDINTENDSH 50 5 






v sa S7 SH 2I SH S2 SH 8 


1115 FRIRT"ISE SPACE SL SL 
SL SPACE 37 SB3 SH SPACE SZ 


SI SL SPACE SE REDINTENGEN 


LUMGSIBRBHN SPACE SE3"; 


i111& PRINTTESD SPACE SI SL BHITESTTBROHN SI 

















CE SI St WHITEITIBROHN ST SL SPADE SE REDINTEAOR 
HM SD SPÄCEIE 583" 














SL SPACE SH SN3 SK SPACE SI St SPACE SI Si SPACE 
SI SL SPALE SE REEINTERONN SD SPACE GREENISISPA 
CEILIVESTERGEN SPAGEZ SE} 

















J5# 
1128 
"; 

i121 
3122 
1123 


Sy SH 5J 54 SE}"Y 
PRINT"IS# 5625 SA BEDINEBRONH S# 5618 HOHE)I 





POKE17383 ,65: POKES&295 ,9ı RETURN 
REHRRRERTRRERIHR ROH BRE 

REMR GAME DVER * 

11724 REMEERRRSRIREHRRIHISSIHRIHIIH NIE 

1125 POKEV+17,0:50#="": FORIT=9TO6s SCH=ECFHEHRE LPE 
EK (16453+13) 2eNEXT: FOKEV 122, 700 

1126 POKEV+SZ,O . 

1127 PRINT"ICLEAR DOHNPY" 

i12B PRINT"{RIGHTZ HHITEIBNFTSPACEIRNSTSPACENENN 
NECSPACEINNNISPAGESHRNELSBACEN N ISPACEINCSPACEFNN 
NESPACEFNNE® 
FNISPACEINTSPACEN N TSPACENN< (SPACESINISPACEINTSPA 
CEINISPÄCEI NISPACEI N< TSPALEZINISPACEIN" 

113D PRINT" CRIGHTZ LIG.BLUEINISPÄCEI NISPACEINNNC 
SPATEINISPACEINCSPACEINCSPACEIN\=CSPACESINISPACE)I 
NCBPACEINTSPACEINTEPACEIN=TSPACEZINN"" 

41341 PRINT"{RIGHTZ2 BENEYZNKTSPACEINTSPAGENNTSPAG 
EINTSPACEINTSPAGEINTSPAGEINNSTSPÄCESFENKTSPACENN 
NELSPÄCEINNNTSPAGEI NCSPACEIN” 

1132 POKEY+17,27 

1133 WAITSA32N, 16, D:WALTSISSZU, 16, Lös POKEV+17,0 
1134 IFSCHCHIF (28) THEN1144 

WATIGNS, ÜSPACE3 VOUTSPALEFARE TERACEIFANTASTIE" 
1136 PRINT" (NOHNS RIGHT? ORANGE) YOURTSPACEISCORE 
LSPACEFTSLSPACEI "SCH 


1137 PRINT"(DOHNZ RIGHFIZ LIG.REDIENTERTSPACEIYU 
URLSPACEINAME" 






































Compute mib. 


programme 


<115> 


<183> 


<aF> 


<B4> 


14495 


<B> 


4154> 


<2F> 


“a33> 


327 


<ial> 


<B>. 


“151> 


s156> 


Et=P2 


<37 > 
<128> 
c<1b2> 
xa7> 


1497. 


<234> 
<ZuBi> 
x189> 


«1237 


<B84> 


(2047 


<131> 
166> 
555 
<94> 
<2497 
{#553> 


<5> 


49 


w.c16chris.de 


programme 






































1138 B0SUB1155 <213>} 1155 REMIEHEHRRHRHHHHHHHHBIIHSEH IHNEN <1975> 
1$39 HIF=SCHHHE . <2425> | 11546 REM NAME INPUT L.; <57> 
1148 FORJI=1T02D: LIFHIF<SHIF FI THENNEXT <152> | 1157 BEMBBRBHIIII 1777 
134 FORI=21TOJ+H1STEP-15HIFEIISHISLI- LI INEXT <2n1> | 21159 PRINT"IYELEDE BORN "TAB COLD) "nn nun 

1142 HISCII=HIE any | m!" «687 
1143 PRINT"TELEAR DOWNI2 RIGHTS LIS.GREENIPLEASE 1157 PRINT"IGREEN DEHN# RIGSHTIIABLDEFGHLIKLMNDPO 
TSPACEIWALT. u TSPAGEZISAVINGLSPACEISCORES" <118> | RSTUVWRYZR/TSPACEZIRISPACEZIE" EPOKEV+17,27 <{180> 
1144 IFPEEK (53247) < >1 THENGOSUB1957: GOTO114& «232> | 114 J=3:1e171141k=17307: I6=" CYELLONYDCDOHNZ LER 

1145 GOTOL14% <Z17> | TI?LUPZ BESOFEI"AJS="ISPACE DOWN2 LEFT SPACE UPZ 

1146 REMBBRBRSHIII <186> | }” <205> 
1147 POKEV+17,B1PRINT"{CLEAR RIGHTZ YELLOWINNNSIE 1161 PRINT" {UR2I"TABGIIIE <34> 
PACEIANSTSPACENNNFESPACEZIANSTSPACEIANSTSPACEHEN 1162 L=PEEK (55320) ı IFL=i 1 1 ANDJ=36THEN1168 <199> 
SISPACEINNSTSPACENN NS CSPACEIRNF" <49> | 1153 IFL=111ANDJ=3SANDI>17L1ATHENPOKEI-L „451 Ir = 

1148 PRINT"CRIGHT2 BRANGE SPACEINISPACEPINCSPACE 1:WALT56320, 16,8 <64> 
ISTSPACEINNETSPALEZIFENSTSPAGCEINNTSPACEIFNTSPACENN\ 1164 IFL=111ANDI<32THENPOKEI ,PEEK IK} sr Del +1 WAITS 
TSPACETNN  TSPALEIN<TSPACEZIENF" <119> | 6328,15,8 . 957 
1149 PRINT"{RIGHTZ2 BROWN SPACEINTEPACEZIINETSPAC 1145 IFL=123ANDT>STHENPRINTTAB II JSRJ=I-15 PRINTT 
EINTSPACERFENKTSPAGEFENKLSPACEFRNELBPABENN SPACE, ABI TFSKSK-1 ” <15> 
FNISPACEINNSNCSPAGEFANBCDOHHF" <176> | I1&5 IFL=11FANDICSSTHENPRINTTAD CINE: JeJ+1 a PRINT 

1158 FORI=1T029: J=A: IFI>FTRENI=S <234> | TAB(J} IssKeKti <44> 
1151 PRINTTABCTI"LLIG.BEUEY" IF TLEETIIESPACE, GREE 14547 EFI<17133THENL162 <1735> 
N}"RIGHTFCHISCII ZI "{SPACE LIG.REDIPLEFTSIHISGT 1158 H$=" "3 FORI=BTO1F:XSPEEK {1FILAHTI ORGA <137> 
I, 7IaNEXT <255> | 1167 IFXI=FATHENKeSX-64 <148> 
1152 POKEV+17,27 <186> | 1174 H$=HF+CHRSE (X) :NEXTIRETURN <197> 
1153 WAITSATF20,14,BrWAITSASZD, 14, 1& <76> ENDE DES LISTINBS 

1154 G0TD1920 <185> 





Der Adventure-Writer GENAD 
2.0 ist ein kompletter Programm- 
generator für Textadventures auf 
allen CPCs. Das Besondere an 
Genad ist, daß man selbst kaum 
Basic-Kenntnisse besitzen muß, 
um ein komplettes Adventure zu 
schreiben. Auch dem ungeübten 
Hobbyprogrammierer ist es nun 
möglich, “sein“ Traumadventure 
nach recht kurzer Zeit selbst zu 
entwickeln. Um nun selbst ein 
Adventure zu erstellen, sollte 
man alle Angaben, wie Ortsbe- 
schreibungen, Gegenstände, Ver- 


ben usw., zu Papier bringen. Das, 


“Gerüst des Adventures muß all- 
so schon vor dem Beginn der Ar- 
beit mit Genad fesıstehen. Nach- 
dem GENAD 2.0 gestartet wurde, 
erscheint die Frage nach dem ver- 
wendeten Datenträger. Dieser 
muß dann eingelegt werden. Da- 
nach sind der Name des Autors 
und der Titel des Adventures ein- 
zugeben, Es folgen die Eingaben 
der Orte, Gegenstände, Verben, 
etc. 

Hier nun einige wichtige Hinwei- 
se zu den jeweiligen Eingabeberei- 
chen, 

Orte: 

Die jeweiligen Ortsbeschreibun- 
gen sollten keine Gegenstände 
erithalten, die später im Raum be- 
finden werden (diese werden an- 
derweitig eingegeben). Es gibt un- 
zählige Möglichkeiten, einen 
Raum zu beschreiben, Hierbei 


gilt allerdings: Je detaillierter, um 
so besser. Aber: Je umfangreicher 
die Raumbeschreibung, um so 


länger das Adventure. Mögliche 


Richtungen sollten in der Raum- 
beschreibung ebenfalls nicht ent- 
halten sein, da GENAD diese 
automatisch ausdruckt. Eine 


Raumbeschreibung sollte also 


nicht z.B. folgenden Satz enthal- 
ten: Mögliche Richtungen: Osten, 
Western, 

Gegenstände: 

Bei der Eingabe der Gegenstände 
muß man größte Sorgfalt walten 
lassen. Die erste Eingabe der Ge- 
genstandsbeschreibung ist für die 
Auflistung auf dem Bildschirm 
gedacht, die zweite ist für den 
Spieler bestimmt. Gibt man also 
folgendes ein: . 

1. Bezeichnung : einen Schlüssel 
2. Bezeichnung : den Schlüssel 
dann erscheint auf dem Bild- 
schirm unter der Raumbeschrei- 
bung: “Ebenso siehst du einen 
Schlüssel“. Will der Spieler den 
Schlüssel z.B. mitnehmen, so 
müsste er schreiben: "Nimm den 
Schlüssel“, 

Verben: 

Zur Eingabe von Verben ist nur 
wenig zu sagen, da dieser Teil der 
Eintipparbeit eigentlich nieman- 
den vor große Probleme stellen 
dürfte, Man sollte allerdings be- 
achten, daß? nur ein Adventure 
mit einem großen Wortschatz ein 
gutes Adventure ist, Verben wie 


nimm, nehme, untersuche, lege 
usw. kommen praktisch in jedem 
deutschsprachigen Adventure vor 
und sind daher zu empfehlen. Die 
weiteren Verben des Adventures 
müssen natürlich auf die Hand- 
kung abgestimmt werden. 
Verknüpfungen: 

Dies ist der wichtigste Teil der 
Eingabesequenz. Hierbei einen 
Fehler zu machen, bedeutet also 
nichts anderes, als die gesamte 
Arbeit nochmals zu wiederholen. 
Die Verknüpfungen bestehen aus 
Bedingungen (IF..) und Handlun- 
gen (THEN..). Das erste Menue 
gibt die Optionen für die Bedin- 
gungen, das zweite die Optionen 
für die Handlungen wieder. Die 
Funktion einer Verknüpfung er- 
klärt man am besten durch ein 
Beispiel. (Nimm den Ast): Neh- 
men wir einmalan, GENAD hät- 
te nach Eingabe der Verknüpfun- 
gen folgende Zeile erzeugt: IF 
e=10 AND ort=15 AND 
geg(g)=ort THEN PRINT “Ok. 
Du hast den Ast genom- 


. men.“geg(10)=255:GOTO 580. 


Das bedeutet übersetzt, daß, 
nachdem die Eingabe “Nimm den 
Ast“ analysiert wurde, das Pro- 
gramm zu dem Unterprogramm 


“Nimm“ springt. Dort sucht es je-, 


de Zeile nach der Nr, des Gegen- 
standes (hier: 10) ab und sucht 
nach weiteren Bedingungen (hier: 
Spieler und Gegenstand müssen 


sich beide an Ort Nr, 15 befin- 


den). Falls dies alles erfüllt ist, er- 
folgt die Handlung (bier: Ausga- 
be einer Mitteilung, und der Ge- 
genstand geht ins Inventar über). 
Danach springt das Programm 
zur Eingaberoutine zurück. 

Das fertige Adventure besitzt das 
folgende, zusätzliche Vokabular 
{abrufbar über "V*): - 
SAVE - Abspeichern des aktuel- 
len Spielstandes auf einem Daten- 
träger. 

LOAD - Laden eines Spielstandes. 
ENDE - Beendet das Spiel. 
Hille) - Ausgabe einer Hilfestel- 
lung, falls diese vorher im Gene- 
rator eingegeben wurde. 
Blildschirm} - Bildschirm wird 
wieder neu aufgebaut. 
V(okabular) - Gibt die Liste aller 
verwendbaren Verben aus, 
QUICKSAVE - Der augenblickli- 
che Spielstand wird verzögerungs- 
frei im Speicher abgelegt. 
QUICKLOAD - Ein vorher mit 
QUICKSAVE  abgespeicherter 
Spielstand wird in Sekunden- 
schnelle wieder eingeladen. 

Die Befehle QUICKLOAD und 
QUICKSAVE beziehen sich auf 
den Speicher des Computers, 
nach dem Aus- und wieder Ein- 
schalten des Rechners ist der 
Spielstand natürlich verloren, 
Diese beiden Befehle können na- 
türlich auch zum “Schummeln“ 
benutzt werden, wenn man sie 
nach jeder Aktion verwendet. 


Das mit GENAD 2.0 erstellte Ad- 
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venture ıst ohne den Generator 
lauffähig und kann, da es frei von 
Rechten ist, vermarktet werden. 

Achtung! GENAD 20 erzeugt 


schon während der Eingabe der 
Daten das Adventure auf dem Da- 
tenträger, daher müssen alle Ein- 
gaben in einem Zug durchgeführt 





LIBTSITH 


SCHNEIDER LISTINGS MIT CHECKSUMMEN 


v2,0 
MD " Adventure-kriter "GENAD 2, 
a" 
24 * van Thorsten Mertsching 
30 * An der Schule 78/6300 Gies 
sÄn 2X 
am *' 


EG MODE 2:RORDER FB: INK 9,17: IN 

zZ 1,8: DEFSTR zeFEN 1 

&@ PLOT 1,1,1:DRAW 1,399: DRAH & 

37,379: DRAW 639,1 

7a DRAW 1,1:FLGT 1,358: DRAN 63% 
‚2SG: PLOT 1,195:DRAW 649,105 

Ba FLOT 7,112:DRAW 555, 110: PLOT 
7,393: DRAW 633,353 ; 

ga PLOT 7,119: DRAW 7,3534 PLOT & 
35,118: DRÄU 433,355 

102 ORIBIN 8,369@:F0OR i=19 TO &8 

B STEP 10:PLOT i-45,0: DRAW 3,45 
:NEXT 

130 LUCATE 4,2: PRINT"Adventure- 

Kriter "ECHRFtS4) "BENAD 2. B"CHR 

#134} 5PC (GH CHR$ 154)" Copyright 
1785 by Thorsten Mertsching" 
120 WINDOWEI ,2,797,4,18:WINDOW#Z 
+2,79, 28,24: WINDOWET,22,59,8,16 
130 WINDOW#H4,6,74,15,17:WINDOW# 

5,3,15,7,1M:5PEED KEY 20,2 

"130 CLS#Hl:LECATE#1,21,5:PRINT4#1 
‚"kelcher Datentrarger wird ver 

wendet 7" 

158 LECATE#1,26,8:FRINT#1," (Di 

skette oder (K)lassette" 
159 WHILE as<>"D"OR ascıH 
INKEY&ı af=-UPFERE$ la$} 

179 IF at="D"THEN dt=1:CL841 EL 
SE IF a$s="K"THEN dte=2:CL5#1 ELS 
E WERD 

1898 LUCATE#1, 13,4: INPUT "Name 
des Adventures :",‚name+: IF nam 
et=""THEN 19% 

178 LOCATE#HL 13,8: INPUT#1 ,"Name 
des Autors ":",autorf:ir au 
tort=""THEN 1975 

za0 CLS#12tfen=1:LOICATEHL,5,3:7R 
INT#1,"Geben Sie nun die Daten 
Ihres Ädventures ein?” 

219 LOCHTEH ‚5,5: FRINT#1,"Anzah 
i der Orte :"s:ste=:60 
SUR Z6AB:anzo=b: IF anzo}?54 THE 
N zıa 

228 LOCATE#1,5,B:FRINTRN „"AOnzah 
1 der Gegenstaende :"j1ste=T:60 
sun Zöfl:anzg=be IF anzg>234. THE 

N 220 

230 LOCATEHL,)S5,IRHFRINT#L,"Arıza 

hi der Verben "3 :5te=2:6 
BSUR Z6Ad: anzveb 

249 DIM omt$tanzo) „gegi$lanzg), 

geg?ttanzg} „verb# lanzv) 

DEQ peiß:z="" ner "Iinameht" #6 
"605.8 2458 

2658 z="MODE 1:BORDER 1:INK M,is 
INK 1,24: INK 2,12: INK 3,6: PAPER 
B:PEN 1":G0SUB 2710 

2FB z="anzo="+5TRrlanzo)l+"sanzg 

="4+BSTR# (anzg)t"sanzv="+STRF (anz 
vI+"sort=lınlvaes:ulg=10": GOSUB 
7718 

ZOO z="DIM gang tanzo,) ,‚ort# (an 
za) „verb# tanzv} ,hilf#lanzo}":69 

Sum 2718 

29398 z="DIM gegi$tanzg) ‚geg2# an 
zg1 „geg lanzg} ":GOSUR 2718 


Ktrafe 


187 


{be} 
{CD} 


{G03 
{PIr 


{HE} 
{CH} 
<eb 
{NG 


{FH} 
{MBH 
{EP} 


TEN} 


Hure) 


{GL} 


{PC} 


{kA} 


{KP> 


AMP3 


{EJF 


{FO} 


£LH3 


{Ill} 


{EL} 
0} 


{JP3 


{Ic 


{EP} 


om 
{11} 


208 z2="'### ORTE H#"inr=1977970: 

GOSUR 2718 

318 CLS#1:FOR i=1 TO anzo:LOEAT 

E41,25, 2 

20 FRINT#1 "Beschreibung euer 

Ort Nr. 2 "zZ USING"SR#" 41 :6G0SUB 5 

2:6G0T0 3778 

39 x=-l:y--1:50RIGIN 162, 

Aw 2,150: DRAW 305,150 

zad DRAW Z064,B: DRAW 8,0:FOR jel 

Sa TO id STEF 2 

350 sz=x+2:MDOVE Brx,Jj:DRAWN IGA, 

S:HEXT IrFOR j=384 TG 517 

Z64 yay+lıMoVE j,@ry:DRAUR 9,15 

A:NEXT 3:RETURN 

370 LOGATE#3,1,E: LINE INFUT#S,"” 

"„ort# 

398 IF ort#=""DR LENtort$#}>225 

THEN ELS#7:609T0 374 
379 CLS#H1:LOCATE#1,18,2:PRINT#1 
„"Wege fuehren van Ort Nr.'"3:PR 

INT#E „USTNGCHAHR" GIG 

420 ste=3:LOGATE#1 „58,5: PRINTRI 
‚"Falls es in eine"sLOCRTER, 

60,6: PRINT#1, "Richtung keine 

nm" 

412 URIGIN 4,8:PLOrF 455,118: DRA 

W 455,350: PLOT 470,130: DRAW 470 

„358 

42a LOCATE# 50,7: PRINT#1 , "Aust 

eg geben soll,":LOCATE#1 860,8: P 

RINT#1,"dann 255 eingeben." 

439 LOCATEHL,PO,ASFRINTHL,"im N 

orden zu Ort Nr."+:50SUR Z&AR: 

no&=5TR#(b} 

#48 LOCRTE#1 528,6: PRINT#1,"im 5 

ueden zu Ort Nr."z3:6GüSsUB ZeBße: 

sus=5TRFtb) 

458 LOCATE#1,70,8:PFRINT#EL,"im W 

esten zu Urt Nr."3:6G05UB 26083 

wes=STRE(b) j 

450 LOCATE#1,20, 19: PRINT#1,"im 

Osten zu Ort Nr."3:G505UR 7488 
ıns$=5STR# tb} 

474 LOCATES1,20,12:FRINT#1,"nac 

h Oben zu Ort Nr."5;G0SUE ZUM 

ınb#=STREF (6) 

499 LOCATE#1,20,194:PFRINTIL,"'nse 

h Unten zu Art Nr."3260S0B Ze 

sunf=5STR#(h) 

478 z="DATA "+CHRSLZ4) Hort$+CcHR 

#337 +" „"Hnos+"  "+sust", "wett" 
„"tos$#t", "#eobf+" ,„"+un&; GOSUB 27 
Id: ELS#1:NEKT i 

SA ze" ar GEGENSTAENDE #RRrt'En 

r=74798: BDSUB 2719 

Si® ELS#1:ELOCATER1,13, 1: FRINTAL 
‚"Eingabe der Gegenstaende erf 

algt folgendermassen" 

528 LOCATE#H1,13,2:PRINT#1,"t am 
Beispiel Z+CHR# (34) +"Schluesse 

LUHCHRFIT4IH" 15" 

538 LECATEH1,12,3:PRINT#l,"CEIN 

EN SCHLUESSEL/DEN SCHLUESSEL) » 

Dies wuerde im Text-" 

549 LOEATE#1 13,4: PRINT#I "teil 
spaeter so aussehen: SIE SEHEN 
EINEN SCHLUESSEI und" 

Sssg LOCATE#1,13,5:PRINT#1,"bei 

der Eingabe: NIMM DEN SECHLUESSE 

L'4FOR i=1 TOD anzg 

Sam LORATE#1,13,7:PRINTHL, 

ichrungen fuer Gegenstand Nr. 

USING" HH"; 1 

s70 LOCATE#1,15, 9: INFUT#1,"1. B 

ezeichrung?: "geglstidt IF LEN{g 

egistti}}>6ö OR geygiFtid=""THEN 

72 

Sag LOCATE#L,15,32: INPUT#1,"2. 

Tezeichnungs ",geg?$ti)ıIF LENt 


1409: BDR 


"Beze 


Gompute mib 





{Dhr 


{1.43 


cKE>: 


{EN} 
{Für 
{60 
{DE} 
{EC} 


{JP} 


{Pf} 


irb3 


{CH} 


{JH 


{IE3 


£L.m3 


£BBF 


{EFF} 


XLEF 


{PN} 


{CC} 


{DH} 


TeHH 


£DH} 


tBl.3 


{DE} 


{kp} 


(EG} 


{NT 


geg2#(i))>55 OR geg2&ti)=""THEN 
509 

sam LOGATE#L, 13, 127 PRINT#L,"Ort 
5 Nr. eingeben, an rtem sich der 
Gegenstand befindet." 

EB LOCATEH1,17, 15: PRINT#1,"Fal 
ls dieser erst nach einer besti 
mmnten Taetigkeit er-" 

12 LOEATE#1,135, 14: FRINT#1, "sch 

einen soll, 255 eingeben." 

7a LOICATEHL,13, 15: PRINT#1,"Ort 
Bros "SCHRF (LAD; CHR# 48) 3 :GOSLUR 
2680: rr = STRE (b} 

638 z="DATA "+geg1# ti)", "+geg? 
#04 3+", "+nr$; 50SUR 2718: LOCATE# 
1,13, 7: FRINT#1 ,STRINGE 166,32) 
5840 LOCATE#1,13, 10: PRINT#1,STRI 

NS#F 156,323: LICHTER, 21,15: PRINT 

#1,5TRINGS (3,323: NEXT 

65 a ze" "ae VERBEN ###"2nr=2997 

9:G05UB 2710 

Söß DSL: LOCATEH 12,25 PRINT#1 
‚"Geben Sie nun die Verben ein. 
"Hier einige Verben als Bei-" 

&70 LOÜGATE#H,12,3:PRINT#t ,"spie 
le: NIMM, UNTERSUCHE, LESE, 155 

beD LECATE#I, 12,6: FRINT#1 "Es 5 
ind" +STR$tanzv) +" Verben einzug 

eben." 

499 LOCATERL,22,11:PRINT#L,"Ver 

b-Nr. bitte eingehen +" 

aa FOR i=1 TO anzwsLOCATEHL, 30 
„iI1:PRINT#I „USING'##" 1 

718 LOCATE#1,5A,11: iINPUT#1 

erb#ti) 

28 IF verb#ti}=""THEN LOCATENH, 
„58, 11:FRINT#3 ,SPCIZAI:GOTD zıa 
738 IF LEN{verb#ti})«4 THEN ver 

b#ft{i)=verbfti}+" w 

748 z="DATA "+CHRS (SA) +verb#ti)} 

+CHRE (4): B0OSUR 2710: LDEATEHL,S 


PELLLET) 


| BA, tt: PRINT#1,SFCI29) NEXT i 


758 CLS#1: LOCATE#t „21,7: PRINTRI 
‚"Progranngervest wird abgespei 
chert ?" 

76B 2="' z## RICHTUNGEN ##k"inr 
EFT GOSUR 27 

778 z="NATA NORDEN,„SUEDEN,WESTE 
N,DSTEN OBEN UNTEN": BGOSUR 2718 
7BO z="" ### TITELBILD UND DATE 
N EINLESEN #%#":nr=59: 505UB 271 
[} 

778 z="namef="+EHRF (34) ramast+l 
HREISA) +": LOCATE 2U-:LENinameF) 
723,5: PRINT namet":505UR 2718 
OR z=tautors="+CHRF IA) taAutor$ 
+CHRE SH H":FEN ZILOCAHTE 19,10: 
FRINF "+CHR# (34) #+"ein Tertadven 
ture van"+EHRE (34): 505UR 2718 
810 z="PFEN 3: LOCATE ZD-(LEN laut 
or#}/2} ,15:FRINT autor#:PEN 2" 
SGSLB 2718 

GTA zZ="LOCATE 8,24: PRINT" +HEHREFT 
34) +" INITIALISIERUNG - EITTE WA 
RIEM"+CHRE$ (34): 5USUB 27108 

854 z="FOR i=1 TO anzosREAD ort 
#t{i}:FOR j=1 to 6rREAD gang li, 
Ye: Gosup 2718 

849 z="NEXT j,i:FÜOR 1-1 fo anzg 
zREAD gegisti),geg?sti),gegti)" 


‚:BOSUR 2712 


B5B z=e"geg2Fii)=UPPERFLLEFTF ige 
ge# 6) „wIg))sNEXT":GOSUR 2718 
868 z="FÜR ıi=1 to anzvı:READ ver 
b£ti):verb$ti}=UPFER$ILEFTE (ver 
bFti) „vlv?d)"sG0sUB 2710 

878 z="NEXT:FOR i=1 to SREAD r 
icht#ti}3NEXT":BOSUB 2718 

Bag z="IF FEEK(ZBM=B THEN FOR 


programme _ 


werden. Fehler bei der Eingabe 
können leider nachträglich nicht 
mehr verbessert werden. Deshalb 
sollten sämtliche Eingaben bereits 


vor Beginn der Arbeit fix und fer- 
tig auf dem Papier existieren. 


ons 


{GE} 


GE} 


{L13 


{N} 


{DO} 


TEBF 


{UNS 


{66} 


{NE} 
{AK 
£DJ3 
{CO 
{30} 


{60} 


{CH} 


{Fo} 
{OF 


{HNF 


{LE} 


{NINF 


{BD} 


X11} 


<DPF 


{FL} 


IKPF 


{ED} 


{663 


{ACH 
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Programme 





i=44B089 TO 35255:FOKE 1,0: NEXT: 

FÜFE 200,5":G05UR 2718 

870 z="LOCATE 4,24: PRINT SFC 
"+CHRECS4)+"BITTE TASTE DRUECKE 

N?+CHR$ FA H"SPE (SI SCÄALL EBRRE" 
:50SUR 2710 

gaa z="" *## FREIER PLATZ FUER 

ANLEITUNG *##":GOSUR 27108 

F1O z="' #8 MDER VORGESCHICHTE 
4%": G0SUB 2719 

928 z="" »+#* BILDSCHIRMÄUSGARE 
xr*":p=208: GOSUB 2710:p=1B 

950 =="MODE 1:BORDBER 12:INK 9,1 


ZINK 1,0: INK 2,24: INK 3,6":608 
uUB 27ı8 
742 z="WINDOWRE,2,58,5,27: WINDO 


WH1,1,38,1,32:WINDOW#2, 1, 40,1,25 
WINDOWRS , 1,39,5423" : GOSUB 2710 
750 2="PAFERFI „ZIPAPERFHS, ZU CL5# 
1:CL$5#3: PENR2,17 PAPER Z:CLS":6GD 
SUB 2718 
SER z="PLOT 8,557,1:DRPW 0,398: 
DRAW 638,398: DRAW 658,355: DRAK 
9,353":50SUR 2710 
978 a=-"PLAT 4,257:DRAW 4,394: DR 
AN 634,374: DRAW 634,357:DRAW 4A, 
357": GOSUR z7ı2 
IA z="FLOT 8,38: DRAW 2,235: DRA 
W 622,355: PLOT 624,355:DRAW 624 
‚2224 GODSUR 2718 
978 z="FOR i=6 TR 23: L0OCATEHZ,# 
Q,i:FRINT#2,CHRFOLASI NEXT i"rG 
OSUB 2718 
1080 z="PRINT#Z,"+CHRFIZAIHCHRF 
11) +CHRE {PI HCHRFOZ4) +"; STRINGF 
23,194%3: PLOT 8,50:DRAW 20,538": 
G9SUR 2718 
1A1A z="LOCATEHIL ,21- (LEN {name} 
/2) „2+PRINT#1 ,namet":GOSURB 2719 
1029 z="CLS:PEN 1:L0OCATE 1,1:PR 
INT ort$ fort }=PRINT":50SUR 7718 
ind z="FEN F:FPRINT"+CHRFEIHI Tr" 
Ebenso siehst dur —-"+EHR$ (II Hr": 
FEN 1:F0OR i=1 to anzg":5OSUR 27 
18 
inad z="IF gegfi}=ort THEN FRIN 
T gegitti)egg=i":GOsUB 7710 
1B5#% z="NEXT isPEN F":6GD5SUR 271 
17] 
1B6R z="IF qq<>l THEN PEN 1:PRI 
NT"+ECHR$ (3A) +" michts interessan 
tes" +ECHRF SA) H" PEN F":GOSLB 27 
ıi2 
1870 z="gg=d: FRINT-PRINT "+CHRF 
34) +"Wege fuehren nackz -"+CHREF 
{345):BOSUB 2718 
1089 z="FEN 1:FOR iefl to dig 
ang (ort „392255 THEN PRINT richt 
3(1)3 "+EHRE CSA HE" /THEHRF ETF +": 
sgq=1":50SUR 7718 . 
107 2="WEXTEPRINT "HEHRFI3SAIHE 
HRE(BI HF" "+CHRS IA) SBOSUR 7710 
119@ z="IF q@>i THEN FEN LrPRIN 
T"#+CHR$ E34) + CHR EL LI +CHRE CHAT ee" 
;STRINGF (ZE,S2) ":60OSUB 2710 
1118 z="q=B:WHILE INKEYF<SH"+CHR 
$ 034) +CHR$ (333) H": WEND: eF="+CHRE$ 
(34) +CHRE (4) +" seinF$="+4CHRF 1354 
+ECHRFESAI +": FRINT:FRINT "+CHREE 
ZA" PT +CHRS 344" S60SUR 2710 
112 z="et=INkEY#r IF et="+CHRFL 
34} +CHR$ (34) +" THEN 599": G0SUR 
2710 
1150 z="e=ASC {ef} sef-UPPERF ler) 
":GOSUB 2718 
1140 z="IF e=127 AND LENlein#}} 
BG THEN PRINT "+CHRF E34 HCHRE (BI 
+" N+HCHREF (BI HEHRSF SH +" eine 
EFT$tein#,LEN{tein#}-1}:60T0 579 
60506 2710 


11598 z="IF et=CHRF ID) AND LENG 
e+} >98 THEN FRINT: GDrO 55B":605U 
B 2718 

1169 z="IF LENleint}>=35 OR e<i>3 


2 OR e>122 THEN SPB":GOSUR 7718 
="einferinsttet:PRINT efit 


1179 z 


{LL} 


{Pi} 
{10} 
{GE} 


IHK} 
{NG} 
{1Jr 
HOF 
{Ar} 
{DE} 
£MP} 
EMM} 


€L0+ 


{FE} 


"0B} 


“ar 


{CH} 


{PK} 


{or} 


3 


{DH} 


DEF 


TDL} 


{BA} 


{FM} 


{JF} 


IB 


{RM} 


{AH} 


GOTG 592", 505UB 27:08 

1180 z="IF LENlein$}>5 THEN 409 

@A':GOSUR 72718 

1190 z="IF eint="+CHRF (TI) +B" + 

EHRE T34)+" THEN 492": GOSUB 7710 
1289 z=e"IF einFcr'+CHRE CZ) +" 1" 
+HCHRE (347+" THEN 710" 6G0SUB 271 
[3 

1218 z="PRINT"+CHRF FA H"Du tra 
eust folgendes bei dirs-"+HCHRFt 
34) :G05UB 7714 

1772 z="ta=ß:FoOR i-mi1 TOD anzg: IF 
geg 1}=255 THEN FRINT gegi$ti) 
ıta=tatl":GOSUB 2710 

1230 z="NEXT i:IF ta=ß THEN PRE 
NT=PRINTI+CHRE SM +"nichts"+CHR 
#134) +":G0T0 580 ELSE S8A":G0SU 
k 2712 

1240 z="IF ein&<}"+CHR$ (344 Y" 
+CHRE (34) +" THEN 76R":GBSUB 271 
[%] 

258 z="FRINT"+ECHREF LS H" Diese 
Verben kannst du benutzens-"+CH 
RS 034) :GOSUB 7718 
1268 z="RESTORE SAODA:FOR ii T 
G anzv:READ vF:FRINT vFs "+CHRFE 
Z4)+", "HCHR&CZ44+" 2 NEXT 2":50 
SUB 2718 
1270 z="PRENT"+CHRF (ZA) HCHRE (HAI 
+EHRF CB +". "+CHR$ (34): G0OSUR 271 
a 
1292 z="FRINT"+CHR& (34) +" Ausser 

diesen nach SAVE, LOAD, ENDE, 
BUIEKSAVE, QUICKLOAR,I fuer INV 
ENTUR,H fuer HILFE und B fuer 

BILDSCHIRM. "+CHRS$ (343+":G0T0 5 
9A”: GOSUE 2718 
1290 z="IF ein$c>"+CHRF (344 "H" 
+CHR$& (34) +" THEN 4009": 605UB 27 
ig 
1389 CLS#1:1OCATE#1 „15,2: FRINTE 
1,"Geben Sie jetzt die jeweilig 
e Nr. des Ortes ein,” 

1519 LOCATE#1,15,3:FPRINT#1,"an 
dem spaeter eine Hiifestell 
ung abgefragt" 

1320 LOCATE#1,15,4: PRINT#HL, "wer 
den kann.Fails Sie keine weiter 
en Hilfen ein!" 

13328 LITATER1,15,5;: PRINT#1,"geb 
en moechten, geben Sie 255 ein. 


1348 LOCATE#1,159, 7: PRINT#1,"Hil 


Jfestellung fuer Ort Nr.2"5 


1558 ste=3: GOSUR FORM: CS4le IE 
b=255 THEN z='1FRINT"+EHRFEISII FT" 
Keine Hilfe moeglich. "HOCHRFUOI4} 
+:GOTD 589":G0OSUB 2719:G070 135 
in 

1550 LOCATE#1 ,25, 2: PRINT#H1,"HIl 
ee lung fuer Ort Nr»3"; USING 
233# ". 

1378 Äosus 350: LICATE#3,1, 1: LIN 
E.INFUT#3,hbilf# 


1588 a="IF ort="+5TR#ib) +" THEN 


FRINT "+CHRF (TAI HI IF FHCHRE (3A 
I+":G0T0 SBR":GOSUR 2710: 6070 I 
san 


1390 z="* *»** RICHTUNGSABFRAGE 

*#3" 3 nr=597970: GOSUB 7710 

1480 z="i=1: IF ein#="+CHRF (34) + 
"NT+EHRF CZ) H" OR einFerichtF(i 
’ THEN 4470":GDSUB 2718 

1410 z=e"i=Zr IF ein$="H+CHRFEIIIt 
"EU+CHREFITEI HT OR eint=richt#ti 
I THEN ABR7B":50OSUB 7718 

1420 z="i=T:lIF eins="+EHRF (34) + 
"WHCHRFRZAF" OR einfericht#tli 
} THEN 40740" G0S5SUR 771D 

1430 z="i=4:1F ein$="#CHRFEIA + 
"T'+CHRFESA)+" DR einFsericht#ti 
} THEN 4970":5DSUR 2718 

1449 z="i=5r IF einse"+CHRF (34H + 
IOET+CHRFISYI HF" DR einFerichtst 
i) THEN 40970":G05UR 2710 

1459 z="1=&r1IF eins="+CHRFIIN + 


03 
{PP} 


<GM} 


{LF3 


IM} 


<H} 


{KGF 


{NH} 


{PL} 


<0J3 


THL> 


{EF} 


£JK} 


{DG} 


{HD} 


{LI} 


{EF} 


£BH} 


{Bü} 


{kP} 


{BA} 


{DNF 


#603 


{LG} 


<1.P} 


{Gf} 


{EH} 


<A} 


ge EHR$EBAIH" OR einterichtFti 
> THEN 4978 ELSE 4070": G0O5UR 27 
18 

13458 z="1F gangfiort,i)=255 THEN 
PRINT" CHRE (34) +" In diese Rich 
tung fuehrt kein Weg. "+CHR$ (243 
+: G070 589": GOsUR 2718 

1470 z="ort=gang tart,i}:FRINT * 
+CHRE$ (341 +" OK’ +CHRF C3N F":GOTO 


| 498": 605UB 7718 


1480 z="' *## QUICKSAVE ##r":60 
SUR 2710 

1490 z="IF LEFTFtein$,a}<>"+CHR 
# (39) #"DUICKS"+CHR$ 134} +" THEN 
4199":505SUB 2710 

1580 2="PODKE 44892,ort: FOR i=1 
TO anzg":GOSUR 2714 

151M z="FüKE 4480041 ,gegti):NEX 
T 1”":G05UB 2718 

1520 z="FRINT "+HCHRS$ E34) 4" DK HE 
HRF (34) +": GOTO S8B:GOSUR 2719 


1558 z="' #** BUICKLOAD ###"; 50 
SUR 2718 
1549 z="IF LEFT$tein#,63%5"+CHR 


#134) +" BUICEL"+CHR$ (34) +" THEN 
4172°":GDSUR ?710 

1559 z="ort=PEEK {448003 :FOR i-1 
TO anzg":GDSUR 2710 

1569 2="geg ti) <PEEK (A4SRD4I I ENE 
xT i"s6GOSUBR 2718 

15378 z="PRINT ACHRE (AA AORTA 
HREXFS4)H":G0TO 490": GOSUR 2710 
1533A z="' #x* SPEICHERN *#er"ı60 
SUR 2718 

1590 z="IF eins<?>"+CHR$ 034) +"5N 
VE"+CHRE (34)+" THEN 42408": B0O5SUB 
arıa 

1508 2="OPENDUT "+CHRFIZAIEN!ST 

AND. ADV"+CHRE (34) +": PRINT#F , ort 
":GOSUB 2718 

1614 z2="Für i=1 10 anzg:PRINT#?F 
‚gegti}=NEXT irCLOBSEOUT"E:BOSUB 

2718 


1828 z="PRINT "+CHRFESAIH"DOKU+G 


HR$ {343 +": 60TO 58@":6GSUR 2710 
1628 z="" #u% LADEN ##r":6OSUB 
zrıa 


1648 z="IF ein$< F"+CHRE (HA) +" LO 
AD"+CHRF (34) +" THEN 42780": G05UB 
2710 

1550 z="üPENIN "+CHRFEZAIHNISTA 
RD. ADV"+CHRE (34 +" INPUT#9P ,ort* 
:GOSsUB 2718 

1458 =2="FüR i=1 TOD anzg: INPUT#?F 
‚9#gti}sNEXT i:bLOSEIN"SIGOSUB 2 
ıa 

1678 z="FRINT "+ECHR$FISA)IHVOR"T AG 
HRFISSIHTSGOTO A9D":G0SUB Z71R 

1680 z="" ###r SPIELENDE ###":060 
SUR 7710 

1594 z=eHiF ein#Z>"4+CHRFUI4)+"EN 
DE"+CHR& (343+" THEN 4350": GOSUR 
2718 - 

17aR z="INFUT "+HEHRSFISZSH +"Bibst 
du jetzt schon auf "+CHRF (34) + 
"matılIF UFPER$LAF)="+CHREF OIAH Hr" 
JP+CHR# 1344" THEN 4320 ELSE 58 
2":GOSUB 2710 

1719 z="ELS:LDEATE 7,5:PEN 3:PR 
INT"+CHRF EIN H+"BIS ZUM NAECHSTE 


N MAL TEIL N+EHRE 34H" SEND": GOSU 
B Z718 
1724 z="' w#%* EINGABE ANALISIER 


EN ###":5D5SUR 2718 

1724 z="ver=LEFTFtein$,wlv):FOR 
i=1 TO LENteinf)sirF MID#Flein, 
FI" HCHREIZA HR "H+CHREIIH +" 

THEN get=MID#+tein#,i+1,wlg) ELS 

E NEXT i":6G0DSUR 7718 

1742 z="FDR vi TO anzvs If vet- 

verb& tv) THEN 436520 ELSE NEXT vi: 

G01T0 453789":505UB 271B 

17524 z="FOR g=1 to anzg: IF get= 
geg2#tg} THEN 4498 ELSE NEXT 9” 
:G05UB 2718 

1768 z="PRINT"+CHRFEIAIF"Ich ve 





{6m} 


ZUk 


IN} 


TEL} 


£10}3 
{KG} 
{EE} 
<CH} 


<KE} 


ich} 
{13 
{DP} 
<M0> 


{MB3 


tHB3 


{DI3 


{603 
nA 


tPE} 


tEH} 


FM} 


{AK} 
{PD} 
{GA} 


£DF} 


{EA} 


{FC 


{53} 


{CB} 


 <J6} 


{nA} 





2 


Compube aniP 


L: 


rw.c16chris.de 


rstehe nichts "+CHRFEI4) 4" sein# 
:G601T0 598": G0SUB Z718 

1770 z="'‘ #x# SPIELER GEWINNT #* 
*#":G0SURB Z71R 

1789 z="ELS:PEN SıPRINT"+HGHRELS 

AH" BRATULAT TON "+CHRFESHFUSFR 
INTıFEN 1":6D5UR 2718 

4794 z="PRINT"+ÖHRF 34) +"Du has 

€ das Adventure "+UPPER#Finamet} 

+CHRE (343: GOSUB 2718 

god z="FRINT"+CHR$ (34) H"erfolg 

reich gespielt und es geloest." 

+CHREF 134): 60508 2718 

1819 z="PRINT"+CHRE (TA H" Viel 6 
lueck bei anderen Adventures !" 

+ CHRF# {347 #" Ss END":GOSUR 2710 

1870 z="' ### SPIELER STIRBT ## 

#":GGSUR 2712 

1839 z="LLS:PEN FPRINT"+EHRFLF 

4)#"O0h, nein !I"+CHRFLIAIH"SFRI 

NT:FEN 1":GOSUB 2718 

1840 z="FRINT fehl$:FRINTSPRINT 
V4CHRE E34) H"ENDE DES SPIELS !"r 

CHREIS4)+":PRINT":BEOSUR 2718 
1859 z="INFUT"+CHR$ (34) +" Versur 

hst du es nocheinmal {J/N) "+CH 

R$t34)+";ası IF DBPPERFLAF)="+CHR 

ZIEH F"N"T+CHRF FMH" THEN 4320 

ELSE RUN":GOSUB 27180 

1859 CLS#1:CL5#4: 0L5#59: veslige- 
1:tt=-1;:nr=4990: SPEEB KEY 255,2 
Dir] 

1878 IF ve=1 AND tt=-1 THEN z=" 
“ak "averbtil)r" eatıtt=-2:5 
sus 2718 

12BA CLS#lıze="IF g="4STRFigelr+ 
El} AND Li} 

18390 IF UFPER$ (verb$ (vert<y"NIM 
M"OR di=-1 THEN 1719 

1728 z="IF geg(y}=755 THEN FRIN 
T"+CHRE (Z4)#" Dies besitzt du Sc 
hont! "+CHR$ (34) +": 50T0 SBR"rUl=n 
i,605UBR 2719 

171% ORIGSIN A,G:PLOT 25,1B8:DRRA 
W 25,190: DRAW 519,192: DRAN 510, 
ı08 

1778 DRAW 25,199: PLOT 348,115:DR 
Ak 308,189: BRAW 585,185 

17280 DRAW 585,115: DRAW 38,115: 
en=5:ste=S 

1949 LUCATE#1,19,1:PRINTA1,"Wae 
hlen Sie bitte fuer Verb Nr."ıv 
es" ("iverbftiverr"}" 

1750 LOCATE# ‚17,2: FRINT#1, "und 
Gegenstand Nr.";ge;"C"tgeg2#ig 
eir"y" 

174 LOCATERL,17,5:FRINT#L,"ELRI 
- aktuellen Gegenstand auslass 
en" 

1F7A LOCATEH1,17,4: FRINT#L,"C2]1 
- Gegenstand befindet sich am 

Ort” 

1988 LOCATE#1,17,5:PRINT#1,"E21 
- Gegenstand befindet sich nie 

ht am Ort" ' 
1778 LOEASTE#1,17,5:PRINT#L,"C4] 
- Spieler muss einen bestimmte 

n Gegenstand besitzen" 

zuo@a LOCATE#H1,17,7:PRINT#1,"[5) 
- Spieler muss sich an einem b 

estimmten Ort befinden" 

2218 LOGATE#1,17,8: PRINT#1,"[52 
- ODER weitere Bedingungen UF 
I" 

2020 LOCATE#1,17,F7:FPRINT#EL,"T71 
- UND weitere Bedingungen (AND 
y n 

2838 LOCATE#1,17, 12: FRINT#1,"L8 
I- alle Bedingungen in Ordnung 
MFERINTSA,ze 

za49 j=3:k-iB:y4=B:i=B:GDSuUB 27 
Sa 

usa IF i=35 THEN CLS#H5:PRINTES, 
"Wirklich ?*:PRINTSS,"tJ/N) "!ELS 

E 2078 

za et=iINKEYS:IF e#=""THEN 2704 


187 


x00> 


IKT 
£J0> 
{DA} 
£{bb3 


t{EE} 
Er 


{CI 


{Mk} 


{FM} 
{CC} 


{PM} 
73 
{MA} 
iLJ3 


TJH} 
{EG} 


{ID} 
{663 


{NP} 


ik? 
{N} 
{FD} 
em 


£NF} 


{AF} 


<1B3 


{DF} 


[u 

2678 IF ULFPERFIeEF)="J"THEN 7450 
ELSE DLSIHGOTN 1868 

ZOBR GOTOD Tas 

Zara IF i=4 THEN ze=szer"gegtg)> 
ort"sGDSUR Z2189:60T0 29409 

zıaa IF i=5 THEN zeszer"gegtg)T 
>ort'sGOSUR 7182: G0T0 2849 

zii IF i=& THEN CLS#5:FRINT#S, 
"Velchen"=PRINT#S , "Gegenstand?" 
g:G0OSUR 2500: zeszer"gegi"+STREt 
b}+")=-255":6505UR 21998:60T70 2046 
zZi12B IF i=7 THEN ELS#H5:PRINT#S, 
"An welchem =PRINT#5,"Art7"3,:60 
SUR 2608: zeszet"ort="+5TRF (6) :G 
OSUB 2189:60T0 2948 

213@ IF i=8 THEN ze>ze+" OR g=" 
+5TRFtge)+" AND ":EOSLUR ?18R:G5D 
Top 2040 

2148 IF i=7 THEN zesze+t" AND "s 
GOSUR 7189:G0TD Zu48 

2158 IF i=16 THEN CLS#5:PRINT#S5 
"Wirklich F"3PRINTHS,"ÄIFNI" 
2140 et=INEEY$:IF et=""THEN 216 
a 

2178 IF UFPERF (e#)=""THEN zeil 
-ze:50T0 2200 ELSE CL5#4:60T0 1 
gen 

2199 IF LEN(ze)=57 THEN CLS4#4 
ZI7B LECATER4, I, ITFRINTH4 ,ze:LO 
CHTE#1,17, 1: PRINT#1,"L"3USING"# 
"2j3-333FRINT#1,"1":CL5#5:RETIR 


N 

22a FOR u=? TO 9: LOCATE#1,2,Uu: 
FRINTF#1 ,STRINGF {78,532) ıNEXTı fen 
-uste=T 

z718# LOCATERL,L7,3:PRINT#1,"C8)2 
-— bestimmter Gegenstand versch 
windet von dem Ort” 

2228 LEGATE#1,I7 54: PRINT#1,"L21 
- bestimmter Gegenstand geht i 

n den Inventar ueber" 

22358 LOICATE#E,17,5:PRINT#1,"E3] 
- bestimmter Gegenstand erstche 
int neu am Ort" 

2249 LBCATEH,17,6: PRINT#1,"C4) 
- eine Mitteilung fuer den Spi 
eler ausgeben" 

2259 LOCATE#1,17,7:PRINT#1 "052 
—- Durchgang zu einem anderen O 
rt oeffen" 

z269 LOCATER1,17,8:PRINT#R1,"T6J 
—- Spieler hat Adventure geloes 
t [15 

2270 LOEATE#1,17, 95 PRINT#L,"L7] 
- Spieler hat Fehler begangen 
und stirbt" . 

z28@ LOCATE#1,17,38: FRINT#1,"LB 
I - Inhalt der Zeile in Drdnung 
[3 


2298 ze=sze+" THEN "ıx2=1:60SUBR 

2150 

2300 j=Fık-12:GGSUB 27730 

2319 IF i=3 THEN C1.5#5: PRINT#S, 
"!Nelcher"zPRINT#5S, "Gegenstand?" 
3:B0SUR 2a: zeszet"gegt"+STRHt 
b3+)=4:":G505UR 2188:6070 2508 

232@ IF i=4 THEN GLS#5: FRINT#S, 
"Welcher "tPRINT#HI, "Gegenstand?" 
1: G05UB Zallfir zeszer"gegt"+STR$C 
b) +")=255: "23605UR 2180:60T0 230 
2 

23324 IF i=5 THEN CLS#PRINTHT, 
Welcher" =PRINT#S, "Gegenstand?" 
3;505UB Pl: zeszer"gegti"+5sTtktt 
b}3+'")=ort:":GOSURB 2180: 60T0 238 
[u] 

2342 IF i=4 THEN CLS#4:PRINT#4A, 
"Gehen Sie die Mitteilung ein: 

"LINE INFUT#4 ‚mitf:ze=zer" FR 
INT "+CHRE (34) Hni LSHCHRE ELIA) +" 
"CLSHA4sfr=>1:360SUB Z180:50T0 2 
308 

23598 IF i=7 THEN ELS#5:PRINT#RS, 
"Van Ert?”s:60SUB 250@:r1l=b ELS 
E 2390 


Compute mib 


{PL} 


<MF} 
£OL} 


{Ar} 


{HP} 


{GE} 


£GN} 


{57} 
{CD> 
IHM} 


KR} 


KIN} 
{ER} 


{NE} 


{EFF 


{MM} 


{DEE} 


{LE} 


tGL} 


{LE} 


tFP} 


{lb 


{DB} 


{BJ} 
{GL} 


£HH> 


<LEF 


ter} 


{AG} 


IKK} 





Z7&8 FRINT#S,"Richtung?"3 :505UB 
Zaag= IF b>4 THEN 23682 ELSE rZ= 
b 

2278& FRINT#I,'"zu Ort 7*"3rGOSUB 
Zonasr3=b 

389 zeszer"gangtH5STRF Ir 1dr"," 
+5TRE (Ir FI +) =" HSTRS O7 ddr" "O5 
UB 21089:6G0T0 2320 

2374 IF i=8 THEN zesze+r"G50T0 43 
B2":GOSUR 2182: G0T0 27458 

z2aa& IF i=F7 THEN ELS#HA:PRINT#4, 
"Geben Sie den Fehler des Spiel 
ers ein: "zsLINE INPUT#4, fehlt: 
ze=sze+"fehl$="+ECHRF IA) Htehl HG 
HR&C3434+":G070 4440": GBOSUR 2180 
:G0TO 27459 

Z418 IF i=t9 THEN CLS#S:PRINT#S 
„"Wirklich ?"EFRINT#S," WIND" 
2429 e#=INKEY$S:IF ef=""THEN 242 
[4] 

za24 IF UPPERFIeEFI="I"THEN IF f 
r=B THEN zesze+"GOTG 479":6G05UR 
21809:G0T70 7459 ELSE ze=zet"6G0T 
D 582": fr=9:G0SUB 2180: G0T0 245 


[] 

2448 IF UPPER${e#)="N"THEN CL5# 

4:G0T0 1998 ELSE 27428 

450 z=ze:GOSUR 2712: FOR p=2 TO 
9:LOCATER1,2,p:PRINTH1,STRINGE 
70,57} NEXT 

Z440 ze=""sCL5S#4:gemget1:iF ge> 

anzg THEN ge=1:607T0 2480 

2470 GOTD 1998 

2430 z="IF gegig)“>nart and gegt 

g}«“>-1 THEN FRINT"+CHRF C3444+"50 
etwas siehst du hier nicht!"+C 
HRE (34) +":60T0 SAB":GBSUR 2710 
2470 z="PRINT"+CHRF 34) +"Das ge 
ht nicht !"+EHRS 134) +":60T0 500 
":GOSUR 2710 

25O@ ve=verl:IF veranzw THEN 25 
2u 

P51B z2="" Her "tverbflve)t" #8* 
"zGOSUR 7741@:nri(vel=nr:GOTD 18 
[=] 


ZE?74 z="ON v GOTO SABR,„"SFOR i= 
| 2 TO verliz=z+5TRftnrltid) 


2530 z=2+",":NEXT 112=2+CHRE IB) 
+ Har=4409: G05SUB 27718 

2540 IF dt=2 THEN d$="Kassette" 
ELSE d$="Diskette" 

2550 CLS#F1:LOCATE#1 „19,5: PRINT# 
1,"Auf der "+d#+" befindet sic 
h nun das Texrtadventure" 
25509 LOCATEH1,19,6: PRINT#1,CHRF 
(> +names+ECHRF (5474, " 

2978 LOCATE#1,19,8:PRINT#1 ,"’Die 
ses kann nun auf die vebliche W 
eise mit RUN "+CHR#F (54) +"name"+ 
CHR 34) +" oder" 

2580 LOCATE#1,19,97:FPRINTRI,"LOA 
D H+EHRS (3A) +" name" +CHR$ II +" 
eingeladen werden. "Happy Adven 
turing' 8" j 

259789 LOCATE#1,18,12:PRINT#1,"na 
me="znas3 CLOSEGUT: END 

zug a$=INKEYS:IF a$=""THEN 269 
B ELSE a=fhSctar 

Z&410 IF a=127 AND LEN{bF)>Z THE 
N FRINTiFen,EHRF(BIG”" "3CHRE IB) 
3:b+=LEFT$Ib# „LEN bHI 1) SOUND 
1,889,5,19: 65070 7408 

2620 IF a$=CHREEISI AND LEN (bE} > 
8 THEN b=VAL th$) : IF b>255 OR Bb£ 
1 THEN 2409 ELSE a$=""sbf=""rRE 
TURN 

25539 IF LENtb#)=ste OR a>57 OR 
azAB DR VAL(bF) >255 THEN 27498 
2640 SOUND 1,5989,5, 15: bt=hF+ats 
FRINT#fen „ass :G60TD Z488 

2558 IF dt=2 AND HIMEM=-42517 TH 
EN: TAPE 

2668 IF dt=1 AND HIMEM=42617 Th 
ENIDISE 

26470 IF dt=2 THEN nat=LEFTSFtnam 
e#,16):260T0 2708 


programme _ 


{FB} 


{E03 


iR} 
{FH} 


{BF} 
{NH} 


{ED} 


{CH} 
£IA} 


tDP3 


{1E} 
tAP?, 


WEI 


{RM} 


14,9 


{PAD 
{CA} 
{503 


{END 


top} 


AAL> 
{FF} 


{J63 
{CD} 


{Mc 
{EG} 


{66} 
{EM} 
{ACH 
{FM} 
{PD3 


106} 
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Programme 


. 2718 


2688 IF dt=1 THEN FÜR i=1 TO 8: 
IF MID#Finames,i,1}=" "THEN 2690 
ELBE natenast+mMIDFinanet,i,1} 

25970 NEXT i:na$=enas+". BAG" 

27209 LLS#1enr=B4 DFENDUT"!"tnas 

nr=nr+pict=5TR# {nr )4+" HZ 

2728 FRINT#2,C#: PRINT#F ,nr3zıRE 
TUE 

2729 ELS#S:1i=4:i=j:0RIGIN 12,2 
32: DRAH 0,78 

2748 DRAW 111,78: DRAW 111,0:DRA 
MV B,E 





tk 
£ML.3 
{CD} 
{NG} 


ERCH 
<D6} 


12758 FRINT#ES," 


Steuerung"'ıPRIN 
T#5," mit SFADE"TIFRINT#S," un 
d ENTER" 

2768ER LOCATE#1,17 I: PRINT#1,"["3 
USING"#"5 11734 5: PRINT#L,"T" 

2778 as=INKEY$: IF as=""THEN 277 


& 

2780 IF a$=" "THEN DB1B 

279B IF a$=CHREI1ISITHEN IF sul 
THEN #318 ELSE 7858 

29008 GOTO 2778 

sig IF i=k THEN LOCATE#1,17,i: 


{FO} 


{IH} 


{KO} 
iFMm} 


{J0> 
{OD} 


PRINT#1,"L":USING"#P'713-%7 :PRIN 
T#1,"1"25DUND 1,809,5,15:6070 2 
738 

2820 LOCATE#1 17,1: FRINTAL,"T" 
USING"#" 531-3; PRINT#1,"1"z50UN 
6 1,BBQ,5,1Srii=iitlsiei+1:ß0T0 
2740 

2838 RETURN 


ENDE DES LISTINBS 


um} 


{0} 
{AFF 





CPC 464/664/6128 
. © 
Mini-Breakout 


Bei Mini-Breakout dürfte es sich 
um die kleinste, voll funktiönsfä- 
hige Breakout-Version handeln. 
Gesteuert wird mit dem Joystick. 
Besonderheiten sind nicht zu be- 
achten. Einfach eintippen und 
mit RUN starten. Sie werden 
Staunen! 





"Das Listing: 






SCHNEFDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 


V 2.8 
TRENNEN 
* - MINI * 
| RRESHDUT * 


"x (tc) 1987 0.5chmidt * 
FE EHER 


13 ENV 1,=10,100R:ENT-1,4,4,1,4 
„4, 1:ENT-2,18,4,1, 10,10, 1:1 EN T- 
35,19,-4,1, 10, 18,1 

za INE D,B: INH 1,24: INK 2,12: IN 
% 3,8: INK 4,26: INK 5,157 INK 5,2 
S: INK 7,15 

sa INK 8,12: INK 9,1Z:1NK 10,123 
INE 11,0: INH 12,B: INK 15,0 

42 DEFINT a-z 
EB hi=f 

&N sc-B:ba=mf:zae-t 


Napalm 


7A z=INT(ARND#Z+1)#944: y>3590: fa 
i 

ga HODE D:LOCATE 1,18 

SB MOVE 1,350: DRAW 1,399 ,8: DRAN 


96,399 ,7:DRAU 79,338,10: DRAW 1 
„SEB,il 

iAAn FOR i-1 TO F:FoR i=l TO & 
118 FLOT zn y, Fa PLOT xt4,y,fa 
17A PLOT x,y-Z, fa: FLO »+4,y-2, 
ra 
130 
a0 


Hex4+lZ:NEXT 1 
#=1NT{RND#ZHII RAHAr yay-Bı fa 


Korrektur 
Die Zeile d558 war nicht lesbar. Hier nun die Korrektur: 


d558 00 10 10 7c 10 10 00 00 


{AB 
{CE} 
{HD} 
{AR} 
ale) 
£DFF 
{DM} 


{LI} 


tc6> 


{FC3 
{DE 
EB} 
{N} 


{AA 
{E03 


tcE} 
{563 
FE 


{HS 
{PB} 


» Weiß?” gar nicht, 
was Ihr habt, ist doch alles 
prima zu erkennen 









=farlsWNEXT i 

158 LOCATE 1,8:PEN Is FRINT"BA." 
;ba:LOCATE 1,F:FEN Z:PRINT"SC." 
;sc: LOCATE 1,10: PEN HPRINTUHIL, 


"hi 
160 FLUT 40,342,4 

170 x=2B: 3-4: b=342: her i=2 

180 FLOT x,2940,0: PLOT »+4,342,5 
:ELOT »+8,342,&:FLOT x+12,349,7 
:PLOT x+16,249,0 

192 PLOT x,390,@: PLOT x+4,340,5 
:FLOT 2+9,240,5:PLOT x+12,340,7 
:FLOT 4+15,248,8 

zam IF IOYIOIAND # THEN x=x-4:1 
F x{B THEN == 

ziB IF JOYCWAND DO THEN xex+4:1 
F 4572 THEN x=72 


‚ZZB al=asbi=hb 


ZZR k=TESTtarh,bti): IF k£>Q THE 

N SOTO 270 x 

z4A ara+hebab+ti 

259 IF b£e=33ß8 THEN GOTO 468 

2A SOCTD 342 

=783 TF k=7 THEN i=-1:50UND 

209,28,15,1,2:60T0 348 

280 IF Kk=B BR k=-19 THEN h=-h:50 

UND 127,209,228,15,1,2:B5070 34@ 

279 IF k=4 THEN i=-irIP h=4 THE 

N t,=23 ELSE IF Bb=38 THEN h=4 ELSE 
IF h=-4 THEN h=B ELSE IF h--8 

THEN h=-4:B0T0 348 

>90 IF k=5 THEN 3=-i:60SUR 

GUTD 348 

319 IF k=7 THEN i=-1i:5605UR 410: 

BOTD 3482 

Sz@a IF k=si OR k=? OR k=3 THEN c 

=athrd=b+iri=-i MOVE 2-4,d: DRAW 


129, 


Faß: 


{OL} 


{GJ3 
{Fr 
{MJ3 


{0FFr 


{313 


{LOCH 


{CHEF 
£DL?F 


{CH 
{DPF} 
{L33 
{0D> 
{FB} 


{IP} 


TERN 


xMEF 


{BD} 


R 8,90,0:MOVE 2-4,d+Z2: BRAWR 8,8, 
ArMDVE 2-4,d4-#rDRAUR 2,9,0: MOVE 
c-4,d4-4:DRAWR 8,8,0B: sc=ssc#tAB-k 
#18: LOCRTE 1,9:PEN Z:PRINT"SC." 
;scıS0UND 179,998,20,15,1,1:zae= 
zaett:ılF zae>=1B8 THEN GOTO 548 
35@ IF k=11 THEN S0TO 460 

Fam FLOT alsbi,B:FLOT a,b, 4 

358 GOTG 188 

Z6R IF h=ef THEN h=-4:RETURN 

=78 IF h=-4 THEN h=-8: RETURN 
Ze0 IF h=B THEN h=4: RETURN 

378 IF h=# THEN h=B: RETURN 

429 RETURN 

414 IF H=A THEN h=4:RETURN 

4228 IF h=4 THEN h=E: RETURN 

4580 IF h=-8 THEN h=-4: RETURN 
4aa IF h=-4 THEN h=2: RETURN 

459 RETURN 

Asp SOUND 177,4990,29,15,1, 5: PLD 
T a,b,:FLOT a1,51,8 

472 ba=ba-1:1iF bad THEN GDTDO 5 
ım 

488 FOR p=1 TO 1GB: NEXT p 

490 MOVE 4,34B:DRAhW 84,240,0 
sAA GOrFTO 157 

518 LOEATE 1,7:PEN TF-FRINT"GAME 
":LBEATE 1,3:PEN 1:PRINT"ODYER" 
SZGB IF se>rhi THEN hi=se 


35 FOR i=-1l TO SEBD:NEXT i 

549 IF NOT JODY{O)AND 15 THEN 54 
[ni 

530 GOTO 40 

SbN zae=D:scaseHr3f 


570 S0TO 7@ 


ENDE DES LISTINGS 


zu Super 16 






iFB} 


£NNS 
{JE} 
{FF} 
{067 


{CCF 
och 
xcL} 


£GD3 
{ENG 
{ENT 
{RC 


Vor der Eingube von Teil 2 und 3 muß Teil I mit RUN ge- 


startet werden, damit das ROM ausgeschaltet wird, Dies 
führt zu einer Fehlermeldung, die Sie aber nicht beach- 
ten müssen, 





 GCompute mih 


718 


rw.c16chris.de 





programme 
0 Dasliting: _ 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 
vw 2.8 


ceca6a Firmjump 


i9 DATA &21,5:07,8:A0,101,20D0,AD 
„rC3, RD, SRE,209, TOR, EBA,ROO, SE 
ZA, ROTIRLT ZEAB IA, RSG, AD, 
D9,2:00,8: FE,&05,8:C0,RDD,%7E, 2A, 
»DD,=4E  792,2DD,%46,%92,%DD,25E 
‚94 ,%DD,%56,2:25,%D0D,25E ,20,%D 
D,r55,227,%22,%397, 20 ,6DD,S6E,% 
065, EDD, 55,397 CD, HR, 

za DATA BER, RID RAD,RED,RSI,ES2 





Direktes Laden von Registern 


Als Programmierer steht man irgendwann vor dem Problem, eine 
Betriebssystem-Routine vom Basic aus aufzurufen und verschiedene 
Register beim Aufruf mit Werten zu laden. Viele dieser Routinen er- 
warten ihre Parameter in den Registern HL, DE, BC und A. Mit dem 
Programm Firmjump wird dieses Problem gelöst. Die Syntax dieses 
RSX-Befehls lauter wie folgt: JUMP, adresse, HL,DE,BCG,A. Die Bedeu- 
tung der einzelnen Parameter dürfte klar sein. Ein kurzes Beispiel: 
JUMP,&BB39,0,0,wiederholen,tasternummer. Dieser Befehl setzt die 
Tastaturwiederholung für die durch tastennummer gekennzeichnete 
aste. 

Ist wiederholen = &FF00, dann wird wiederholt, anderenfalls nicht. 
Aber der RSX-Befehl JUMP kann noch mehr. Nach der Rückkehr aus 
der Firmware-Routine können nämlich in den Speicherstellen &&A050 
- 8&.A057 die Werte der Register abgefragt werden, wobei zusätzlich in 
Speicherstelle &A057 das Flag-Register steht. 


CPC 464 . 
Nightforce — Keine Chance für Trägheit 


erknüppel nach hinten, kehrt der 
Rechner zu Basic zurück. Das Pro- 
gramm ise allerdings noch. vorhan- 


ERT,HED,%43,254 200,452, 256,8A 
9,3F5,%D1,%76,%32,857 BAR ,R09 8% 
27,200 ,:02,2.20,%.07,208,%02,%.00 

Sa FOR het, Adaf TO LANSA:READ ar 
sum=sum+a:FÜFE h,asNEXT 

a2 IF sum >3547 THEM PRINT"FEHL 


“ ER in DATAzeilen 
‚59,15: END 
59 FRINT"Befehl eingebunden 
EB CALL SABBR 
78 FRINT"Syntax: 
WERT,WERT, er..." 


ENDE DES LISTINGS 


SOUND 1,29 


rn 


LIUMP ADRESSE, 








standen haben, wird ihm späte- 
stens bei Welle zwei bewußt, daß 
er nur eine kleine Chance gegen 


Bei diesem Spiel müssen Sie wirklich aufpassen, daß Sie keinen Ge- 
schwindigkeitsrausch bekommen. Hier wird den Schneider-Freunden 
all ihre Reaktionsschnelligkeit abverlangt, da “Nightforce* 100% in 


Maschinensprache geschrieben ist. Action-Freaks dürfen sich schon 
jetzt auf den 3D-Effekt, tolle Sprites und einen dreistimmigen Sound 


freuen. Da geht die Post ab! 


Insgesamt werden fünf Gegner- 
Wellen versuchen, auf Ihrem 
Grund und Boden Fuß zu fassen. 
Natürlich werden Sie in bravou- 
röser Manier die sechs Angreifer 
jeder Welle zurückschmettern. 
Im Dueit greift jede Welle drei- 


malan. Erschwerend kommt hin- 
zu, daß jedes Duo etwas tiefer 
startet als das vorangegangene. 

Selbst der routinierteste Action- 
Freak wird bei diesem Spiel mit 
den Ohren schlackern. Sollte er 
die erste Welle gerade noch über- 


die Angreifer hat. Denn sobald ei- 
ner Ihrer Gegner gelandet ist, ist 
das Spiel beendet. 


Steuerung: 

Ihr Raumschiff können Sie mit 
dem Joystick nach HInks und 
rechts bewegen. Sollte es zum tra- 
gischen Ende gekommen sein, 
können Sie das Spiel neu starten, 
indem $ie den Joystick nach vor- 
ne drücken. Ziehen Sie den Steu- 


den und kann jederzeit mit CALL 
&8700 wieder gestartet werden. 
(hi) 

Eingabehinweise: 

{normal} 

Der fast 18KByte lange Basıc-Lader 
liest Nightforce in drei Schritten 
ein und generiert dann dasMC-Pro- 
gramm “Night.bin“, Dieses wird 
von dem Ladeprogrämmchen, das 
hinter dem Basic-Lader gesavet ist, 
eingegeben und gestartet, 


BA:RERD as: POKE B97aRH „VALLUR" 


ZUBE DATA 00,09,09,UA,uc,SC,AC, 


n traf} tAI?| 07,00,00,99,24,2C,FC,FO,20,29,0 
1118 IF 1 MOD 23 THEN 1128 ELSE 0,09 ,04,50,BE,7C <0B3 
_LOCATE 25,12: PRINT SBOR+1H10/2 eıDı 2079 DATA AC,03,08,00,40,FC,3C, 
> sixo 
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN | 1120 NEXTEPRINT CHR$(TISINK 3,2 a ASRASO, EN {DB} 
v2. & {DD | 22an DATA FC,FC,0C,B0,04,2C,0C, 
, 1130 RESTORE A220: FOR I1=R TO 87 ac ,9C,AC,1C,28,04,20,90,00,00,0 
inaB ee ee mn DE} | S@:READ at: POKE AIBDEH „vAaLt"e" C,I6,08,84,2C,R8 ck 
1919 m WIGHTFORCE om WI | +a# {FC} | 2050 DATA 20,00,04,10,29,04,0C, 
1028 (£) im Maerz 19897 {DE> | 1140 IF 1 MOD 23 THEN 1150 ELSE 270,20,020,900,00,DE,D2,00,00,00,R 
aaa “-- by Alexander Stroh —— iacr LOCATE 25,12:PRINT 4B@G+1#1872 2,00,00,20,00,00 {FNF 
ulm 3 {HAI | Zee DATA 99,00, ,Pn,0r,oR,aB,0a 
ieSe MEMORY E7FFFSMODE 1;PAPER 1150 NEXT=:PRINT CHR#&t7} {Gh} un ,‚u0,00,00,0@,20,22,00,02,00,0 
B:PEN 13CALL SEPCG2: INK 1,8:DEFI FI 1168 PEN 1:LOCATE 12,142PRINT"S 2,20,09,02,Da,0@ {EE} 
- AVING OAJEET-ENDEN {ND} | z07@ DATA 20,09,00,02,2e,00,0 
1068 LOCATE 12,12-PRINT"READING 1178 SAVE"NIEHT. BIN" ‚b,LEOAG,&1 vu. nn. 00.20.07. 0m.02.0m.00.02.6 
LINE "PEN S:PRINT CHRFITI iME} | 9SPrECLS:CAEL BECHZ:END {PN} | 0,00,02,na,ad,@a Lich 2 
in7@ RESTORE ZBON: FOR 1=A TO 85 1180 {MM} | Zası DATA 29,02,09,090,97,00,00, 
76READ afı PÜKE KBBBN+HL„VALUR" 1190 '——- Teil eins -— {FD | 00,90,00,09,70,07,09,20,80,20,0 
+as) DIE | 1200 "mm nn. , {FP} | G,na,an,n2,oa,AA {om} 
1m2Q IF 1 MOD 25 THEN 1070 ELSE zu02@ DATA Q0,00,20,94,093,00,29, 2070 DATA 029,00,00,00,00,02,00, 
LOCATE 25, 12:PRINT 20B0+1#19872 22,00,29,00,04,08,20,00,99,09,2 Eon ,A2,09,802,09,02,00,00,012,00,% 
3 i5G} | B,00,04,08,0D,2m {GC} | A,00,00,00,09,00 tEH} 
1898 NEXT=SFRINT CHREITISINK 3,1 zaım DATA BB,00,00,R0,02 00,00, z129 DATN 90,00,00,00,0a,ad,nn, 
8 tJk3 | 09,09,00,20,00,74,22,00,R0,09,0 03,20,292,09,09,20,22,29,29,00,0 - 
1124 RESTORE SPAR: FÜR I=2 TO &b 4,09,007,0G,AC,Ac {EB} | @,P8,00,20,0n,00 {7} 





37 


Somputhe mi 


55 


w.c16chris.de 


56 


programme 


2110 DATA B0,AR,22,00,20,00,07, 


C=,02,02,09,00,099,41,03,03,82,0. 


9,00,02,00,03,03 
2120 DATA C03,03,00,00,00,41,87, 
46,87 ,38,92,20,09,03,87,48,87,4 
A,03,028,41,92,87 
21320 DATA 4B,07,4P,41,82,0%3,20, 
C3,03,03,03,09,03,82,09,03,87,4 
A,C3,80,41,03,908 
149 DATA C3,87,42,65,28,03,41, 
2,03,03,03,07,41,82,02,63,03,6 
3,03,07,03,28,08 
2150 DATA ZB,07,0F,@F,C0C3,77,08, 
en ,3F,C05,0F,BF,03,3F,89,15,3F,&6 
B,03,03,97,3F,2# 
2168 pAtA 15,78,08,03,03,20,15, 
2A,99,08,00,00,09,00,020,09,00,0 
v,0n,20,B2,nn,02 . 
2179 DATA DA,AR,AR,R0,22,29,00, 
Dn,92,41,0F,2A,41,82,25,0F,82,4 
t,4F,8F,03,63,BF 
2i8B DATA BF,„8B2,41,4F,0#,48,97, 
Dr, AF,82,41,BF,@A,0F,AF,GS,0F,8 
‚on, 29 ,00,05,2% 
2190 DATA ao, 22, P?,00,20,00,05, 
EN,92,00,DA, oo, 02, 20, AS, Da, on, 
2,00,A1,0F,an,or ur 
2202 DATA QF,25,2F,82,41,4F,0F, 
38,97,0F,8F,87,41,4F ,9F,03,03,8 
F,EF,82,41,0F,BA 
z21@ DATA 41,02,85,0F,872,09,00, 
20,09,R0,20,00,00,00,02,00,00,% 
2,00,29,00, an, [pn 
2220 DATA On, em, “m ,nR,ma,Da,u2, 
D0,22,00,00, un, en, eu, vo, es, an, @ 
B,rR,a0,00, aD ,u 
223% DATA QA,0B,or,or,Da,00,00, 
a9 ,22,05,4F,BF,09,00,09,82,00,2 
5,CF,CF,98A,00,008 
z240 DATA 29,08,45,CF,CF,8A,00, 
an ,aa,aA,CF,C7,CB,EF,05,090,00,0 
F,CF,C7,CR,EF,Br 
2250 DATA BA,BR,OF,CF,CF,CF,CE, 
ar ,09,28,8F,CF,CR,C7,CF,OF,BO,0 
aD Er O7 ER,er 
z&0 DATA 95,29,90,28,45,0F,CF, 


Bn, 232,005,0n, eo, @a,CcF, Cr, aa,AR, a 


N,29,08,00,45,00 

2270 DATA An ‚on ‚20 ,20,00,00,00, 
va ,00,20,00,00,02,90,20,00,00,0 
4,020,04,00,00,02 

299 DATA An,An,ad,Ba,nr,ad,en, 
2n,29,70,00,70,27,00,00,03,03,8 
n7,00,20,00,0m,41 

2297R DATA 87,48,92,00,09,00,0%4, 
A9,C3,C5,09,B0,22,00,20,090,41,8 
2,09,00,00,00,29 

270B DATA CF ,CH,C7,CF,NR,OO, OR, 
45,03,03,C5,03,9A,08,00,41,03,@ 
F,ar ,C3,92,00,00 

ZZ1B DATA A41,0F,BDF,ar,ur,B2,20, 
n2,41,03,87,40,63,92,DU,00,.00,4 
1,03,03,872,50,08 

AX2B DATA 29,PB,Ra,PR, GR, ,RaA,nn, 
20,29,00,00,00,02, 22, 20,00,00,0 
2,02 An ,on,an,ca . 
2528 DATA OB,On,ra,do,o0,nd,an, 
29,29 ,28,00.27,20,22,00,08,00,8 
D,An,aB,an,Da,00 
2342 Data Ba,0n,re,a0,nn,20,0B, 
0R,20,00,00,04,0r ‚00,B0,@r ‚20,8 
2,28,00,0F,0n,05 
?35B DATA 2F,0R,20,00,05,4B,0F, 
OF ,B7,06,00,00,25,40,87,46,87,0 
A,0B,20,00,48,87 
?54B DATA 4B,87,02,00,0D,00,0r, 
ar ‚ar, ar an, na,na,ga,ar,Ccr,Ccr,o 
F,Rn,90,AR, Baer 
2378 DATA EF,CF BF ,O0,dB,pa,02, 
25,4F,0F,2N,20,02,09,00,02,9F,8 
F,uR,A@,a0,20,20 
233P DATA 20,05,Da,an,02,00,0Z, 
an,22,20,20,00,%%2,09,20,09,00,0 
2,00, 20,a0,D2,0R 
77a DATA AR,00,0N,Q0,00,00, AM, 


KEL3 
{DA} 
<ECI3 
{FO 
£LL} 
{EN 
573 
{10 
{CA} 
<CI} 
EN} 
{co} 
tor} 
<scH 
207 
{LP3 


{ER} 


{LH} 


{CD} 


‚len EZ 


Ga 


{343 


{DM} 


tur} 


{GE} 


{DC} 


{CI 


{LE} 


27,20 ,22,20,20,00,02,08,20,20,0 
2,55,AA,00,00,00 

ZI0R DATA 0B,B0,00,FF,FF,O0,0R, 
29 ,,00,20,55,FF,FF,A4,90,00,20,0 
2,55,FF,FF,AA,00 

Z410 DATA 99,20,B0,FF,FF,FF,FF, 
20,20,02,00,FF,FF,FF,FF,28,20,8 
B,00,FF,FF,FF,FF 

2420 DATA 00,00, B0,0@,FF,FF,FF, 
FF,99,09,20,00,55,FF,FF,An,BO,8 
2,00,00,55,FF,FF 

2438 DATA AA,2O,20,00,08,B0,FF, 
FF,29,20,00,20,00,09,55,AA,20,0 
n,a9,00,00,22,RAR 

2449 DATA 08,AD,na,0R,PA,0a,n“, 
29,20,00 ,79,00,AF, 
5,DD,£1,CD,C6,BR 
2458 DATA CD,1D,EC,11,29,81,RE, 
19,06 ,08,85,1%,87,28,09,7E,B7,2 
8,05,DD,77,00,1A 

2460 DATA 77,23,13,10,EF,E1,CD, 
26,BC,90,20,E5,09,980,080,CD,C6,B 
#,CD,1D,BC,11,00 

247@ DATA 91,9E,190,06,09,E5,18, 
E7,29,02,36,00,23, 33,18, F6,E1,C0 
D,26,20,0D,20,EC 

2488 DATA C9,20,20,00,00,00,78, 
ER,22,AF,67,AF,CD,1A,BC,CD,27,8 
C,ES,11,50,29,19 

2498 DATA ER,E1,86,08,05,65,D5, 
21 ,59,00,ED,E@,E1,C00,29,BC,ES,D 
1,E1,£5,05,21,508 

2508 DATA 2G,ED,EA,E1L,CD,27,BC, 
EB,E1,CD,27,BC,Ci,19,DE,C9,28,0 
2,21,85,84,11,99 

2519 DATA 0B,26,80,05,D5,ES,CD, 
AR,BC,E1,D1,C1,17,19,F4,09,21,® 
»,00,EF,DO,Ba,06 

2520 DATA 64,28,02,20,DR,BE,D0, 
20,20,37,00,07,00,20,BE,00,00,0 
6,32, ,a0,04 ,na,nn 

253B DATA 9F,00,00,22,26,00,04, 
29,20,9F,00,00,.05,19,209,81,00,90 
#,FD,00,00,07,64 

2548 DATA 09,97,28,00,05,00,00, 
22,17,200,02,00,20,D5,20,00,06,4 
R,20,04,.00,0@,9F 

2550 DATA ZR,20,00,32,02,04,R0, 
BR,FF ,00,08,06,37,09,01,08,02,1 
C,01,09,06,96,00 

2560 DATA B2,98,00,BE,09,00,06, 
76,20.00,20,00,02,21,1E,85,03,A 
A,80,01,20,02,28 

2578 DATA B9,98,.07,10,08,21,20, 
85,03, AA,EC,82,08,01,804,28,19,8 
F 32,00, 00,00, 21 

25828 DATA 49,85,11,29,00,06,05, 
C05,D5,E5,CD,AR,BC,E1,D1,01,17,1 
P,F4,.09,B21,B0,00 

2599 DATA 77,88,80,26,C00,00,02, 
P?,Am,BE,PR,0R,22,532,20,924, 08,0 
2,9F,00,00,60,63 

2&00 DATA 09,02,RR,2P,5F,02,20, 
26,96,00,04,08,08,50,00,88,06,6 


4,20,00.00,02,02 
DER mn 
2620 '-—-- Teil zwei -——— 
ZB30 '--- I. nen 


zma@ DATA P1,R8,00,C0,38,BC,21, 
@2,00,11,00,@8,ED, 53,16,86,AF, E 
D,52,22,65,06,00 

SH1E DATA GE ,0Q,3A,16,86,00,32, 
RC ,E1,2R,70,B5,00,31,97 , E85, 20,1 
6,96, 72,22,16,86 

3a2® DATA C%,15,87,3E,01,CD,0E, 
EC,SE,20,CD,76,BB,3E,81,CD,98,B 
R,21,81,10,6D,75 

Zaz@ DATA EB,CD,04,E9,21,55,87, 
CD,41,03,C0,03,57, 13,68, 87,42 ,4 
9,37 40,58 ,A6 ,AF 

TAB DATA 32 AZ,A5,90,38,02,00, 
90,RR,21,83,0R,CD,75,BR,CD,88,B 
94213 79,87 60,41 

Za58 DATA [S,CD,08,89,02,8F,87, 
Nn4,29,31,27,39,27,20,62,79,20,5 
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{aM} 


{NG} 


{FI 
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tAE> 


{EP} 
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3,55,58,52,41,2D 

QM DATA 57,4F,45,53,09,38,83, 
CD,379,BR,21,97,21,CD,75,RR,C0,8 
0,59,21,R9,97,CD 

ZD7a DATA 41,65,00,03,89,63,D1, 
87,20,58,61,73,73,208,61,66,50,2 
A,64,61,6E,67,65 

zaBa DATA 72,73,20,64,65,73,74, 
77,6F ,79,28,74,68,55,28,61,60,6 
7,65,66,73,20,74 

3070 DATA &F,00,71,09,91,C0,75, 
E8,C00,20,87,21,66,87,CD,41,03,6 
D,43,59,03,DE,88 

TIBB DATA 70,57,65,74,20,74,88, 
655,20,67,60,6F ,72,797,20,6F 266,2 
8,753,70,61,63,65 

3119 DATA 20,56,67,72,20,77,6F, 
75,72,73,65,60 ,56,2ZE,2E,2E,00,2 
1,9C,91,CD,75,BR 

3128 DATA C0,49,59,.21,23,80,CD, 
44,03,CD,83,B7,C05,46,09,22,44,6 
F,656227,74,28,77 

319 DATA 6F,72,72,79,28,61,62, 
&F,75,74,20,74,58,65,73,65,20,6 
7,69,61,6E,74,28 

3148 DATA 77, 8, 76,65,73,70,6F, 

&6,00,21,0E,B1, CD,75,PR,CD,20,B 
3,21,62,08,00,41 

"153 DATA C3,CD,03,89,05,00,B8, 
20,6F,70,70,5F16E,65,66,74773,2 
E,28,45,68,55,63 

2160 DATA 80,29,79,67,75,72,78, 
4A, ,597,53,59,49,435,40,20,61,6 
E,64,20,50,65,74 

3170 DATA 28,21,19,81,CD,75,BB, 
CD ,99,R7,21,7D,88,CD,41,03,E6D,8 
7,B7,62,05,88,70 

S1eB DATA 74,68,65,70,62,61,74, 
74,60,65,29,74,61,6R,55,70,70,& 
C,61,652,65,20,74 

3170 DATA 48,61,74,27,73,70,60, 
79,20,6F,772,64,65,72,23 ,82,3F,9 
2,CD,70,ER,21,14 

zz00 DATA 12,CD,75,5EB,CD,00,89, 
21,DF,88,C0,41,03,00,03,89,63,E 
n,98,47 ,4F 47,44 

3218 DATA 29,40,55,45,40,21,08, 
TE ‚91 ,CD,92,BB,21,17,28,CD,75,B 
EB„CD,29,89,21,04 

3220 DATA 87,CD,41,03,C00,03,B7, 
E3,1F,89,5302,72,65,73,73,20,61,6 
E,77,20,68,65,7% 

3230 DATD 20,74,6F,78,63,6F,8E, 
74,69,66,75,65,2B,89,21,91,R1,C 
D,75,BR,CD,55,B4 

zn40 Data 21,24,B1,C0CD,75,BE,CD, 
55,84,21,.07,01 ‚CD, 75,BB,CD,55,8 
4,21,87,21,CD,75 

s25# DATA BE,CD,55,84,21,0C,01, 
CD,75,BB,CD,55,84,21,8E,21,0D,7 
5,EB,00,55,84,71 

3759 DATA 19,01,0D0,75,88,60,55, 
94 ,21,14,01,00,75,88,C00,55,B4,2 
1,17 ,21 ‚CD, 75 ER 


3272 DATA CD,55,84,86,1A,BE,iA, 


SE ‚81 ‚0D,32,DE ‚06,06, DE „B6,3E,0 
2,00,32,BC 06,92 
320 DATA BE,A2,3E,0%3,0D,22,RC, 


C0,82@0,EB,ER,18,BE,01,09,99,CD,3 
gan} 


8,BTC,21,;BF,0M,11 

3272 DATA 00,020,E0,53,15,86,AF, 
ED,52,23,E5,906 ,60,BE,00,3%,16,8 
&,00,372,20,E1,2B 

SEA9 DATA 7C,B5,C09,02,89,E5, 20, 
16,86,23,22,16,86,03,16,89,3E,0 
9,ED,BE,BC,SE,BRA j 
SZ DATA CD,E4,EB,CD,DB,BB,ZE, 
05,6D,76,BE,21,2F,14,0D,75,BB,3 
E,14,0D,5%,BB,ZE 

2328 DATA AD,CD,76,5R,21,907,B8, 
11,92,B2,ED „534,16, Ba, Ar, ED, 52,2 
3 E5, 21, @1,22,22 

3320 DATA iA, 86,2R,16,85,11,0t, 
aN,ED,53,18,86,AF,ED,52,25,E5,1 
1,02,29 ,2A,1R,B& 
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SS4@ DATA CO,RE,BD,22,1A,B6,E1, 

ZB,7C,BS,Ch, 26, 81,E5,2A,19,86,2 

*,22,18,06,63,08 

3350 DATA BA,ED,SE,1A,B&,Z1,N4, 

B9,AF„ED,52,22,1C0,86,11,08,8029,7 

A,1C,86,CD,CQ,BB 

3562 DATA 3E,84,CD,DE,BE,21,00, 

22,11,7€,802,CD,F7,EB,E1,?2R,70,R 

5,C09,50,82,65,20 

3370. DATA 15,86, 22,22,16,84,03, 

F3,89,21,20,00,11,21,09,ED,52,1 

6,96, AF,ED,52,23 

3398 DATA E5,11,.45,909,724,.16,06, 

CD,BE,ED,22,19,B6,11,1E,08, 24,1 

A,85,AF,ED,57,22 

53979 DATA 14,86,E0,58,1A,98,21, 

‚29,92,0D,C2,BR,3E,94,0D,DE,BB,Z 

1,46 ,01,11,40.81 

2408 DATA CD,F6,BB,E1,2E,7C,E5, 

CA,AD,EN,E5,29,16,86,25,22,14,8 

4,03,68,80,11,98 

z412 Data 00,21,35,09,C0,70,BB, 

21 ,40,21,11,3@8,@1,C0D,F6,BEB, 11,8 

2,29,21,68,82,CD 

2428 DATA CR,PE,21,3C,01,11,40, 

D1,CD,F&,BB,11,00,08,21,84, 80,0 

D,CB,BR,23,40,21 

3429 DATA 11,49,91,CH,F4,EB,21, 

AC,01,11,9E,08,ED,55, 15,86, AR,E 

D,52,25,65,11,80 

3448 DATA 29,20,16,85,00,C9,EB, 

SE „DA ,DD DE ‚BB,21,00,00,11,7E,0 
„CD,FF,EA,Ei,ZE 

Kasa DATA 7C,BS CA, 1B,BB,ES,2A, 

15 ,86,2%,22.16,56, 02,62,00,21,1 

8,81.00,75,BR,2E 

3962 DATA 14,CD,59,BR,SE,A@,CD, 

90,BE,21,18,86,0D,75,BB,CD,20,B 

9,21,40,86,CD,41 

=472 DATA CX,CD,83,B7,03,4B,88, 

AE,49,47,48,54,46,4F,52,43,45,8 

8,21,18,01,0D,75 

3480 DATA BR,UCD,55,84,721,18,41, 

CD,75,BR,CD,2%,B7,21,67,88,00,4 

1,03,00,03,87,03 

3492 DATA 60,88,50,53,53,92,21, 

12,12,CD,75,ER,CD,0%,87,21,02,8 

%,CD,41,02,C0D,83 

SS@B DATA B9,03,85,88,40,45,56, 

28,21,19,81,CD,75,BR,0D,28,B9,2 

1,90, 98,00,41,03 

3518 DATA CD,27,89,02,70,9R,20, 

@2,21,17,12,0D,75,BB,CD,29,B7,2 

1,82,98,00,41,03 

SF2T DATA CD,83,R7,07,B6,08,31, 

53,54,08,21,01,21,00,75,BR,CcD,8 

9,07,21,CH,8H,CD 

3530 DATA 41,03,C0D,83,89,03,E0, 

SR,20,3E,3E,36,29,53,55,58,52,4 

1,2D,33,4F ,46,54 

2540 DATA 28,20,30,30,28,B9,11, 

70,00,21,20,R0,CD0,C9,BR,3E,BD,E 

0,DE,BEE,71,E2,0%R 

2550 DATA i1, FE ‚„@a2,CD,F®?,BR,11, 

BB,09,21,22, Ba, ED, Ca, fin, 21, 22, d 

B,11,76,82,C0,r9 

2544 Data 80,11,28,88,21,7E,01, 

C0,C9,BB,21,7E,91,11,76,82,C0D,F 

5,BE,11,80,08,21 

35372 DATA 7C,81,CD,CR,BR,21,7C, 

B1,11,7E,B2,CD,F&6,BR,11,20,88,2 

1,7E,21,C0,CQ,BR 

3500 DATA SE,2Q,CD,DE,BR,?71,20, 

20,11,30,82,CD,F9,5BB,21,AD,2D,C 

0,349,50,96,00,DE 

357 DATA Q@,SE,22,C0,22,RC,04, 

nA,BE „84,56 ,85,00,32,BE,86,85,8 

E,A3,3E,0%,CD,S2 

3600 DATA BC,B6,1A,BE,1A,SE,B4, 

CP,32,B0,98,83,86,83,3E,8C0,0D,3 

2,BC,98,20,GE,BD 

Z610 DATA SE,9D,CD,32,BC,R6,18, 

BE,13,3E,82,C00,32,BC,296,089,2E,8 

#,3E,05,C00,32,BEC 
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3629 DATA 96,90 ,2E,BC,IE,27,C9, 
32, BG,906,AA,RE,DA,SE ,8B,CD,22,B 
C,06,02,6E,82,3E 

3539 DATA B7,0D,37,R0,06,1A,BE, 
1A,3E,2R,CD,32,00,06,96,BE,26,3 
E,0B,C0,32,80,96 

3548 DATA B65,0E,86,3E,0E,ED,3?2, 
EC,06,18,BE,18,36,@F,CD,32,BC,2 
1,78,96,3E,80.77 

=659 DATA 21,77,86,3E,81,77,21, 
GOF,54,26,88,77,21,18,84,38,88,7 
7,21,38,94,3E,28 

3449 DATA 77,21,29,94,3E,B4,77, 
C7,08,792,00,00,20,60,09,92,00,8 
2,20,00,02,00, 0% 

3678 
3698 '--- Teil drei 
BT 3 

“200 DATA 21,88,00,22,10,BF,21, 
20, 00,27,28,8F,21,00,09,22,22,8 
F,21,04,00,22,14 

AUG DATA GF,21,48,80,22,2E,BF, 
ED, SB, 2E,BF,21,67,82,CD,C0,BB,C 
D,90,84,C0,92,84 

ABZO DATA 21,50,46,11,81,BB,ED, 
53,16,BF,AF,END,57,23,E5,21,05,0 
9,11,2:,29,ED,53 

4038 DATA IN,ArF,AF,ED,52,23,85, 
E1,2#,70,E5,C9,SE ,78,E5, ZA, 1A,8 
F 23,22, 1A,8F ‚08 

4949 DATA AC,98,E1,78,7C,B5,CA, 
79,90,65,2A,16, BF ,23,22,16,BF,C 
3,30,99,03,77,74 

4050 DATA 2A,2E,8F,22,32,0F,21, 
OF ,84,.36,08#,77,21,13,94,3E,898,7 
7,21,38,24,2E,20 

4860 DATA 77,21,39,84,38,00,77, 
CD, 24, ER,6f,26,80,22,3@,BF,CD,8 
2,59,20,39,BF,11 

3970 DATA @4,A2,.CD,BB,FF,CD,G3, 
59, 00,65, 72,00, 08,07 ,24,30,BF,1 
1,14,88,CD,BO,FF 

3380 DATA CD,83,B97,C4,E5,99,CD, 
20,89,2A,20,8F,11,08,900,CD,BE,F 
F,C9,23,87,C04,17 

3293 DATA 91,00,58.09,24,30,8F, 
11,12,00,6D,BB,FF,CD,95,99,09,1 
2, 91,03, 79,91, 11 

A189 DATA 94,00,20%,7E,BF,AF,ED, 
52,22,2E,8F,CD,09,B7,20,38,8F,1 
1,14,88,CD,28,FF 

At1A DATA 09,85,87,07,30,91,11, 
04,08,20,5B,0F,AF ‚ED,52,22,38,8 
F,ES,50,91,14,84 

4120 DATA 09,29,26,8F,17,22,2E, 
BF ,CD,00,89,20,30,8F ,11,18,02,C 
D,BB,FF,CD,BT,BP 

4130 DATA 02,55,71,11,08,08,2A, 
34,8F ,AF„ED,52,22,38,8F ,03,55,9 
1,6D,29,B7,23,2E 

4j4A DATA BF,11,19,BR,0CD,BR,FF, 
CD,03,B7,07,55,91,21,14,00,22,2 
E,8F,CD,20,87,2A 

41594 DATA ZE,EF,11,00,29,CD,BR, 
FF,ED,23,89,02,60,71,21,70,00,2 
2,2E,8F,ED,5B,32 

4160 DATA BF,21,67,800,60,C0,EB, 
CD,31,84,EDy5R,?E,BF,21,67,00,0 
0,C69,BR,CD,22,84 

4170 DATA 21,38,84,3E,88,77,CD, 
20,B9,2N,22,8F,11,81,B0,UD, Ba,F 
F,CD,23,B9,0n,69 

4188 DATA 91,00,08,89,24,3@,BF, 
t1,12,08,0D,BB,FF,0D,23,B9,02,8 
D,92,2A,2E,8F,22 

41970 DATA 24,8F,21,77,08,22,726, 
SF ,21,21,88,27,77,8F,6D,15,85,C 
3,F8,71,11,88,00 

4200 DATA ZA,26,8F,17,22,28,BF, 
ED,SB,24,8F ‚2A, 20 ,9F,69,09,BB,0 
D,31,84,CD,90,R9 

4219 DATA 2A,26,8F,11,47,00,CD, 
BS,FF,CD,83,89,02,FB,71,21,04,0 
9,22,22,8F ,C3,8D 


Compubs mi 


{PF3 


OB} 


{Bil} 


{BG} 


{Fi} 
{663 
{PE} 
{K I} 


{LD} 


{GB} 


{HP} 


{GN} 


{LI} 


til} 


{or} 


{NE} 


{AH3 


{KB} 


{ar} 


667 


tDH} 


£L3F 


{HH} 


{ir 


ok} 


{Ak} 


{BE} 


{PJ} 


EG} 


hd 


A228 DATA 92,0D,F2,98,21,70,06, 
&E ,76,09,27,18,8F ,24,26,08F,22,2 
C,BF,CD,C3,99,CD 

4730 DATA 00,89,29,28,8F,11,@t, 
20,09 ,BB,FF,CD,03,09,0A,4D,95,E 
D,5B,UR,8F ‚20,02 

4240 DATA BF,CD,CB,BE,CD,31,84, 
CD,0@,B9,20,06,8F,11,21,28,CD,B 
8,FF,CD,93,R9,0A 

4258 DATA 31,92,ED,58,14,BF,2A, 
99 ‚Sr ‚Ar ,ED,52,22,88,8F,03,50,9 
2,ED,5B,14,87,2A 

4258 DATA DA,8F,19,22,02,8F,CD, 
22,49,20,80,0F,11,20,20,00,BO,F 
F,CE,B3,99,02,85 

4278 DATA 72,21,01,00,22,06,0F, 
11,12,00,70,82,9F ,AF ‚ED,57,22,80 
2,8F,2n,14,8F,22 

4220 DATA 8O,BF,C0,29,B7,20,00, 
ur ,11,98,88,C0D,BE,FF,CD,83,B7,C 
2,87,92,21,28,60 

4272 DATA 22,06,87,11,18,20,20, 
27 ,5F ‚Ar ,ED,52,22,82.BF,ED,SB,i 
4,06 ,21,90, 29, AF 

4320 DATA ED,57,22,80,BF,ED,SB, 
ö6,8F,2A,07,9F,C0,C9,BB,CD,800,B 
9,24,02,8F,11,67 

4318 DATA 22,CD,Ba,FF,CD,B2,B9, 
EA,8F „97 ,6D,09,84,600,02,89, 204,2 
2,37,11,80,0@,C0 

A328 DATA BB,FF,ECD,0%,8B7,09,32, 
93,CD,20,B9,2A,18,9F,11,20,08,C 
D,BB,FF,CD,93,H? 

4338 DATA CA,22,93,C0D,09,87,28, 
25 ,BF,ED,SE,92,8F,CH,BB,FF,CD,B 
z7,B7,C0A,2F, 93,11 

A348 DATA B9,00,20,82,8F,AF,ED, 
52422, 19, 8F „0D,88,89, 2A, 1A,8F,E 
D,5B,26,8F,C00,88 

4258 Data FF ,„CD,83,B9,CA,2F,93, 
C2,32,93,CD,F2,99,21,70,86,66,2 
6,28,22,1E,8F,CD 

43602 DATA 90,87, 2f,1E,8F,11,00, 
d,CH,BO,FF,CD,83,89,02,85,96,C 
2,03,98,CD,280,09 

3372 DATA 2A,12,.BF,11,B1,@8,CD, 
23,FF,CD,0%,37,05,58,94,ED,5B,8 
&,8F „2A,00,8F,CD 

4788 DATA CR,BE,CH,31,84,0D,AR, 
07 ,2A,10,8F,11,81,M,C0,E8,FF,C 
D,23,B7,0A,91,93 

4399 DATA E0,5E,14,0F,ZA,0A,BF, 
BF ,ED,52,22,D4,8F,03,90,93,E0,5 
6,14,8F ,24,B,8F 

4300 DATA 17,22,84,5F,00,20,D%, 
24,69,07 ,11,09,88,CD,BB,FrF,CD,8 
3,87,02,06,95,21 

As1Q DATA 01,00,22,19,@F 11,10, 
29,2A,BC,BF, AF,ED,S2, 22, ac, BF, 
A. 14,0F „22,08, 8F 

4322 DATE C0,92,09,2A,BA,GF il, 
98,@9,CD,BS,FF,00,83,89,62,67,9 
3,21,02,00,22,1@ 

A438 DATA BF,11,10,80,7A,DC,BF, 
Ar ,ED,52,22,2C,8F,ED,SR,14,0F,2 
1,58, 09,AF,ED,52 

4448 DATA 22,20,8F,ED,5R,@A,BF, 
24,00 ,8F,CD,C9,BR,CD,90,B7,24,0 
C,87,11,67,@2,CD 

4450 DATA BI,FF,CD,25,B9,CA,BF, 
97,C0,29,04,0D,89,57,2A,22,BF 1 
1,89,A0,CD,BS,FF 

4468 DATA CD,R3,B9,C0H,3D,74,C0, 
29,27,2n,19,8F,11,29,90,CD,BA,F 
F,C9,03,09,0A,ZD 

4473 DATA 94,0D,F2,98,21,7B,A6, 
GE, 26 ‚04,22, 1E BF ,6D,80,87,2A,1 
E, SF,11, @Q, Ba,ch 

4498 DATA BO,FF ‚CD,02,59,02,a4, 
97 ,ED ,5B,@0,9F ‚2A, 1?,8F,CD,BE,B 
D,22,1A,8F,CD,D% 

447@ DATA B7,29,1A,8F,11,09,05, 
C0,58,FF,CD,83,B7,0R,73,98,11,8 
1,02,24,28,8F,17 

4508 DATA 72,28,8F,21,49, 82,22, 
09,8F,21,48,908,22,2A4,8F,21,29,0 
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Programme 


B,22, 08,87 ,21,08 

4518 DATA 09,22,12,8F,21,01,90, 
22 ,06,8F,21,29,290,22,12,8F,11,8 
1,00,24,22,8F,Ar 

3520 DATA ED „52,22, 82,BF,11,10, 
20 ,2#,82,87,CD,BE,RD,22,92,87,E 
D,5B,02,8F,21,B7 

4550 DATA BO,AF,ED,52,22,02,8F, 
11,1P,28,28,22,8F ,AF,ED,52,22,8 
t,BF,CD,882,B9,2A 

A548 DATA 29,8F,11,24,92,CD,BB, 
FF,CD,23,B9,08,28,95,C0,03,98,E 
D,5B,B@,8F,24,82 

A558 DATA GF,CD,C9,BO,CD,90,84, 
ED,SR,0n,BF ,ZA,AC,OF,CD,CB,BB,C 
7,20,84,03,73,74 

456D DATA 21,78, ,Ab,6E,26, 29,22, 
16,88 ,21,79,A6,6E,26,89,22,1A,8 
F,CD,29R,B7,2A,16 

457% DATA GF,11,09,90,CD,BB,FF, 
CD,23,B9,64,55,75,21,78,R6,3E,B 
6,77,21,00,00,22 

4508 DATA 16,8F,71,77,R6, 56,26, 
22,22,19,8F,11,01,09,24,1A,8F,1 
9,22,1A,BF,21,79 

4590 DATA 66,3N,19,8F,77,05,61, 
75,24 ,78,0168,3E,80,77,21,89,20,2 
2,14,8F,CD,02,B9 . 

A600 DATA DA, 1A,8F,41 ‚ei, 2a,c0, 
BB,FF,CD,803, B7, C2, 3C, 55, 21, 24,0 
0,22, 14 ,BF 4,03, 7C 

A61l DATA 976,C0,00,B7,2A,i1A,BF, 
11,82,029,CD,BS,FF,CD,85,8B7,02,E 
2,95,21,08,08,22 


- 4620 DATA 14,8F,21,19,12,00,75, 


EB,CD,88,69,21,49,55,0D,41,03,8 
9,03,69,03,AD,95 
4638 DATA Z2,4E,44,29,C0D,08,B?, 
26, 16,BF,:1,80,090,CD,BB,FF,CD,G 
3,89,09,70,76,03 


4630 DATA F7,95,11,94,08,2N,14, 


8F,17,22,44,8F,21,19,12,00,75,B 
P,CD,28,B7,21,E1 

4550 DATA 95,0D0,41,03,CD,83,B9, 
C3,E5,95,33,572,44,2B,CD,02,57,2 
#,14,8F,11,120,08 

45659 DATA CD,BS,FF,CD,23,B9,CA, 
8F,97,21,20,4E, 11,21, BR,ED,SS, i 
Br Ar, Ar, ED „32,23 

46,70 DATA E5,E1,2B,70,PS,ER,18, 
96,65, 20,16,8F,23,22,16,8F 65,2 
6,06,CD,A7,BC,CD 

4590 DATA 25,85,11,22,08,24,10, 
BF ,19,722,10,8F,21,17,01,6D,75,B 
R,0D,89,B7,2A,1E 

44958 DATA BF,CD,79,EE,CD,03,89, 
21,89R,3E,11,81 ,88,ED,52,14,8F,A 
F ‚ED,52, 23 „ES, 21 

A720 DATA 24,00,11,01,09,60,53, 

1A,8F,AF,ED,S52, 23, ES, E1,2B,7C, B 
5, en, en, 76, ES5,2A 

a7ıa DATA 1M,8F ,23,22,1A,8F,C2, 
58,76, E1,2B, Ic, 95,C0CA,7C,76,E5,2 
A, 16, BF „23,22, 16 

4728 DATA Sr, 63, 49,76,21,00,00, 
22,28,BF ‚63,77, 92 ‚ED,SB, 14, er,2 
A, ic, BF, 19,22,10 

2730 DATA er, it, 77,00,20, a2 ‚ar, 
AF,ED,52,22, iA, Br, 11,19,00 2A, 
A,uE, CD, Ci, BD, 22 

4738 DATA in, BF,ED,SB,A1A,BF,ZA, 
1C,8F,19,22,1C,8F 21,19, @1,CD,7 
5,BB,CD,99,27,24 

4758 DATA 1C,8F,CD,797,EE,CD,95, 
E?,ED,S5R,29,8F ,2R,02,8F,C0,C#,B 
P,CD,31,84,21,38 


4780 DATA 84,3E,80,77,21,37,84, 


ZE, 80,77 ,ED,58,24,8F ,29,26,8F,C 
D,CR,BR,CD,31,B4 
4770 DATA ED,SB,20,8F,2N,02,8F, 
CD,60, BR,CD,2C,97,21,092,00,22,2 
2,87,21,01,08,22 
4780 DATA GB,8F,CD,03,98,63,AD, 
33,E0,5R,14,BF,2A,1C,BF419, 22,1 
C,8F,11,77,08,2# 
4798 DATA 2C,8F ,AF,ED,52,22,19, 


{CA} | 5F,11,18,00,24,14,BF,CD,C1,BD,2 


{BE} 
fi 
{FM} 
{PG} 
1{C6}3 
{EN} 
{EG} 
{BO} 
TEL} 
{LL} 
{IE} 
{GL} 
£IM} 
{NT} 
KOCH 
{JD} 
XHK> 
Sörr 
{BC} 
{Du} 
<HN} 
TEN} 
{PB} 
{JE} 


{EEE} 


{Ic} 


<1A} 


{BE} 


2,1A,8F ,ED,5B,iA 
4302 DATA BF,2A,IC,8F,19,22,10, 
8F,21,19,01,CD,75,BB,CD,22,B?,2 
A,10,BF,6D,77,EE 

4010 DATA CD,23,B7,ED,S5B,ZA,BF, 
24, DC,8F,CD,C8,BB,0.0,31,84,21,3 
0,84 ,3E,89,77,78 

A370 DATA 37,84,3E,39,77,ED,58, 
74,8F ,20%,26,8F,CD,09,B8,CD,31,8 
4,ED,5B,BA,BF,2A 

4930 DATA RC,EF,CD,C9,BB,CD,dC, 
99,21,00,29,72,22,BF,21,01,00,2 
2,12,8F,6D0,05,98 

ASAB DATA C3,58,94 ,ED,5E,08,8F, 
24,82,8F,CD,C2,BB,CD,31,84,ED,5 
n,MA,AF,2A,@C, Br 

4358 DATA C0,00,58,00,31,84,CD, 
08,B7 ,2A,22,8F,11,02,08,C0,BS,F 
F,CD,83,B9,09,07 - 
4862 DATA 97,21,38,84,3E,88,77, 
21,39,84,3E,80,77,ED,5B,24,8F,2 
A,26,8F ,CD,CB,BB 

4378 DATA CD,21,84,CD,A?,EC,Ch, 
72,04,06,22,DE,B@,3E,2F,CD,32,B 
C,3E,09,CD,7&,BB 

4988 DATA SE,AF,6D,79,88,21,87, 

94,CD,75,BB,CD,Ba, B9,21,82, 78,0 
D,41,03,00,02,B9 

4598 DATA 03,0D,90,47,41,4D,45, 
20, 28,4 „56,45,52,00,21,87,06,0 
D,75,RB,00,55,84 

ARE DATA B6,02,BE,02,3E,Ef,CD, 
32,BC,21,58,45,11,01,80,E0,53,1 
6,87 ,AF,ED,52,23 

4918 DATA ES,21,05,928,11,81,00, 
ENn,S3,1A,BF,AF,ED,52,23,65,E1,2 
B,7C,B5,CA,4F,98 

4928 DATA E5,2A,14,8F,23,22,1A, 


{EL} 
{LT} 
{HJF 
{FO} 
{AE} 
im} 
{3X} 
{0A} 
{FE} 
{CA} 
{HOF 
GM} 


Tuer 


OF ,‚23,30,98,E1 ,2B,70,B5,CA,61,9 
9,6E5,24,16,08,2% 
4934 DATA 22,16,8F,63,2E,58,6D, 
24,BR,6F ,26,00,22,30,BF,CD,RD,B 
7,20,30,0F,11,D8 
4740 DATA @Q,CD,BB,FF,CD,03,B9, 
CA,61,58,CD,B2,B9,24,30,8F,11,0 
1,@A,Ch,Ra,FF,Ch 
49598 DATA B3,B9,CA,C0,98,2D,08, 
B3,29,29,8F,11,82,80,C0,BB,FF,C 
n,2%,89,CA,43,98 


4976 DATA 03,61, 98,36, B1,ED,BE, 


B0,3E,98,C0D,7&,BR,3E,@C,0D,5A,R 
R,3E,91,0D,90,BB 

4770 DATA CD,92,BC,CD,09,BB,C%, 

4F „97 ,CD,08,97,21,7B,At,6E426,8 

a,22,1A,8F,21,0F 

4792 DATA 84,3A,1AR,BF,77,21,38, 

84,30, 1A, BF 377,21, 79, Ab, 68,25, 8 
0,22,1A,BF,71,14 

4972 DATA 84,3A,1A,8F,77,21,39, 

94,5%, 1A,8F,77,69,21, BF ,83 ,3E,8 

2,77,21,19,84,3E 

SaaB DATA 89,77,ED,5B,24,8F,2A, 
24,8F,CD,CH,ER,CD,00,94,09,21,8 
F,94,3E,89,77,21 

Spie BATA 190,84,3E,85,77,21,530, 
84,5E,88,77,21,39,84,38,83,77 ,€ 
D,22,84,00,24,095 

Sara DATA 21,E8,93,11,01,0A,ED, 
53,16, BF ,AF,ED,52,23,E5,E1,2B,7 
C,BS,CR,4B,99,E5 

SAsa DATA 24,16,8F,23,27,15,BF, 
03,39,99 EDyS1, 54, £9, 69, un, 2,0 
4,0n,20,00,00,00 


ENDE DES LISTINGS 





{UN} 


{KDD} 


{Ic} 


{MN} 


{PE} 


{AAF 


{Kt#} 


{MC} 


{DH} 


{AL} 


{BD} 


{NH} 


DOOGTGEIOOOTAGEITGTOOGGODGOGOGODDBOLET 
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Compube mib 


Haben Sie Ihren C-16/116 
schon auf 64K aufgerüstet? 


‚Dann nutzen Sie schnell 
den Hardware-Service 
des Tronic-Verlages 


Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung 


Bausatz - bestehend aus: allen Bauteilen und ausführlicher 
Anleitung, umschaltbar 64K/16K - geliefert in stabiler Hartbox. 


Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 


(Bei Vorkasse +2, —- DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis zu 
3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Service!) 


Bitte Computertyp angeben! 


Tronic-Verlag GmbH 
Postfach 870 » 3440 Eschwege » Telefon (05651) 300 11 


45,- DM+NN 
45,- DM+NN 


w.c16chris.de 





kleinanzeigen 





* Kleinanzeigen * Kleinanzeigen x Kleinanzeigen * 








. \ s Zctens MAMUmbau 64 © u NSSUERROEODEN! 5 Rolf Eppinger jun. 
"** Für St6/118/ PLUS 4° oO 5 KBYTE ! Für C16/116/Plus 4 Preiswert — Fraunhoferweg 4 
3+1 Software in C16/116198DM 5 © SH Turbotape Super (644) 19,50 DM) 7440 Nürtingen 
an a Mm “ 2 in 1. Tag für 100 DM nur eimir „ 7, Elektronik Dataseite 98,50 DM — 
ee ona6 Km Carıo . 5 kostenl. Durchs, auch Reparatur os. 3+1 Software Englisch 198,00 7] Verkaufe Commodore Plus 4 
* DM ar m Bar ® O aa beim CGomputerfachmann oO DO Ei Software Deutsch 248,00 7] 472 jahr alt mit Anleitung + Datasette + 
* LOGO für C64 159 DM: Jetzt : © Noch Fragen? Freiumschlagan: © om "I Floppy 1551 + 1 Joystick + 2 Joy- 
49,50 DM ® 2 Elektronik-Technik-Peters 2 CO Plus 4 geprüfte Ware 298,00 DM =) Stickadapter + 25 Spiele + Anwender- 
Elekironic Datasette nur98,50 DM Pr Q Tannenweg 9, 2351 Trappen- 5 = Plus 4 dito deutsch 348,00 DM =) Programme, alles zusammen für 600 
Elekironik-Technik-Peters . 2 kamp 3 G Flopny 1551 Restp. 339,00 DM a mt 
Tannenweg 9, 2351 Trappen- . €-16+64K mit MPS 801 + Data- / Elektronik-Technik-Peters rn TEL: 08031/66359 
„ Kamp . 3 sette + Joystickadanpter + 30 Ori- 5 A Tannenweg 9, 2351 Trappen- = ab 18.30 Uhr 
. u. 1o01eeene06ee ,Iinalspiele_ (Winterolympiade, 5 — kamp 9 _ 
Verkaufe Commodore Plus 4 or ng © SCGSCOGOOODTHUOD Verkaufe 6-16 + 64K mit Datatsetie 
Fi Datasett d 54 Spisien. 6 Hefte + diverse Bücher für VHB . 
mit Floppy, Datasette nn pisien. 9 750 DM O Verkaufe wegen Systemwechsel {kaum gebraucht) und 22 Top-Games, 
Monate alt, unbenutzt! O Tel.: 02324/30704 © Schneider CPC 464 + Monitor (grün) + z.B. Winterolympiade 
300 Nana a a D opo 2 200000000000008 S Joysticks + Buch und 11 Spiele (Bruce für nur 210 DM 


Commorigre Matrix-Drucker MPS 802 
mit Ersatzfarbband zu verkauften. Preis 
500 DM. Meldet Euch bei: 

Olaf Pfalzgraf, Wichernstr. 6 

8580 Bayreuth, Tel.: 0921/64793 


C-16-64K + Datäasette + Joystick!!! 
und ca. 150 Spiele nur 230 DM VB. 
G-116 + 100 Spiele nur 120 DM VB, 
Hans Peter Lehmann 

Guttenbrunnweg 1 

7950 Bieberach 1 


OP0900000000090090 


Commodore C-64 mit Datasette 

und einem Joystick sowie 8 Spiele z.B. 
Paperboy, das U-Boot zu verkaufen, 
Preis: 650 DM! 

Tel.: 02843/2976 


Verkaufe Plus 4 mit Floppy 1551 und 
Datasette 1531 

54 Spiele Disk und Tape. 6 Monate alt 
fast nicht gebraucht. 
Originalverpackung. 

Preis nach Vereinbarung. 

Tel.: 9911/2838922 





































































































Lee, Rambo, Yie ar Kung Fu 1...} für 350 
DM. 

Michael Schmitt 

Mailbacherstr. 1 

6301 Fernwald 3 

Tel.: 06404/3763 ab 14.30 Uhr 





"*CPC**"VERKAUFE*"CPRO*** 
Verkaufe CPC-464 Grün & MP 
1-Modulator 18 Monate alt. 

3’ Floppy 6 Monate ,„ ca. 1000 Pro- 
gramme Spielesammlung + diverse 
Adressert, Bücher! 

Auch einzeln zu verkaufen! 


wegen Systemwechsel. 
Kilian Wagner 
Laacher-See-Str. ib 
5442 Mending 

Tel.: 02652/1681 





Coole Software für alle Freaks! 


Commodore 16/116 


Kassette Diskette 





Atari ST 














Diskette 

















Kassette 




























ACE 32,00 = International Karate 19,95 Deep Space Championship Wrestling 69,90 
ADE (r64K) 34,96 - King Size (10 Spiele) 32,95 Defender of the Crown Hollywood Poker 69,00 
Basic-Compiler - 39,95 Konami Koin-Op Hits 32.95 Hacker H Karate Kid I 693,90 
Games Creator 44,95 = AQM-Listing (Buch) 29.00 Hollywood Pokar Renegade 38,90 
Ghost'nGablins 29,00 os — ’ | Leader Board Starglider 59,99 
r piky Harold’/NiniaMaster 19,95 Marble Madness Super Cycle 89,00 

HollywoodPoker 14,95 24,95 i 
alyW ' »  Strip-Poker (64KB)} 19,95 The Pawn World Games 69,90 
Hit-Pack 32,95 ” Turbo Plus (Modul) 38,95 Winier-Games } Reisende im Wind 88,95 
indoor Soccer 14,95 - World Games 10th Frame 54,95 





Winter Olympiade 


29,00 





Atari 800XL/130XE 


Kassette Diskette 





Commodore 64/128 


Kassette Diskette Diskette 
44,35 















Airline 19,95 _ ‚Arkanoid 32,95 1, Krak nut 32,95 44,95 
Bouider Dash Il 29,95 38,95 Big Trouble i.l. China 38,95 54,95 Nemesis 29,95 39,95 
Internationale Karate 38,95 48,95 Colorado Bill * 32,95 44,95 News Room _ 78,95 
Ninja 14,95 - Confliet in Yietnam 32,95 44,96 Ninja 32,95 44,95 
| Ninia Master? Express Ralder 32,95 44,95 Aamarama 29,95 44,95 
Dimension X 19,95 Fields of Five - 44,85 Shaslin's Road 32,95 44,95 
Silant Service - Flash Gordon 14,95 - Sholo 44,55 58,95 
Super Hiley 32,95 Gauntlet fl 19,95 - Super Huay || 32,85 44,95 
The Last Y8 14,95 Gun-Ship 39,55 54,95 Tiger Mission 32,95 44,95 
Trailslazer 23,95 | Inspestor Gadget 32,95 44.95 USAAS. - 73,95 









War HawkfKollapse 19,95 Kampfgruppe - 79,95 





SOFTWARE 
ANDREAS BACHLER 
POSTFACH 429 
D-4290 BOCHOLT 


(02871) 183088 





Vorkasse (Bar, Scheck) 


Informationsmaterial über unser Lieferprogramm an! 


VERSAND Versand erfolgt gegen Nachnahme (+4,—- DM Porto) oder 


Fordern Sie unter Angabe Ihres Computertyps kostenloses 


- 
| 
| 





97 


Compute mi 


59 


rw.c16chris.de 


kleinanzeigen 





50 


Enterprise bringt’s, 

Spitzenrechner, viel Zubehör, umfang- 
reiche Software, z.B. Turbo Pascal, 
Lisp, d-Base Il und noch mehr Games 
lieferbar. Und alles zu super-soolen 
Preisen, z.B. Enterprise 128K mit 
deutsch. Betriebssyst. und eingeb. 
Textverarb. DM 288,--! Also schnell un- 
sere kostenl. Infos anfordern. 

Titanic- Supersoft 
Friederich-Ebert-Str. 166 b 

5600 Wuppertal 1 

Tel.: 0202/3124399 





Suche für C.16 Anwenderprogram- 
me mit Anleitung Deutsch auf Cassette 
{Haushaltskosten, Adressenkartei). 
Ulrich Beek 

Uhlandstr. 32 

2850 Bremerhaven . 
Tel.: 0471/4152471 ”. 


#**Schneider GPC*"""* 

Suche und tausche Software und 
Tips& Tricks für 3" Disk, evtl. auch Ta- 
pe. Games und Anwenderprogramme. 
Martin Schneider 

Bismarckstr. 56, 3388 Bad Harzburg 


Suche G5-18/115 + 64K mit Dataselte 
und 2 Joysticks! 

Margot Otto 

Rutesheimerstr. 50/8, 7250 Leonberg 
Tel.: 07152/202525 nach 19 Uhr! 


Suche DD1 mit Controller 
Biete höchstens 200 DM. 
Tel.: 06803/6598 

Kai Hofmann 

Hofstr. 11a 

66756 Ommersheim 


Anwender-Programme für Plus 4 
(Text-, Dater-, Buchhaltung ete.} ge- 
sucht! . 

Faire Bezahlung. Liste/Beschreibung 
an: 

Thomas Grieschn-Pfiieger 

Am Predigtstuhl 17 

4750 Unna 

Tel.: 02303/83784 


Suche Drucker MPS 301 

Angebote ar: 

Rudolf Wittlich 

Hahanewag 9 

5466 NaustadtAWied 

P.S. Suche Kopierprogramm Tape auf 
Diskette!!! 


Suche Software auf Diskette für 


C-16/Plus 41 
Bin auch an Tausch interessiert. Listen 


an: 
Karl-Heinz Schön 

Bergstr. 14 

7015 Korntal 

Rückporto nicht vergessen! 


Zahle 20 DM für Zeichenvergrößerung- 


sprogramm (Interrupt) für Commodore 
64 und MS-DOS und Kompatible. 
Tei.: 030/7951621 


Drucker für Pius NLO-iänig gesucht! 
Nur voll funktionsfähig! Biste bis 400, -- 
DM. 

Angebote unter 0230383784 


Haben Sie Ihren 
C-16/116 schon 
auf 64K aufgerüstet? 


Dann nutzen Sie schnell 
den Hardware-Service 
des Tronic-Verlages 


Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung 


Bausatz - bestehend aus: allen Bauteilen und 
ausführlicher Anleitung, umschaltbar 64K/16K 
— geliefert in stabiler Hartbox. 


Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 45,- DM +NN 
Besteil-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,— DM + NN 


{Bei Vorkasse + 2, - DM Versand, Ausland nur gegen Yorkasse, 
Bearbeitungsdauer bis zu 3 Wochen , Bestellungen bitte nur 


separat vom Software-Servisel} 


Bitte Computertyp angeben! 


Tronic-Verlag GmbH 


Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 300 11 





IX 
a 


Spitzen-Software 
am laufenden Band 





as 
> 


Genesis-Super-Assembler | 
für C-16/116/Plus4 
Der zur Zeit leistungsstärkste Assembler! 


Komplett mit Anleitung und Demo-Programm. 


Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kasseite) 
Bestell-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette) 


- Software 


nz alas 


Fa 


15,— DM 
15,— DM 





Postfach Am Stad 35: 3440 Eschwege: Tel. 05651 


Suche Software für G-16 

2.B. Kalkulation, Ersatzteillisten, Tech- 
nik, Graphik, Suche ERWEITERUNG 
für VC-201 

Reinhard Jamoy 

Postfach 13 20 

2870 Delmenhorst 





Suche C-16 + Datasette + Basic- 
Kurs oder auch Plus 4 + Dataset- 
ts/Floppy. Angebote an: 

Ingo Paeschke 

Dr. A. Thiel-Sir, 1 

3501 Emstal 1 


Wer schenkt einem armen Schüler aus 
der DDR einen leicht defekten Drucker 
für C-647 

Maria Förster 

Falkentalersteig 48 

1600 Berin 28 





Suche gutes Übersetzungspro- 
gramm von Erglisch in Deufsch für 
C-54 + MPS 801. Suche ASM-Hefte 
von 86 + Happy - Comp. SH 988. Ver- 
kaufe 64’er von 9/84-12/86,. 

Tel.: 0283371297 EILT!!! 


Hilfe!!! 

Suche für VC-20 16K/32K-Erweiterung, 
biete 100 DM, kaufe billige Datasette! 
Markus Haselbach 

Schützenstr. 24 

CH-9240 Uzwil 

Tel.: 071/517081 


Suche Spiele/Anwenderprogramme 
für Plus 4! Listen bitte an: 

Peter Leins 

Postfach 213 

8120 Weilheim 

Auch gewerblich! 


Help me!!!Help me!!!Heip me 
Suche C-18 mit Datasette für 100 DM. 
Bitte schreibt an: 

Michael Zibke 

Koringstr. 19 

2820 Bremen 70 

Tel.: 0421/571267 ab 19 Uhr 


Suche für C-16 +64K 

Programme z.B. Kalkulation, Kontofüh- 
rung, Lagerkartei, Ersaizteillisten usw, 
Wer kann eigenes Programm 
schreiben? 

Thomas Hillebrand 

Schuberstr. 6 

3490 Bad Driburg 

Tel.: 05253/6962 


Compube mib 


Suche Copy-Programm für G-16 
Verkaufe Top-Gopy-Programm tür C-54 
und Spiele für G-16 (1 DM). Info bei; 
Jens Engelking 

Im Kampe 9, 3053 Haste 

Rückporto beilegen! 





C-16/116/Plus 4-GLUB Remscheid 
Wir suchen Mitglieder, Info gegen 80 
Pf.-Briefmarken. 

C-16/116/Plus 4-Club 
Wilhelm-Schuystr. 3 

5630 Remscheid 1 


C-16/ +4 USER Raum Hannover 
Suche Raum Hannover für Anwender- 
Software Gleichgesinnte. Ich bin schen 
älteres Semester > 40 

Wolfgang Lohse 

Rudofstr. 10, 3000 Hannover 91 


Tausche/Verkaufe C-16/0-64 Softwa- 
re. (C-16 nur Tape, C-64 auch Disk!} Li“ 
sten bite an: 

Chrisiian Gsterrieder 

Wiedener Weg 367 

A-5582 St, Michael 


Suche Tauschpartner Tape/Disk 
Habe Spiele wie MGT, Arkancid, Sai- 
ling usw. 

Schickt Listen/Anfragen an; 

Michael Schlitt 

Fasanenweg 1, 4459 Uelser 


C-16/116/+ A USER-Club; 

Info gegen Rückporto bei: 

Volker Huppert 

Ferlingsweg 15, 4150 Krefeld 1 

Tasts, Berichte, Software, Hardwars,. 
Sammelbest., Programmierkurse... 





“ir An alle C-16/64***** 

Suche, tausche und verkaufe Software 
{nur Tape). C-16 + 64K, Liste an; 
Frank Schiller 

Im Betzen 4-6, 6620 Voelklingen 


[ +VO-20* “ir Vo-20* * "VG-20* ki 
vC-20 GLUB sucht noch Mitglieder, 
kein Beitrag! 

Tauschlisten an: 

Marco Franzen 

Schenumerstr. 4, 2942 Jever 4 





7IE 


rw.c16chris.de 





kleinanzeigen 


. DFÜ.DFÜ DFÜ DFÜ‘ 


64K-Byte-Speichererweiterung mit Drucker Quelle-CCP 100 für 





DFÜ DFÜ DFÜ 


Schalter für C-16/116 Baukitt inkl. alle 
Bauteile 39,90 DM. Umbauservice 
59,80 DM. Noch viele weitere Angebote 
wie 256 KByte für Plus 4, 50 Wait Ver- 
stärker für Comp. Sound, 2 Ampere 
Netzteil für C-18. Bitte Liste anfordern 
bei: 

Jörg Diesner 

Aubachstr, 25 

6342 Haiger 

oder Telefon 02773/2958 von 19 bis 22 
Uhr! 





Achtung Computer-Freunde 
Verkaufe VO-209 + Nelziell + Hr 
Modulator + Kassetten Laciwerk + 
Joystick + Spiele ayf Kassette + 
Basic-Kurg + 3K-Ermeiterung + 2 Bü- 
cher (Tips & Tricks. Beinebssysiem 
und Technik} + YC-25 Harcdbuch + 
Programmiersprache Schnitt für Schritt 
+ Besser progarrerer mit dem 
VC-20 + 2 Sieckmodue Schach 1, 
Landung auf Jupier. 

Uws Grabenstätier 

Schliffkontweg 18 

7640 Kehl . 
Tel.: 07851/2529 vor 14-18 Uhr ' 





A.T.S. SPEZIALYERSAND ATS, 


Commodore 64:18’ Amiga 
Atari XL/XE/ST 
Schneider CPC/’Joyce 
IBM PC/MSX 1/MSX2 


Wir bieten RIESEN AUSWAHL die 
NEUSTEN TEL rd KLEINE 
PREISE! Wer be u=s 7 ori gas Pas- 
sende findet, inost ss 7 "yerdwo. 


C16 : 216 : 016 - C15 “ass. Disk. 
Scooby Doa 23% 
| Bomb Jack II ...... 24 - 
| Ninja Master ....... m - 
| Winter Olympiace ... - 
Legienaire ...... - 
664 - C64 :C64 - C&4 
Gauntlet 
Nemesis ....... . 
Scooby Doo 
Eis&Feuer ........ 


MSX " MSX 
Nemesis (Modi; .. 


Jet Set Willy IE... 
Jack ine Nipper .... 
Bounder ....... 
CPG « CPC - 
Bomb Jack II ...... 
Trivial (Deut) ......- 
Gauntlet 


39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
Nemesis 39,90 
ATARL 
Airline - 
52,90 
39,90 
34,90 
34,90 


Boulderdash I 
Polar Pierre 


UNSER NEUER SERVICE 
| Zahlen Sie ihre Rechnung in 9, 6 
oder 7 Monatsbeträgen. Bet einern 
Betrag von 250 DM zahlen Sie 
monatlich z.B. nur 37,14 DM. 


tnfo-Katalog gegen 1,— DM 
Rückporto Dei A.T.S 


Postfach 31 - 4178 Kevelaer 1 
BITTE COMPUTER-TYP ANGEBEN. 


R.T.S. SPEZIALYERSAND R.T.S. 
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C+16/0-64/C-128 mit Anleitung und 
Farbband, neu DM 200,--. 

Schneider Bücher ungebraucht = 
Maschinen-Sprache z. CPO/Tips + 
Tricks 2. GPG/CPG 6128 für Einstei- 
ger/Fioppy-Buch - alle Data-Becker DM 
100,--! 

Tel. 06752/6424 





224 CPC**VERKAUFE**CPG*** 
Verkaufe: GPC-464 Grün & 
MP1-Modulator 18 Monate alt. 3° Zoll 
Floppy & Monate .aft, ca. 1900 Program- 
me Spielesammlung und diverse 
Adressen, Bücher! 

Auch einzeln zu verkaufen! 

Rolf Eppinger jur. 

Fraunnoferweg 4 

7440 Nürtingen 

Tel.: 07022/8763 

I!tZuschlag an Meistbietendeft! 





Verkaufe Schneider CPC_ 464 mit 
Grünmonitor und 2 Joysticks, Software 
und heften für VB 550 DM. 

Tel.: 0251/617354 

Lars Figge 

Eichendorffstr. 27 

4400 Münster 





Plus 4 * C-64 * VC-20 

Schrittmotor - Steuer - Platine Takt, 
rechts-Iinks, Voll-Halo-Schritt und 
Motor-Stromanschalt. 

12V/500mA Fertig-Gerät 49,00 DM 
24W/500mA Fertig-Gerät 59,00 DM 
OPTO-selektronisch getrennt: 
12V/600mA Fertig-Gerät 69,060 DM 
24v/500mA Fertig-Gerät 79,00 DM 
und vieles mehr für Schrittmotorsieue- 
rung. Kostenlose Liste anfordern bei: 
Frarık Schmitz 

Kurzer Weg 1 

5206 Neunkirchen 2 

Tel,: 02247/8111 ab 8 Uhr 





Verkaufe wegen Systernwechsel 
C-16 + Datasette + 27 Spiele + 2 
Lernbücher + Joystickadapter + 2 
Zeitschriften für Cornputer, 

Preis: 200 DM 

Kerovec Kristijan 

Schlesier Sir. 6, 8028 Taufkirchen 
Tel.: 089/68121248 





"CPC""VERKAUFE*"CPC*** 
Verkaufe: CPC-464 Grün & 
MP1-Modulator +8 Monate alt. 3" Zoll 
Floppy 6 Monate alt, ca. 1009 Program- 
me Spielesammlung und diverse 
Adressen, Bücher! 

Auch einzeln zu verkaufen! 

Acif Eppinger jun. 

Fraunhoferweg 4, 7440 Nürtingen 
Tel.: 07022/8763 

1l!Zuschlag an Meistbietendel!! 





- EINFACHSUPERI! 


Zwei in Einen. CP/M und IBM-PC Kom- 
patibler Rechner mit 512 KB und 2 
Fioppy's a 360 KB und Monitor für 
2.200 DM, 

Drucker 120D 498,-- DM 

oder Plus/4 228 DM, Floppy 1551 348 
DM, MSC 801 8 Farben 448 DM, Morni- 
tor 229 DM. 

Alles bei: 

SCHUHcCo SOFT 

Grosheidestr. 29, 2009 Hamburg 60 
Tel: 0402702026 





Verkaufe C-16 + Datasetie + Joy- 
stiok + 2 Spiele auf Kassette für 115 
DM 


Weiter C-18 Spiele für 10 DM! 
Tel.: 02590/4987 
anrufen von 14 - 16 Uhrt 





+ + Datenfernübertragung 
+ 7 064 C128 PLUS4 C 16 


Mailboxen, DATEX-P, Telebox, ja sogar VIDEODAT, 
Bildschirmtext und VIDEOTEX 

DFU-Anlagen für alle Commodore Computer auto- 
matischer Wahl von dem Computer, Wahlwieder- 
holung, Kurzwahlziffern, 150-Tei.Nr. Speicher, 


bis 48KB Speicher 


+4 ++t++++ 


Für €16 Extra Doppeluserport mit RS 232 
DFÜ Anlagen ab DM 198,00, — INFO bei 





FHHhtt HH HH 


# GUSS DATA CONNECTION TEL. (02723) 6679 4 
+-- +++---+1+1+---++rr+r--+t 


Drucker General-Elektrie TXP 1000 
tür Commodore 16/64 fast neu mit Pa- 
pier und Ersatzfarbbänder für 400 DM 
VHB. Tel.: 04858/621 abends! 





Wegen Systemwechsef zu ver- 
kaufen: 


Gommocdere Plus/#, Floppy 1551 und 


300 Originaiprogramme auf Disketten. . 


Ab 18 Uhr anrufen: 02902/57683. Alles 
auch einzeln. 

Erwin Küpper 

Mozartstr. 15 

4788 Warstein 





Der neue Enterprise 

Spitzenrechner für Ein- und Umsteiger 
mit deutschem Betriebssystem schon 
ab DM 198,--. Dazu großes Softwarean- 
gebot 2.B. Turbo Pascal, Lisp usw. vie- 
le Games lieferbar. Am besten noch 
heute umfangreiche kostenlose Infos 
anfordern. 

Titanic-Supersoft 

Friederich-Ebert-Str. 116 b 

5500 Wuppertal 1 

Tel.: 02062/312499 





VERSCHIEDENES 





OoOOODOOOCODOOCOCOO9O 


2 Für ©16/416/Plus 4 kostenlos! 
Infos - Tips - Angebote - Um- 
9 bauten! 
** vom Computerfachmann ** 
Erweiterungen + Reparaturen. 
5 Noch Fragen? Freiumschlag an: 
Elektronik-Technik-Peters 
Tannenweg 9 
„ P-2351 Trappenkamp 


OO0000000000090000 


Für JEDEN Commodore-User die 
Adresse: Commodore Mini-Club 
Postfach 13 14 

4150 Krefeld 29 

Info gegen Flückporto! Wir wollen nicht 
die Größten sein - nur die Besten!!! 


0000000000 





Hallo Schneiderfreunde 

Alle die einer Schneider CPC 464 ha- 
ben und in meinen Club möchten legen 
SDM in einen Briefumschlag und 
schreiben an! 

Andreas Geißler 

Am Sauren Morgen 21a 

3558 Frankenberg/Eder 

Nehme auch‘ Kontakte zu anderen 
Schreider-Glubs auf. Bis bald!!! 





Somputbe mi 


16 - 


Der Big Soft User Ciub startet 
wieder! 

Nun ist die neue Computerclubgerierä- 
tion da. Ein $Super-Club mit Clubzeit- 
schrift, Programmtausch etc. Wir arbei- 
ten mit den Commodore- und Ataricom- 


putern. Wiel mehr Informationen 
erhaltet Ihr für 50 Pf. vom: 
Big Soft User Club 


Wiechertstr. 34 

4030 Ratingen 1 

Die Mitgliedschaft ist kostenlos! 

P.P. Bist Du noch so sauer, gibt Dir die- 
ser Club neuen Power. 





An alte C16/116/Plus 4-User: 
KRUSESOFT verlost einen Amiga 500 
(Wert: ca. 1.000,- DM). Und so könnt 
Ihr teilnehmen: Bestellt das Top- 
Programm 

Hr Fight of shares***** 

zum Preis von 11,95 DM. In diesem Ge- 
sellschaftsspiel müßt Ihr dann klug kal- 
kulieren um an einen Lösungsspruch 
zu gelangen. Habt Ihr es geschafft, 
sendet Ihn uns zu und Ihr nehmt an der 
Verlosung teil, 

Einsendeschluß: 01.08.1987 

Also ran ans Werk, Freaks!!! 

Hotline: 04371/9503 

KRUSESOFT 

Siaakensweg 87, 2448 Burg a.F. 

Bei Nachnahme + 4 DM! 


.. “Frank Schmitz: 
: . . Kurzer Weg:1: ..- 
5206 Neunkirchen 2 
Telefon (02247) 8111.:. 
BE oielanlarteleielg-, 
116 " 
Hardcopy (ca. DIN 3} 
Textecitor (64%) 
Assembler (64K} 
Strip Poker 
Hollyuooc Poker 


ACE ra Kass, 35,00 DM 
Winter Olympiade B + K29,00 DM 


64- ‚Kayte Speicher-Erweiterung mit 
allen Teilen + Anleitung 43,50 DM 


plus 4 
Bisk. 19,00 DM 
Bisk. 39,00 DM 
Disk, 39,00 DM 
Kass. 24.00 DM 
Disk. 49,00 DM 
Disk. 39,00 DM 


64-KByte Ram-Modul 16/116 . „56.00 DM 
98.00 DM 


Userport (serial-paralel) 

Ersätztrafo 10W/1,3A . 

Univers.-Trafo 1,5-12V/1A ., „38.09 DM 
Experimentier-Pfatine für Modul-Port 

mit Lötpunktraster 15,09 DM 
Passendes Modulgehäuse 
Userport-Stecker (plus4) 
Stecker-Gehäuse ..... 

74L5 02, 04, 08, 27 Stück 

T4LS 125, 139, 175, 257 Stück 
Monitorkabel (Audio/Video) . 
Leistungsstärkerer Spannungsregler 
798505 {5V 2,60 
Über 200 Anke) für C16 * 116 - plus4 
Kostenlose Liste anfordern oder einfach 
ab 8 Uhr anrufen, 

Der Versand erfolgt per Nachnahme 

+ Versandkasten. 








rw.c16chris.de 
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Suche Tauschpartner für C-16/+4 
Programme aller Art (Kassette). Nur 
Lübeck und Umgebung!!! 

TEL:: 0451/8958836 





Achtung C-16 Tauschpartner 

Spiele und Anwenderprogramme Disk 
an 

Ronny Bauer 

Am Vogelherd 11 

850% Altenthann 
EILTIEILTNEILTIEILTIN 
ln 
BCV-Alles für den C-16! 

Soft- und Hardware zu supergünstigen 
Preisen! 

Liste anfordern! 

Beyert-Computer Vertrieb 

Eckampstr. 4 

4030 Ratingen 1 





PLUS 4-USER tauscht *Gülwi" + “The 
Magigans Curse“ gegen gleichwertige 
Programme (64K}. Suche deutsche An- 
leitung für "Mercenary", 

Harvey Warrings 

Weserstr. 73 

2940 Wilheimshaven 





“a. . an..n..n.......ne..© 


“** Er CI6/T16/PLUS 4 *** 
Umbau 018/116 64K garant,100 
DM 

Umbauset C16/116 nur 50 DM 
Turbotape Super (64K) nur19,50 
DM 


Plus 4 in Deutsch nur 348 DM 
Elektronikdatasette nur98,50 DM 
Floppy 1551 die Reste 389 DM 
LOGO für C-64 159 DM, nun 
49,50 DM 
Eleklronik-Technik-Peters 
Tannerıweg 9, 

2351 Trappenkamp 





Verkaufe 20 Spiele und 5 Arwender- 
programme für nur 20 DM, System 
C-1811@/ Plus 4. Schick einen 
20Mark-Schein an: 

Ralf Sturm 

Zum Schmiedebrink 4, 3352 Einbeck 1 
Tel.: 05561/8478 





C-16/Plus 4: 350 Programme nur Top- 
Ware! Originale 5 DM, Anwender, Spie- 
le, Sound, Graphic. Liste auf Cassette 
gegen 2 DM in Marken (nur Tape!) bei: 
Wolfgang Oschinger 

Postfach 561, 2190 Cuxhaven 





“H+Reyolution für C-16/Plus 4 User 
Kopieren von Gassettenprogrammen 
jetzt endlich mit Zusatzgerät machbar. 
Gratis Info: 

Christian Görtz 

Postfach 11 05 18, 6100 Darmstadt 


c-16/116/Plus 4: _ 

Verkaufe 2 Joysticks (a 10 DMyObli- 
do/RigAttack/Olympiad/Big Mac 
I+ 1V/Rockman + 1/Squirm/Run-O- 





Thek 1 Spezial {a 10 DM) + Porto bei: 


Sven Böhlandt 
Moselufer 14 
5401 Brodenbach 
Tel.: 02605/1368 


Für Plus 4, C16/116: 

Mathimago und Grafikmappe, sowie 
Micro-Basic-Compiler (keine Kopie). 
Peter Hakenios 

Werdersir, 13 

7500 Karlsruhe 








Verkaufe/Tausche Programme für 
C-18/Plus 4. Suche nur Top-Spiele/An- 
wendungen. Habe ca. 600. Listen an: 
Harald Schneider 

Valenciennerstr. 259 

5160 Düren 





EROTIKA-außergewöhliches Adventu- 
re, aufregende Bilder, 3 PDisks., 
Deutsch, C-64, 29,95 DM + NN. ERO- 
TIKA If 19,95 DM. Beide zusammen 
39,95 DM. 

Holger Schmidt 

Louise-Schroeder-Str. 7 

3009 Hannover 61 





Wir weisen alle Inserenten von privaten 
Kleinanzeigen nochmals ausdrücklich da- 
raufhin, daß eine Veröffentlichung einge- 
sandter Kleinanzeigenkarten nur gegen 
Vorkasse erfolgt! 


Bei gewerblichen Kleinanzeigen gilt seit 
einiger Zeit ein neuer Preis. Pro Zeile müs- 
sen 8,— DM + gesetzl, MwSt. gezahlt wer- 
den. Eine Veröffentlichung erfolgt nur noch 
zu diesen neuen Preisen! 


+ an pe 


HH 14 #9 


EHMHMGHHE 


BRUNAHME 


BHANaHmE 7° 


C-18/0-116/Plus 4 - SUPERSPIELE! 
Info gegen Rückporto bei: 

Hannes Kaltenbach 

Prieimayerstr. 16 

7999 Friedrichshafen 1 


ne er ern 


C-16 Top-Zeichengenerator 


viele Funktionen (drehen, spiegeln, 
‚vergrößern, mischen von Zeichen). Nur 


gegen Vorkasse von 10 DM bei: 
Henrik Loeser 
Röntgenstr. 5, 4795 Delbrück 





ALLE CPCs - Super Software 
schon ab 3 DM zu erhalten bei: 
Markus Schlarmann 

Heinrichstr. 18 

2843 Dinklage 

Tel.: 04443/624 

Liste gegen 50Pf. Rückporto 
CPC**CPC*’"CPE*"CPC""CPC"“ 





Verkaufe Spiele C-16/Plus 4 

(keine Raubkopien). INFO gegen 80Pf. 
Rückporto bei: 

Ude Worgull 

Wilhelmshöh 38 

4600 Dortmund 72 





C-64/128 Calendarium 

Auf Disk . alles wie Ostern/Pfing- 
stey/Aschmifl.Jan. USW. 
Jul + Greg.K + Jul.Dat= 1-2999 

n.Chr /Sch/Scheck an: 

Fred Seyferth 

Balger Hauptstr. 10 

7570 Baden-Baden 





Commodore C-16/116/Plus 4 
Tausche und verkaufe Topprogramme. 
Nur auf Kassette! Info gegen Porto: 
Thomas Waloszczyk 

Karlstr, 12 

4690 Herne 2 





c-16/Plus 4! 

Spiele und Anwender-Programme nur 
1 DM pro Stück, auch spezielle 64K- 
Versionen bei; 

Jürgen Roumen 

Eichenstr. 49 

4054 Nettetal 1 

Liste gegen Rückumschlag! 


An alle Computerbesitzer! 


Schreibt uns, wenn ihr Programme. 


tauschen wolk. Wir vermitteln alles! In- 
fo gegen -,50 DM an: 

BIG SOFT USER CLUB 

Wiechertstr. 34 

4030 Ratingen 1 

Es lohnt sich III 





Gompute mi 





ar. bestitizer 


A“ HH 





C-16 Originalarogramme C-16 

20 Origina! Top-Games, z.B. Wimble- 
don, World-Cup Carnival usw. zum hal« 
ben Preis bei: 

Martin Rückert 

Liebermanrweg 5 

3160 Lehrte 





Achtung C-16/116/Plus 4 - USER!!! 
Verkaufe auf Disk für 20 DM 50 Spiele 
und 15 Anwender-Programme. Die Be- 
stellnummer lautet D 801. Schickt ei- 
nen ?0-Mark-Schein an: 

Michael Grahneis 

Stefanst 

5551 Monzelfeid 

und Ihr erhaltet sofort Eure Software. 
Bestellnummer nicht vergessen! 

Tel.: 06531/3949 





C-16/Plus 4 

Tausche und verkaufe, Software für 
G-16/Plus 4, Einzelsiele und Game- 
packs. Info gegen. Porto (Tape/Disk} 
bei: 

Horst Meyer 

Överguenne 89 

4500 Derimund 30 





Biete C-16/Plus. 4. ‚Topprogramme 
(Kass.}: . 

9 Sp./K.= 10 DM.{viele Kass. z. Wahl}; 
13 Programme nach Wahl = 20 DM. In- 
fo und Liste gegen Freiumschlag: 

Lech Kicala on . 
Kudekam 

2400 Lübeck 1 


©128,064,C 16/116’ +4 VC-20 
Spielepakete, MOL, Kabel, Grundrech- 
ner, Denktraining, YSt, Mathe, Voka- 
beltrianer, Morsen, Astronornie, Tabel- 
lo, Adress, Text, Kartei, Video, Lotto, 
Biplo, Musik, Digital, Lager, Termin, 
Kunden, Fibu, Kfz. j 
Katalog 2x80 Pi.-Briefmarken an: 
Computerservice T. Hofstede 

An der Windmühle 8 j 

5010 Bergheim 

Tel.: 02271/51109 


Plus 4/C-16/C-116 

Spiele Nr. 01 

Thai Boxing, Shaolin, Pac-Man, IRA, 
Cave Fighter: altes auf Tape or Disk für 
10 DM Vorkasse. 

Anwender Nr:-63 

Adress O-16/64K, Turbo-Text, Turbo- 
Tape 10 Timss faster: alles auf Tape or 
Disk für 10 DM Vorkasse. 

Jörg Hildebrandt 

Schlenkenbrink 25 

4973 Vlotho 
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rw.c16chris.de 





Achtung G-16/116,/ Pas 4 - USER! 
Verkaufe auf Tape für 0 Di 20 Spieie 
und 15 Anwender-Prograreme_ [Die Be- 
stellnummer lautet K 30%. 

Schickt einen Zi-Merk-Schen ar 
Michael Grahrieis 

Stefanstr. 1 

5551 Monzelfeid 

und Ihr erhaltet soiort Eure Software, 
Bestellnummer rurrıt vergessen! 

Tel.: 06531/3949 


"NEU* C-18t1@7 +4 "NEU 

40 Programme Basar} aus allen Berel- 
chen für 30 DM inur Schein) auf Disket- 
te oder 40 Did au Kassette. Ferner 10 
Mammut-Progemme Be nur Plus 
4 auf Diskeiie Kr nur 20 

Alles ohne Liskscheitzt 

Reiner Grotjohame bei Hills 

Goethestr. 23 

4690 Herme 1 


C-64 Verkauie Top-Games C-64 
World-Games, Loarler Board, Sarı. F. 
St. Poker, Werner 2 usw. ca. 300 St. 
Andreas Geers 

Op de Barg 8 


2372 Owschlag 
Tel.: (430/259 ab 16 Uhr 


Für ©-16: 

7 Spiele für 7 Did (Shaclin, Fanatrorı 
u.) Schicke Kassesis und 7 DM an: 
Sascha Wisser 

Am Rain 15 

5439 Stockum 


6-16 Vokabei-Trainer C-16 

Mit Sonderzeichen und 8 Menuepunk- 
ten. Für 18 und &d KB! Nur 10 DM auf 
Kassette bei: 

Martin Rückert 

Liebermannweg 5, 3150 Lehrte 


C.16 Soitware-Sammmkard wegen Äuf- 
gabe zu verkaufen. Ca 150 Program- 


me auf Cassette, eis Originale, kom- 
pett für nur 99 DM ber: 

Alwin Günther 

Zimmerplaizstr. 6. 8941 Buxheim 





Achtung VC-20 Besitzer! 
Supersoftware zu unglaublichen Prei- 
sen! Info gegen 50 Pf, 

X-TRA Daten-Dienst 

Colmarer Str. 57 

7000 Stuttgart 40 


Plus 4C-16 Lernprogramme 
Technik, Mathe, Phys., Chemie. Graf, 
usw. für Schule und Beruf - wahlw. 
Cass./Disk, ausführlicher Katalog 1 
DM-Briefm., Computertyp angeben! 
Anita Ristau 

Peetzweg 9 

83320 Salzgitter 1 


. Wir halten was wir versprechen! 


Profisoftware der Spitzenklasse für den 
Anwender, denn unsere Herkunft reicht 
bis Controi-Data! Das heißt, Erfahrung, 
Wissen und Know-how für den Anwen- 
der!! Programm & Service Infos gegen 
Freiumschlag von: 

Comet-Software International 

Michaet Jahnke 

Ben-Gurlan-Ring 8 

6000 Frankfurt 56 


C-16/Plus 4 Softwarepaket Nr.2 
01Turbo-Tape 10 Times faster 

62 Turbo-Text, Tape,Disk,Drucker 

63 Einkommenssteuer 86/87 

64 Kaufmann, Tape,Disk, Drucker 

05 Adressverwaltung 64K8 für Disk, Ta- 
Ps,Drucker 

alles auf Tape oder Disk für 20 DM bar 
oder Scheck an: 

Jörg Hildebrandt 

Schlenkenbrink 25 

4973 Vlotho 


Verkaufe 18 C-16 Spiele für 20 DM 
$DI,Mimi, Golf, Bandits, Kniffel, Zapp, 
Jump man, Mover, Black Jack, Ballon 
Shoot, Tank Attack, Scrambie, Un- 
scramble, Car Race, Breakin, Shaolin, 
Hey Cobra, Seiga. Nur gegen Vor- 
kasse! 

Lars Behrmann 

Breßlauer Str. 5, 2217 Kellinghusen 
Nur Tape!!! 





Anzeigenschluß für Heft 8/87: 


12. Juni 1987 


Funktionsplotterprogramm 

für Plus 4 oder G-16/116 mit Speiche- 
rerweiterung. 

Das Programm kann bis zu 9 Kurven 
gleichzeitig auf den Bildschirm zeich- 
nen oder auf den Commodore-Piotter 
C-1520 ausplotten. 

Sehr gut für Kurvendiskussionen ge- 
eignet. 

Auf Kasseite oder Diskatte für 13 DM, 

Tel.: 0234/4604897 


C-64 sur 1 DM je Programm! 


G-128 Deutsche Clubsoftware 
(Anwender-, Lern-, Spiel- und Musik- 
Programme} gegen Kopiergebühr von 
nur 1 DM abzugeben. 

2.B. Vokabeltrainer, "Astrologiepro- 
gramm mit Bildschirm- und Drucker« 
ausgabe, Synthesizer, Biorhythmus, 
Actionspiele und HILFSROUTINEN: 
Kein Schund! Info gegen Rückporto: 
TEXASOFT 

Herthasir. 26 

8009 München 19 





*#*Hallo C-62 Anwender*** 

Ich habe einen tollen Spriteeditor für 10 
DM! Funktionen: Animation, Revers, 
Directory, Laden, Speichern, Multicolor 
USW. 

Mehrer Sprites im Speicherf 

Info gegen Freiumschlag bei: 

H. Keding 

Am Gogericht 19 

3012 Langenhagen 4 

Tel.: 0511/7439339 


*** Hallo C-64 Anwender *** 

Neue Games eingetroffen 

2.B. Big trouble inlittte China, Nemesis, 
Head over heals, u.v.a. Massenweise 
Original-Games bis 15 DM. Kostenlose 
Liste anfordern (Systermangaben) 
Titanic-Supersoft 

Friederich-Ebert-Str. 1665 

5600 Wuppertal 1 

Tel.: 0202/3124993 


kleinanzeigen 


Achtung! C-16/Plus 4 Pascal 54KB 49 
DM! Basic Compiler 64KB 39 DM. As- 
sembler 64KB 34 DM! Alles zusammen 
79 DM! Speichererweiterung 69 DM! 
Tel.: 06172/41651 


HALT, STOP, ATTENDRE S’IL VOUZ 
PLAIT, VC-20 Besitzer! Die Zeit des 
großen Frustes ist endlich vorbeil! 
Wie ich Sie kenne, suchen Sie doch si- 
cherlich noch wirklich GUTE VC-20 
SOFTWARE, JA? Na sehen Sie! Das 
können Sie haben! 
SOFT-/HARDWARE, DIE FANTASTI- 
SCHER IST, ALS ALLES WAS WIR 
KENNEN! Nur für VG-20, für ganz ganz 
wenig Geld! Gegen einen frankierten 
Rückumschlag (BO Pf.) bekommen Sie 


von 
PYRASOFT LTD. . 

Moselsir. 10, 6522 OSTHÖOFEN 
umgehend einen Katalog zugesandt, 
Noch am selben Tag! 

EXKLUSIVES WERBEANGEBOT: 

Für mitgesendete 10 DM/sfr (0.Scheck) 
bekommen Sie eine PROGRAMMKAS- 
SETTE (GV u. + Speiererw.), die einen 
Katalogwert von mehr als 30 DM {l} hat 


"Elite plus V1.0***"" 


“jantastische neue Programmierspra- 


che für strukturiertes Programmieren 
auf Ihrem Plus/4 oder C-167116 (64K) 
29 DM zzgl, 2 DM Versand! 
informationen kostenlos bei: 

FEDsoft 

Bohlingerstr. 2, 7700 Singen 


M CAD mit Plusä/C16/116 CAD - 

u CAD-System CAD 123 Version u 

u 1.2 für technische Zeichnungen; u 

- 16 Ebenen; über 60 Editier- und 

- Berb.Befehle, Symbol- und Ob- 
jektbibliothek. Info gegen Porto: 
Dipl.-Ing. M. Raetzel 

u Ulvenbergstr, & 

u D-61600 Darmstadt 13 


p Tomputer-Serbite 


Michael & Joachim Hrier GER 


Fost 


Fach 1204715 Sei ugen 


Telfon: 07207 - 623 


Spielprogramme 

ACE 
ACE (64K VERSION} 
MERGENARY 

COMPENDIUM (64K)} 
MERCENARY (B4K} 
PLUS PAKET 
HOLLYWOOD POKER: 
SPIKY HAROLD 
PAQJECT NOVA 
FIGHTING WARRIOR 
THE WAY OF THE TIGER 
ROBQ KNIGHT 
BATTLE 
KING SIZE 100 

160 PRGGRAMME} 

FOOTBALL MANAGER 
LIBPRNTORISPAGE FIENDS 
YIE ARE KUNG FÜ 
FAPER BOY 
FUTURE KNIGHT 
BATTLEZÜNE 
GOLF 


PLUS PAKET U 
HITPACK 

(# ELITE PROGRAMME) 
AURIGA 
FOUR GREAT GAMES 
auıwı 


37,90 

R 29.90 (D) 34,90 
MEET 
(K) 27.90.10) 39. - 


(K] 24,80 (D) 24,90 
(D) 24,99 


932,90 
K 24.90 


% 
(024,90 

{K) 27,80 

{) 19,99 
(K) 27.88 
(K) 23,80 (D) 23,90 


* Katalog mit Programm- 
beschreigungen 
gegen DM 0,80 
in Briefmarken. 


Compute mib 


Versandkosten: 
bis DM 50, — 

bis DM 300, 
über DM 300, - 


Anwenderpfogramme 


TURBO TAPE . iR 15,90 
PAINT BOX 19,20 {DJ 19,90 
MIGRO DATEITEXTIKALK JE IK 22,90 {D) 22,90 
MUSIK MASTER I) > 0 {D] 22,90 
TURBO + MODUL g,- 
GRAFHIC DESIGNER I E00 {BD} 15,90 
GAME CREATOR Ei] 


Zubehör 

JOYSTIGKADAPTER 
64K RAM MODUL 
JOYSTICK QUICKSHOFT I 
JOYSTICK QLICKSHOT II PLUS 

{MICAOSCHALTER| 
JOYSTICK QUICKSHOT I 
BISKETTENBOX AUFKL. M. SCHL. 


FÜR 100 DISK 
DISKETTEN NO NAME 2D t0ST. 
DATENKASSETTEN ©-15 10 ST. 15,90 
ABDECKHAUBE HARTPLASTIK FÜR C-16. 12,- 
ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK 


FÜR PLUS A . 9,90 
ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK FÜR 0-16 6,80 
ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK 

FÜR FLOPPY 6,0 
ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK - 

FÜR DATASETTE 6,90 


Nachnahme 
DMS,- 
DM 7,50 
DM 9,50 


Vorauskasse 
DM 2,50 
DMS,- 
EMT- 
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w.c16chris.de 


Das “Muß” für alle C16*-User 


* und C116/plus4 





